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• Za poslovne2e, inlenirie, znanstvenike 

• Zdrulijiv z IBM PC 

• 16-bilni Intel 8088 

• 160 K ROM/256 K RAM 

• Gralika visoke lo£l|ivosti 

• Vmesniki za liskalnik tn mstrumente 

• Dve vtdelani (disketni enoti po 710 K 
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# RIsba na naslovni strani: Zlatko Dr6ar 


V rokah imate prvo poletno stevilko Mojega mikra. Najprej 
vaino obvestilo: v nasprotju z lanskim letom bo Moj mikro 
izSel tudi avgusta. Ker pa vemo, da tudi hekerji zasluzijo 
nekaj oddiha, smo poletni Stevilki uredili nekoliko lahkotneje, 
ceprav smo se potrudili, da v njima ne bi manjkalo koristnih 
nasvetov. Opozarjamo vas na nagradni kviz. ki je objavijen ze v tej 
Stevilki: z njim smo zacasno zamenjali nagradno uganko, ki je 
bila za zacetnika vdasih morda pretrd oreh: poleg zabave 
ponujamo zares mikavne nagrade . . . Seplembra pa spet -^resno 
in delovno»: z novimi prilogami, s svetimi prijemi. Idej ne manjka, 
§irimo tudi krog sodelavcev. 

Barometer, na katerega bomq pazili, da nas ne bi 
presenetile kake "depresije-, bodo vedno zelje bralcev; 6e 
uporabimo za meriio Stevilo pisem, ki jib dobivamo, dalje zivahno 
-borzo” malih oglasov in ne nazadnje odziv na natedaj za izvirne 
programe, da o redni prilogi s program! ne govorimo, potem se ni 
bati, da bi program Mojega mikra »kresirai«. To je zlasti 
spodbudno v 6asih, ko se nakiade skoraj vseh jugoslovanskih 
revij osipajo; Moj mikro je za zdaj izsilii “premirje” v bitki s 
povedanimi cenami papirja in drugimi stroski, in upajmo, da bo 
§e nekaj dasa zdrzal v dirki z inflacijo. Naredili smo majckeno 
primerjavo z mesednikom Your Computer, ki se na naslovnici 
ponasa s pripisom »najbolje prodana revija za hidne racunalnike 
V Britaniji": kljub 150 stranem, odiicnemu papirju in razkosnim 
barvam po stevilu bralcev ni kaj dost! pred Mojim mikrom . . . 
Samohvaia? Ne, pad pa hvala bralcem, ki ne pozabijajo na gesio 
GOTO KIOSK. 
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Triglav ali trident, 

iestnajsl£?i:. iIm 

tremi 


ANDREJ VITEK 


K ot Je vrslo let le naS raj- 
veejl proizvaialec raCunal- 
nikov Iskra Delta tudi letos 
predslavila rezultate svojega dela 
V preteklem letu. ZvezOa letoSnje 
predstavitve ima zelo raie In viso- 
ko leieCe ime: triglav, novi Deltin 
super mikroraiunalnik. Bo ime 
naiega najviSiega vrha pomenilo 
hkrati vrh naSe ra£unalriSke ten- 
nologiie? 2a rekaj let zagotovo. S 
Triglava pogled seie dale£. tudi 
prek meia. In s trigiavom pluje 
Iskra Delta v razburkare vode 
mednarcdnega oceana naizmog- 
j'vejSih mikroraCuralniikih gra- 
fi£nih delovnih postaj. Z n|im s« 
znanje naSih strokovnjakov po- 
slavija ra ogled v svetu. Ze na 
samem za£etku ie treSa povedati. 
da povsem enakovredno. Ra£u- 


"O zatnovi imo te domenill pred dvema leloma.- je v pogovoru 
o trigisvu povedal direktor Iskra Dalle Janez dkrubej. -Oelall sta 
dve ekipl. Vsaka )e iakala v svojo smer, pogosto smo la tudi 
.udarlir, danea pa lahko reCem, da js notranja morala v ilrmi kar 
zrasla, kar smo naredlli neha) takaga, Z znanjam, a prtznam. da 
tudi z male sre£e. Imell smo racimo sra£o, kar smo sa povezall z 
mladlml obllkovalcl Iz koprskaga Sludia Mak, zagnanlmi fanti, kl 
ao V tako kralkem £ssu znali povazall vse ergonomske zahteva z 
vlzljo o obllki raOunalnika julriknjega dne. 

In ko smo po anem letu videll, da smo ns pravl poll, smo 
projektu posvallll vae alls. Samozavest |e raala, zadnja masaea so 
fantja dalall no£ In dan, vsa praznlka, da ma ja la kar skrbelo 
zanja. Morall bl videtl navduienja, kl sa je letllo obllkovalcav 
hardvera, ko so prinesll svoja zamisll la Kopr£ani In ko je prolotip 
zafiel doblvati obllkol In zdaj je triglav tu, s kopico palenlov, kl 
amo jih prljsvill v vseh razvilih drlavali . . . 

Pri trlglavu, poudsrja direktor Skrubej, je pomembno te nakaj 
drugega: Iskra Della ne ponuja same raOunalnlka, ■>temve£ tez 
no£ poslaja tudi proizvajalec reprodukcl|tkega materiala<. Dale, 
iz kalarih je sastavljen triglav, ja namreO mod uporablll za Izda- 
lavo druglh raiunalnlkov. za vgra|evan|e v robote, za krmiljanja 
avlomatsklh naprav... Sam raiunalnlk pa naj b< dema£eniu 
gospodarstvu s avojim aottverom zagotovll to, eaaar uvoleni 
alatemi v vetinl primerov ne dajejo: na le vodenje knjigovodatva 
In urejanje financ, lamve£ tudi podporo proizvodnemu proceau. 


treba sramovatl. 


gore, nl 


Naiprej nam pri tnglavu pada v 
o£l premitiiena obllka: obllkoval- 
cl so upottevall ve£ino ergorom- 
skih zantev, kl danes viadajo ra 
trgu, Maiprei ie tu prosto gibijiva 
In ugodro tenka tipkovnica z lo- 
£enim ttevllskim delom in boga- 
tim Izborom posebniH funkci|Skin 
tipk. Na ohitje ra£uralnika |e pn- 
trjen barvm zaslor, kl ga le mogo- 
ie ustrezno dvigniti. nagriii in za- 
sukati. Pred zaslon se da namesti- 
ti drtaio za paplr. v onitju pa je 
vdeiano siojalo za diskete In 
svindnike. Za pnjazno komunici- 
ranje je kon£no tu te irutka 
Prava mo£ inglava pa je o£em : 
skritain varno spravliena vonitje: \ 
ra£unalnlkova 'Irdrina-. Osnova ; 
arhitekture triglava je njegovo vo- ' 
dilo VME, nepisani sveiovni Stan- ' 
dard za 32-bitne rafunalnke. Ta- 
ka zasrova po em stram zagotav- 
Ija. da Po mogo£e v tnglav erp- 




PREDSTAVLIAMO VMI. 


stavno vdelati namenske module 
drugih prolzvajalcev, po drug! 
strani pa bo lahko Iskra Delta po- 
nudila module triglava za vdelavo 
V raOunalnike drugih proizvajal- 
cev. S tern se nadeiajo vedjih serlj 
In tako seveda niZjlh cen In kon- 
kuren£no$ti. 


Tri srca triglava 

V ohiiju $e sknva tudi drugl In 
verjetno glavni razlog imena. Ce 
lahko pri veiini mikroraduralni- 
kov govorimo o enem all najveO 
dveh srcih, moramo pri triglavu 
naStetl trh v njem bijejo Intelov 
60286 (IBM PC-AT). Motorolln 
66010 (vrsta prolesionalnlhdelov- 
nlh postal za CAD, SibkejSa Izve- 
denka pa misll v Applovem Macin- 
loshu) in DEC J11 (ki je tu pred- 
vsem zaradi zdruiljlvostl z drugi- 
mi Deltiniml radunalnlkl). seveda 
le po en procesor naenkrat. Za 
raiunanje s plavajoio vejico je tu 
dodatnl kompresor. za delo v real- 
nem £asu pa programsko nastav- 
Ijiva ura. Poleg modula CPE skrl- 
va ohi£je ie od pol do 16 Mb pom- 
nllnlka, 20 do 60 Mb trdnl disk, 
eno all dve diskeini enotl za 6.25- 
paldne diskete s po 1 ,2 Mb, grafl£- 
nl in komuhikacijski modul, Ko- 
munikacijski modul Ima do iest 
vrat RS 232 C in prikljufek za lo- 
kalno mreio. 

Grafi£ni modul uvr££a trlglav 
med zmogljivej£e prolesionalne 
delovne postaje za ra£unalnl£ko 
na£novar)je(CAO); 1 Mbgrafl£ne- 
gapomnllniludaje Triglavu lo£lji- 
vost 1024-1024 to£kv§tirih bitnih 
ravninah. Vsako to£ko lahko po- 
barvamo z eno od 16 barv, kl |ih 
izbiramo s palate 2S6 barv. Bese- 
dilo je shranjeno posebej, zrake 
lahko prikaierro v osmih barvah. 
Prav toliko barv je ra razpolago 
za ozadje. Modul je zdruiljiv z W 
100, kar pomenl, da bomo lahko 
pri povezavi z ve£jimi ra£uhalitikl 
vefinoma brez problemov upo- 
rabljall nilhove zaslonske ureje- 
vatnike. Predvideni so priklju£ki 
za mi£ko, svetlobno pero in gra- 
fi£no lablido, ni pa prikijudka za 
trajno kopijo (hard copy), Ker ]e 
mogo£e barvo posamezrte to£ke 
programsko odCitati, se seveda 
da slika z zaslora prerlsali na ma- 
tri£ni (iskalnik s progracnom. 

Na koncu opisa -Zelezla- mora- 
mo resnici na i|ubo nekaj dodati, 
Iskra Delta si seveda ni privoS£ila 
lakih potegav££in kot sir Clive s 
QL, V Ijubljanskl Cankarjev dom 
je postavila delujoCe raCunalnike. 
prototipe sicer, a delujode. Pri 
tern njeni strokovnjaki niso skri- 
vali, da se v vseh skriva le ena od 

dul z Motorolinim procesorjem. 
Drugl moduli bodo gotovi konec 
leta, ko bodo na razpolago tudi 
prvi razvojni sisteml. Verjetno za- 
to nIso hotell re£i nl£ dolo£nega o 
hkratnem delu ve£ procesorjev. 


Programska 
oprema: star! 

Drugo poglavje triglava je seve- 
da njegova programska oprema. 
Ker so V njegovem srcu saml zna- 
ni mikroprocesorji, bodo opera- 

cl'-^UCSO-ix'cP/M^MK,*^^-^^, 


CONCURRENT-DOS, UNIX, XE- 
NIX, RT-11, In D6LTA-M. V slste- 
mih V Cankarjevem domu je tekel 
CP/M-66 K, bolj all manj zaneslji- 
vo. Pred koncem pa so pri presa- 
ditvl Unixa, Grafi£no programje je 
osnovano na GKS. Bo tudi v tri- 
glavu GEM? Vsl ti standardniope- 
racijski sistemi za triglav pomeni- 
jo bogastvo obstoje£e program- 
ske opreme: MS-DOS npr. vse, 
kar te£e v IBM PC in AT, Te vrste 
zdruZIjivost je za nov raCunalnik 
danes nujna. Za razvoj novih pro- 
gramov bodo tako v triglavu na 
voijo vsi pomembnejdl program- 
ski jeziki: C, fortran, pascal, co- 
bol. basic, Kljub vsemu bogastvu 
programja pa bo pn razvoju novih 
programov Se dovolj dela, Iskra 
Della se zato 2e povezuje z obema 
slovenskima univerzama in dru- 

Na koncu povejmo £e tlsto, kar 


so pri Iskri Deltl povedall na za- 
£etku: komu je trlglav namenjen. 
Konfiguracija z Intelovim proce- 
sorjem je zamiSljena kot poslovni 
ra£unalnrk, Nanj bo pod Unixom 
lahko hkrati delalo do 8 uporabnl- 
kov, pod MS-DOS pa bo mogo£e 
uporabljatl vse programs, napisa- 
ne za IBM PC, Drugs kontiguracl- 
ja, namenjena konstrulranju z ra- 
£unalnikom, bO temeijila na Mo- 


torollnem procesorju ter Unixu all 
CP/M 68K, Tej lna£icl pravijo pri 
Oetti InZenirska delovna postaia. 
Tretja Izvedba triglava pa je zami- 
Sljena kot ra£unalnlk za vodenie 
procesov, verietno osnovan na 
procesorju DEC in pod RT-11, 
Glavna zra£llnost te lna£lce bo 
seveda prilagodijivosl potrebam 
naro£nikov, saj bo vanjo mogo£e 
vdelovati tudi module drugih pro- 
lzvajalcev, 

Predvidena cena osnovne verzi- 
je triglava (Motorola. 512 K pom- 
nilnika, 1.2 Mb disketa. 20 Mbtrd- 
ni disk) je 7500 dolarjev all nekai 
manj kot 7 milijonov din. Proiz- 
vodnja naj bl stekla drugo leto. 
najpre] v IskrinI tovarni v Sentja- 
kobu V Ro2u na KoroSkem, poz- 
neje pa tudi pri nas. 2e prej bo na 
razpolago nekaj sistemov za raz- 
vojne namene. 






Commodore PC- 10 


K on£no smo dofiakall tudi 
Jugoslovanl.Vkonsignaci- 
)i si lahko kupimo iisto 
pravi osebnl raiunalnik. Tako bo 
naSa revija lahko poroCala o upo- 
rabl, prednostih In slabostih 
osebnih radunalnikov v domafem 


ve^emo monitor In tipkovnico s 
samim raiunalnlkom. 

Seda) pa si poglejmo posamez- 
~ie dele podrobneje. 


Basic! 


Ra6tinaliuk 

Sam radunalnlk Ima kovinsko 


V Moj mirko smo dobili na testl- 
ranje osebnl raiunalnlk COMMO- 
OORE PC-10, ki ga je posoOII za- 
slopnlk KONiM, Ljubljana, pro- 
gramsko opremo pa je zagotovlla 
firrtia STEMARK, Lipnica (Leib- 
nitz, Avstrija). 

Raiunalnik pride zapakiran v tri 
kartone, ki vsebujejo: 

- rapunalnikzdvemadisketnl- 
ma pogonoma in napajalnikom 

- zeleno-beli monitor 


spredaj je Iz pit 
s. Na pogled je podoben svo- 
u vzorniku, raCunalnIku IBM 
Z (IBM personal computer), le 


sirani so dva disketna pogona 
skromna lu£ka, kl opozarja. da je 
raPunalnIk vkiopljen. Na zadnji 
streni so stikalo za vklop, paralel- 
ni vmesnik za priklop tiskalnika in 
serijski vmesnik RS 232 C za ko- 
munikacljo. V enl od odprtin za 
razSiritev je kontrolna enota za 




Priloieni 
nemSCinij; 

GWBASIC, navodilo za uporabo 


raCunalnIk odpremo. za kar 
moramoodvitl 7 (sadem!) vijakov, 
vidimo vso eleganco naPrtoval- 
cev. Na spodnji strani ste dve tl- 
skani ploifi: 

- procesprska plo§ea s cen- 


US-DOS, navodilo za uporabo 
operacijskega sistema In disketa 
z operaoijskim sistemom (spet 
nemika verzija). Za priklop potre- 
bujemo dve vlICnicl. all Se bolje - 
razdelilec in minuto Casa, da po- 


matematiCni koprocesor ; 

2S6 K pomnilnika (devet CIpov 2S6 
K) in podno2ji za razCiritev do 
maksimuma 640 K. Tak koncept 
omogoCa preprosto in poceni raz- 
Slrltev raiunainlikih zmogijivosti, 


saj le dokupimo potrebne Pipe rn 
jih vIoZImo V pripravijena pod- 

- ploSCazarazCiritve, nakateri 
so kontrolna enota za diskete in 
pet podnoZij za uporabo stan- 
dardnih razSIrltev IBM. V enem od 
teh podnoZi] Je video vmesnik. kl 
pa Zal ne omogoCa uporabe grafi- 
ke. Druga Slirl podroZja so prosta 
in lahko vanja vtaknemo katero- 
koll ploSCo, ki je predvidena za 
vdelavo V IBM PC. VeCinoma bo- 
do uporabniki vdelavall grafICne 
vmesnike in vmesnik za Irdi 
(winchester) disk. 

- V sredini je prostor za trdi 
disk, kamor lahko vIoZimo katero- 
koli S-Infino enoto. Verzija PC-20 
pa Ze ima «delan winchesterski 
disk 10 MB. 

- na desni strani sta, kot je bi- 
io Ze omenjeno, dva disketna po- 
gona. za njima pa je na zadnjo 

pritrjen napajalnik z veniila- 




benega veCjega probtema. 
bli so elegantno speljani. da pri 
radlranju ne naletlmo na problem 
z razvozlavanjem Cpagetov. kot je 
obICaj pri veCinl raCunalnikov. 


Tipkovmca 

Tipkovnica ima 85 tipk. razde- 
Ijenih v th skupine: 


- na levi je 10 funkcijskih tipk. 
katerih pomen doloCi aplikacijski 
program 


- V sredini je 59 stanOardnIh 
tipk. kl sestavljajo klasiCno raCu- 
nalnlCko tipkovnico. Poleg dveh 
tipk < SHIFT > z vnos velikih Crk. 
sta tipkl <ALT> in <CTRL>. ki 
dasia drugim tipkam Se po dva 
pomena. pntisnjeni skupaj pa 
tretjega. 6e to povzamemo. ima 
vsaka tipka na tipkovnici skupaj 
pet pomenovi 

1. tipka 

2. tipka <SHirr> 

3. tipka <ALT> 

4. tipka <CTflL> 

5. tipka <CTRL, ALT>. 


Veliki 


Crke I 


Ko odpremo pokrov raCunalni- 
ka. so vsl dell lahko dostopni, ta- 
ko da vdelovanje razSirItve in mo- 
rebltna popravila ne pomenijo no- 


luCko. 


Na desm je numeriCnodunkclj- 
ska tipkovnica. NaCin dela te llp- 
kovnice doloCa tipka <NUM 
LOCK>. V numeriCnem naCinu 
pomeni tipkovnica ponovitev $te- 
vllk. plusa in minusa Iz srednjega 
dela tipkovnica. V funkcljskem 
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Progrramska 

oprema 

PC-10 dobite zelo skromno 
opremljen. Na Oisketi. ki je prlio- 


napisall lastniki te vrste ra£unal- 

V kratkem Casu. kl smo ga imell 
na razpolago, smo se lahko pre- 
prlPall, da se Drez problemov izva- 
jajo vsl program!, ki so nam bill 


1 



dostopni. Brez problemov pome- 
nl, da smo vtaknili dlsketo, prire- 
jeno za IBM-PC. v COMMODORE 
PC-10 In pognall program, ne da 
bi ga kakorkoll sprerninjall all In- 
atalirali. 

Preizkuslli smo: 

Wordstar urejevalrlk besedll 
(editor) 

Wordstar 2000 urejevalrlk Pe- 
sedll (editor) 

Multiplan kartrca (spreadsheet) 

Supercalc 3 karllca (spread- 

Dbasa II baza podatkov 

Obase III baza podatkov 

Turbo Pascal prevajalnik za 
pascal 

Microsoft C prevajalnik za C 

LOTUS 1-2-3 kartica, baza 
podatkov, urejevalnik bes. 



nik nima vdelane grafiCne kartice 
(vmesnika za grafiko). 

Morda bo kogazanimaia hitrost 
izvajanja programov. Naredlll 
smo nekaj preprostm raCunsklh 
testov v TURBO PASCALU in ugo- 
tovili, da le raCunalnlk za 10-30 
odstotkov hItreiSI od popreinega 
raCunalmka CP/M (na primer 
PARTNER). Ko bomo nabavili Se 
maiematiini koprooesor8087. bo 
izvajanje osnovnih matematiCnih 
Operacij in funkcij Od deselkrat 
do stokrat hrtrejSe. 


Dokumentaciia 

Ookumentaciia sestoji iz dveh 
kr|ig v nemSCIni. GWBASIC opi- 
suje vse ukaze. ki jih ta verzija 
basics pozna. NIkjer pa ne ome- 
nja, zakaj ne dela|0 grafiCni ukazi 
(ker ni gradCne kartice). PodoOno 
veija za prirodnik za MS-DOS. 
Opisuje vse vdelane ukaze opera- 
cijskega sistema, pa tudi sistemu 
prIloZene pomoSne programe. Ne 
daje pa nobene irtformacije o sa- 
mem rafiunalniku. Predvidevam, 
da bo vse nejasnosti reSil Techni- 
cal Manual, ki je v tisku. 

Uporabnikj pa priporoCam. da 

razpolago v vsaki boIjSI knjigami 
V tujihi. V poSlev pride vsaka kn]l- 
ga o operacijskem sistemu MS- 
DOS. 

Kondajmo prvi pregled PC-10 z 
ugotovitvijo, da je to raCunalnik, 
ki pri nas poruja najved za la de- 
nar. Cena 4800 OM in 55 odstot- 
kov carirsklh stroSkov pomeni 
vrednost enega liCka. Pameten 
uporabnik bo z njim toliko pove- 
dal svojo produktivnost, da si bo v 
enem letu povrnil strodke irvestl- 

V naslednjih stevilkati bomo 
objavili podrobnejdl opis posa- 
meznlh produktov m njihovo upo- 
rabnost prI vsakdanjem delu do- 
ma In na delovnem mestu. 


Zena, je le operacijski sistem z 
osnovniml pomolnimi program! 
za delo z dlsketami. Od uporabni- 
Zklh programov so zanimivl le 
SORT, kl lahko uredi zapise po 
(angieSki) abecedl, In dva ureje- 
valnika besedil (editorja). VrstICni 
urejevalnik je neuporaben. za- 
slonski pa je dobrodoSel za deios 
krajiimi besedili. Za hekerje je za- 
nimiv ie popravijalnik programov 
(debugger), to pa je vse. kar dobi- 
mo z raCunalnIkom. 

Oruga programska oprema je 
uporaoniku dosegljiva na svobod- 
nem trilSdu. Najblllja trgovina je 
STEMARK V Lipnici. kjer imajo Si- 
rok izbor. Tudi za naSe testiranje 
so posodili programsko opremo. 
Ker je radunainik popolnoma 
zdruiljiv z IBM-PC, lahko v njem 
izvajamo preko 20.000 profesi- 
onalnih programov in vsaj deset- 
krat toliko programov, ki so jih 



Tehiiidne lastnosti 


Ceniraino procaana aneta: Intel BOSS 
Opclja ta malamatldnl koprocaaar: Intel B087 
ROM: 32 K 
RAM: 256 K 

Motna razilrllav na eanovni plotiJ: do 640 K 
ZunanjI peninilnik: 2 disketi po 360 Kb, format IBM 
TIpkovntea: 65 tipk, stil IBM 
ParalarnI vntaanlk: Centronics 
Sarijaki vmaanlh: R S232 C 50-9600 bitov/s 
RetBIrttva: 4 podno2ja za IBM PC 
Oparacljakl aMam: MS-DOS verzija 2.1 
ProgramMa eprama: vsi program! za IBM-PC. 

kl na zahtevajograiike. 

Ztatopnik In pradaja: KONIM, Titova 36. 61000 Ljubljana 
radunalnika: Tel. (061) 312-290 

NalbtUja Irgevina za STEMARK Q.M.B.H, Leibnjtz-Upnica 
pregramako oprafne: Qrazergassa 35, Auatrla. 

Tal. 9943-3452-5577 



WroiO ZASLOMA. 





nlk». RerURN Nagrade -ilala l§ 

Ull/ mata z a KnIgM Lora. RSTVRN Pa- b 
drutOW~irnovl n j^io plaalia 

^tramanjan yatnlkom kamloaoaJa^ 

m In eudainlm ofnkom, kalarim 

L. ST In paOPbaLBEIUNR da Ima ia v batiuJiiMjtamaat Mi but 
■:alo 3$6 iMIamt-aSTURN l'~TWTTr«tfg aCfm* Woadai 
g i a n a daluja tako, ko^UatUM^taaRa am k^a-a^am 
I Sleaf pa ga vo tniki kamlenov nW na MtfttON Ca 

' ‘~nfirs radi ovakoveilU a avgjlm'Saoaa, kal 
H praprodalalel, pomaga. eaRa' 

TURN LaCnlm » AMkI naj bl pomagall i 
'a oprama. FIrma Bayond. Virgin. Ocean, U. & OrUd 
■ dobrodalnl katall, kl atana 3 lunta, zbtall lOpm^aenaaima^ 
ft pa la paaem Do They Know ll'a Chrtelmaaa. Jagpaigimaalit 
% kl bodo golovo prav^ah'dlagittml^ ^ im 

bonw vklluilll. RETURN Ko amo mm r podnmfb, ^ 
gpaiamo krizo radunalnitke WrY 

^rn /• ilo. kot kaia. v Irania. pofae^ 

^aprel padajo. O moiabUnam zviianlal 


* duha na aluha, Optimlall Irdllo, da 
wa. RETURN nalbol/ lojalnl ao hk 
kaino enoto In commodore PC-12i iTpopammi.'Pafdi'i 
I. aarl/aka zvaza pa no. RETURN 
Madic ayalama, ktllh brahl fubnta mUbnoitilnnam iapmn^a. 
nal bl kmalu pradalaylll -MaoMoah ErntrialotmJia OL. NoaOtJa 
■ma In jo la iraba vzall z razano. RETURN OB^/a a ntfftlf 
Wavllkl oblavll novlco o domnavna m aai ' aai R OM za OL r nak a f 
noviml ukazl. Izkazalo aa fa, da fa nfBB^mak po pomaS debB 
•arrif a ralunalnlka, ki ga tirma uperablfa za taallnnla opaaaa E 
akaga alalama. V naeladnfBt^dmtRlBaaaPmafeaakama^^g at 
prUakovaU. 


Telefon klice 
sam, a 
racunalnik 
odpira vrata 

Na vellketn aejfflu elaktronske 
oprama v Chicago ao junija po- 
kazall na stollna novih Izdelkov, 
kl raOunalniiko lahnologljo pro- 
p1ata|o z vaakdanjlm ZlvIJanjam. 
Kalitornljika druZba TCC |a pred* 
stavlla (elafon, kl ti zapomni 80 
ktevllk In |ih aam pokilia na laal* 
nikov zvoOnI ukaz (develj je raz- 
lo&ne Izgovorlti -plaarnax, -ma- 
max ipd.). Mlltublahl |e prlpravll 
za blllnjo prodajo dlgllalnl lalevl- 
zor, kataraga zaslon je moO raz* 
dellll na devat manjilh In tako 
hkrati zaaladovati oddaje na da- 
vetih razNOnlh kanallh. Gledalec 
lahko alike mad oddajo ualavi In 
a preproaHm pritiakom na gumb 
vkijudi llakalnlk, kl mu v 60 aa- 
kundah poatreZe z barvno sllko. 
Na|vai pozornoatl pa |a oiltno 
prilagnlla povaam avtomatizira- 
na atanovan)ska hlia, v kalarl ra- 
Ounalnik nadzoruje tamparaturo, 
priZiga In ugaia luOl, apuiia in 
dviga Zaluzlje ltd. Ce leclmo prl- 
cakujate goale, vandar ata ia na 
potl, lelefonirate avojemu raOu- 
nalniku In mu naroOita °Zamu- 
jam pel ura, odprl vratal" Goat|a 
lahko vatopajo. raOunalnlk pa jlh 
-za vaak primer- pri vhodu toto- 

Na aoftverakem podroOju ja 
zanlmlv program druZbe Mlnda- 
cape iz Northbrooka, Imanovan 
Racter (kralica francoake beaa- 
de -raconteur-, kramljaC). Rac- 
ter pozna 2800 anglefkih beaad 
In odllCno obviada alovnico; ra- 
iunalnlku lahko poatavijamo naj- 
razlICnajia vpraianja in poatra- 
Ze nam z domlaelnlmi odgovorl, 
ki nlao nikoll enako zaaukanl. 
-Kraml)ae- je namenjen predv- 
aem oaamljenlm ljudem, aaveda 
pa tudi vaam tiatlm, ki jlhzanima- 
jo moZnoall, akrile v raCunalnl- 
Zkem avetu. (Poaebej za Moj mi- 
kro iz Chicaga: VESNA PERlC- 
ZIMONJlC.) 

Zastoj V 
izdelavi 
mikrocipov 

Prodaja raCunalmkov vseh vrst. 
zlasti pa hlZnih In osebnih. le na 
zahodnih trgih letos moCno 
uplahnlla in zato so se znaOli v 
teZavah tudi izdeiovaici ilpov. S 
krizo se otepaio celo multinaci- 
onalke. Po zadniih stalistiCnih po- 
datkih le bila lestvica prolzvejal- 
cev takale (v oklepaiu prodaia v 
letu 1983, V miliionih doiarjev): 1. 
Texas Instruments, ZDA (1638). 2. 
Motorola. ZDA (1547), 3. Nippon 
Electric. Japonska (1413), 4. Hi- 


tachi, daponska (1181), 5. Toshi- 
ba, Japonska (983), 6. Philips. Ni- 
zozemska (917), 7. National Semi- 
conductor, ZDA (675), 8. Intel, 
ZDA (775), 9. Fujitsu. Japonska 
(686), 10. Matsushita. Japonska 
(600), 11. Advanced Micro Devi- 
ces, ZDA (505). 12. Fairchild, ZDA 
(500), 13. Mitsubishi, Japonska 
(440), 14. Siemens, ZRN (333), 15. 
Sanyo, Japonska (329). 

Razcvsl, kl ga je Japonska dot!- 
vela V prvih letih tags desatletia, 
je zdaj sicer polasnejSi, vender 
naiiiovalci menijo, da bo izvoz 
vidaorekorderjev, hi-li aparatov, 
mikroiipov, robotov in druge 
etektronske opreme naraSiai z 
deselodstotno letno stopnjo In 
dosage! teta 1987 kar 100 milliard 
doiarjev. Razmahnila se bo zlasli 
industrl/ska elektronika, ki bo do 
leta 1987 pomeniVa 43 odstotkov 
vse japonske elektronske proiz- 
vodnie. 

» rnrf:, 

Tit ijL. 

Metacomcp ie prodaja ISO 
Pascal za Sinclair QL. To je pravl 
prevajalnik, kl bo generiral -kom- 
makino In efekino- slrojno kodo. 
Kol nalaid lorej za vse lisle lastni- 
ke OL, kl polrebujejo raSunalnik 
na podrodjih, za katera program- 
ska oprema Se nl napisana. V' pas- 
calu bo moino In dovoljeno pisali 
tudi komerc/alne programs. Naj- 
vainejSe ruHne prevajalnika so 
mends napisans v dodalnem 
ROM, program; pa lahko ledejo 
brez njega. FIrma rada poudari. 
da so program napisali v jeziku 
BCPL, ki ga prav lako ponujajoza 
OL in je desetkral hitrejSi od 
BCPL V radunalniku BBC. Pro- 
gram z mikrokaseto. kartico ROM 
In navodill je nekaj cenejSi kol ves 
spectrum 48 K: 90 iuntov stane, 
zato ga po poSti ne kale naroiali. 

Mefacomco Pascal pa. kol ka- 
2e, ne bo edini pravi prevajalnik 
za OL. TDI Software, 29 Alma Vale 
Road. Bristol BS8 2HL, VelikeBn- 
lanija. je izdat znani operac;ysk; 
s/sfem In prevajalnik UCSD Pas- 
cal tudi za QL. Programski jezik 
naj bl bil popolnoma kompalibi- 
len z jeziki na IBM-PC, macinlos- 
hu in podobnih radunalnikih. V 
osnovno ceno 99 funlovsta vklju- 
dena operacijski s/sfem, prevajal- 
nik za pascal an fortran 77, ureja- 
vatnik. nekaj uporabnih progra- 
movin trije prirodniki. Oenamara- 
vate pisali prolesionalno pro- 
gramsko opremo, vam bo koristil 
Se dodatek. Toolkit, kjer boste za 
50 Iuntov naSli kup uporabnih 
podprogramov in pripomodkovza 
programiranje. UCSD Pascal lah- 
ko tede na standardni izveObi ra- 
dunalnika, vender TDI svefu;s do- 
dalno spominsko kartico z vsaj 
64K (dobitajo za kakih 75 tunlov). 


iie je jajce 
pretrdo 

...vzemi leZje kladivo, pravi 
star pregovor. In kar imafo avtor- 
|i programov za spectrum vse 
veCle veselie z raznlml zaiCita- 
ml, plratl pa vse veC dels s kopl- 
ranjem, se je enkrat za vselej 
naila brihtna glavs, kl je tekmi 
napravlla konac, v korlst piratov 
In za svoj profit. Ideja |e silno 
preprosla. Ko program Ze tede. 
je treba ves pomnllnlk raCunalnl- 


ka In procesorjeve regisire shra- 
niti na kakien medij. racime na 
mikretradno enoto. mad nalaga- 
njem pa vse skupaj naloZitI na- 
zaj. Zadevs bo zajsmdeno delo- 
vala, pa da bo program ie tako 
zaiditen. Oodalak, kl ima vdela- 
nega 2 K RAM, EPROM In zna 
prav vse programe spravijati na 
mikrokasala. stane 40 Iuntov. Iz- 
delu|a pa ga Mirage, 24 Bank 
Street, Braintree. Eisei CM7 
7UL. Velika Britanl|a. Nerodnost 
ja edino ta. da )e dodatek potre- 
ben tudi pri nalaganju progra- 

da naredijo kopljo dodatka. 


OBBK PHI KIIEMENiKOVM 




Com«nodofl©v 

VlC-20 


S «et le Oruiino Commodorje- 
vifi raiunalnikov pozral ie 
pred osemdeseirm leti, ven- 
dar V glavnem le one za profesi- 
onalno rabo. V tistib dasih sd raz- 
vijali radunaInrRe. ki so ponujali 
Kar precei. bill pa so zelo dragi m 
nedosegljivi za navadnega smrl- 
nika Sloviti 8-bitr)i dip motorola 
S502 IS sivari postavil na glavo 
Commodore, korporaciia, usidra- 
na V ZDA. ZR Nemdi|i m na Japon- 
skem, ;e teOai napravil nov model 
raduoalnika, ki je bil kankurenden 
vsem doledaniim radunalnikom 
V 2RN le dobil oznako VC 2Q v 
orugih drJavah VIC 20, VC |e 
iica nemSkih based VOLK COM 
PUTER, kar pomeni Ijudski radu- 
nalnik: podobno kot prii{uOI|eni 
Volkswagen (Ijudski avto), av 
mobilski model, zasnovan za w 
^osen|sko proizvodnio, rai bi ti 
novi model CommoOorievega 
tunaincka postal naibolj mrc 
den in najkonkurerdnejSi rai 
nainrk svojega dasa 
”Nalezl|ivi" radunalnik ZX-81 je 
Dll zaradi solidnib moZnosti sicer 
se vedno zammiv. a le za zacetm- 
«e, ki so za nizko ceno prodirali v 
ikfivnosti programirania, Vsak 
astnik Sirclairovega radunalnika 
pa le bil brz razodaran nad svO|im 
ubimcem, de se mu je le za hip 
ponudila priloinost. da sede za 
■'■‘esioraino tipkovnico VIC 20, 
e oonujal ie osem razlidmn 
' m prek ireh lonskih genera- 
«v ler generatorja suma ludi 
mive zvodne moinosti., in 
vsega 3.5 K v ramu. 


proceed.: MOS 6|02 ^ progrant 

pomnlln"'- ^'^po^aika. 20 K BOM 

commodore bas'C VZ 

,„,Kzaprvekorake, 


kovnice sta polag drkovne oznake 
dva gralldna simbola, kar omogo- 
da risanje nairazhdnejiih slik. Na 
desni strani llpkovnioe pa so Stin 
Zaradi ved|ih moznosti novega 
commodorja se je zelo hitro iiril 
dolg seznam programov, ki so bill 
veliko bol|ii m zanimivejSi od pro- 
gramov za ZX-81, medlem ko je 
bilo z dodatno cpremo mod iz te- 
ga "mriavega radunalnika' na- 
praviti pravi •dudez-, predvsem s 
povedevaniem pomnilniikih 
zmogljivosti. S posebnim modu- 
lom je bilo mogode povedali v 
RAM kar do 84 K 
Kadar poveduiemo pomnilmike 
zmogl|ivosli, moramo misliti tudl 
na nove grafidne moznosti. Bazvi- 
li so dale pakele programov In 
modulov. da bi dosegll la cilj, ade 
SI hotel hkrali uporabljati ved mo- 
dulov, SI moral kupiti dodalek VC 
1020. ki je omogodala hkratno 
prikljudilev ved dodalkov. in de 
ste SI omisiill ie modul, ki jeomo- 
godal izpisovanje 40 ali 80 znakov 
vvrsli - s pomnilniiko raziiritvijo 
na 64 K, stroinim moniloriem, mo- 
dulom za hitreiie Oelo s kasetofo- 
nom in novimi ukazi v basicu 
poiem je vas VIC 20 postal zares 


spectruma. 
funkcgske tipke z dvojno moz- 
nost|o aktiviranja. Z n|imi je mod 
definirati nekaj novih ukazov ozi- 
roma rutin, ki )ih priklidamo s pre- 
prostim priliskom na same tipke. 
Ce le tipke kombiniramo z drugi- 
mi lipkami. praktidno neomeieno 
raziirimo moZnosti za razlidne 
nadine deia s tipkovnico. 

Ta Commodoriev model je za 
vedno odpravil leZave z vpisova- 
niem programa s kaselolona. Po- 
leg radunalnika so ponudili izvi- 
ren kasetoton, ki je brezhibno 
snemal in vpisoval vsak program, 
poskrbeli pa so ludi za evtomat- 
sko kontrolo nad delom motoria v 
kasetofonu, ki se je poslei sam 
ustavil oziroma pognal. Med glav- 
ne prednosli VIC 20 je spaOala 
tudl disketna enola z oznako VC 
1540, ki pa le veliko hitreie vpiso- 
vala podatke v 170 K na eni slram 
diskete Pozneje se je pojaviia 
razlicica VC 1541 z boljiim opera- 
ci;skim sislemom To novo disket- 
no enoto so uporabili tudi kot do- 
datni disk za novi model commo- 
dore 64 in je V nasprotju z VC 
1540 delala ludi z nakljudnimi da- 
lotekami (random tile) 


VC 20 f mikroridune'- 


lietent S progran 
5-7 lodk m s 
ov na sekundo le 


Poleg pallc nairazlidnejSih oblik 
in uCinkov je bilo na VIC 20 mob 
prikijuiiti svetlobno pero in po- 
sebne komandne polenclometre 
(paddles), ki so olajSall delo s pro- 
gram! (zlasti z gratibnimi). 

Funkcije za delo z nizi (MIDS, 
RIGHTS. LEFTS), uporabijanimi v 
osnovnem basicu. so razvill Iz 
operacijsklb sistemov vebjih 
Commodorjevlh rabunalnlkov In 
so se pri delu pokazale kot zelo 
praktibne. Toda vellko rutin je bilo 
treba seslavl|atl z ukazoma PEEK 
In POKE, vezanima na strojno 
programiranje. to pa je zabetnl- 
kom povzrobalo posebne teiave. 
Oe so namreb hotel! sprogramira- 
ti kake resne glasbene in grefibne 
ubinke, so moral! upobtevatl Ste- 
vllne parametre ustreznlh regi- 

hkratl pa SO si moral! zapomnitl 
kup Stevllk V zvezi z ustrezniml 
pomnilnilkiml lokacljaml. Progra- 
miranje V basicu je bilo zalo vba- 
sih prav mubno opravilo, saj si za 
risanje ene same kro2nice na za- 
slonu (ki si jo pri spectrumu po- 
tegnil z enim samim programskim 
ukazom) moral sestavltl rutino Iz 
nekaj programsklh vrst. 

Ukaza HEAD in DATA, ki ju ra- 
bunalnik ZX-ei nl poznal. si upo- 
raOljal neposredno in zalo je bilo 
delo V strojnem jezIKu laZje. saj si 
mogel s tema ukazoma v basicu 
sestavljati mnoge strojne rutine. 
Tl in TIS sta bila pomembna uka- 
za. ki sta rabila za kontrolo poreb- 
l]enega basa In za notranjo uro. 
Preprosto si ju kllcal In ju uporab- 
l|al V skoraj vseh najboljblh Igreh, 
kjer je blla kontrola basadragoce- 
na (pri drugih rabunalnikih si mo- 
ral to defimrati s posabno rutino). 

ON le Oil eden od vaZnlh uka- 
zov. ki si ga uporabljal v komblna- 
cljl z ukazoma GOTO all GOSUB. 
Pr rabunalniku ZX-81 si ga mogel 
nadomestitl z veb ukazi IF THEN, 
vender si pri tern porabil precej 
pomnllniSkega prostora Zasto je 
ukaz ON pri VIC 20 pomenil prl- 
hranek v pomnllnlku In manjSI 
trud pri pisanju programuv. 

Od drugih ukazov v basicu mo- 
ramo omenill ukaz USR. s katerim 
kllbemo rutine Iz tako Imenovane- 
ga Kernalovega roma. tj. strojne 
rutine iz samega operacijskegasl- 
slema. Z ukazi SYS pa je poraOnik 
kllcal strojne rutine. definirane v 

Vsak ukaz si vpisoval brko za 
brko. in zato je tistim. kl so bill 
vajeni tipkovnice standardnega 
pisalnega stroja oziroma so bill 
celo veSbi daktilografije. pisanje 
programov Slo sorazmerno hitro 
od rok. Ker pa je vsak ukaz mob 
posredovati tudi v skrajbani obliki 
- s simboli. sestavijenimi iz vsega 
dveh oziroma treh znakov - so 
mogli izkuieni programerjl nas- 
pioh zelo hitro pisati programe. 
podobno kot pri delu s Slnclalro- 
vlmi rabunalniku 

ZX-61 je o poloZaju in naravl 
napaka sporobal $ kodo, medtem 
ko si mogel pri rabunalniku VIC 


Program, ki generira velike brke na VIC-20 
10 P0KE56.2B 
20 .CH=32776 

30 F0RX=7184T07600STEP2 

40 PDKEX.PEEK(CH) s POKEX-H . PEEK (CH) 

50 CH=CH-t-i;NEXTX 

60 P0KE36879.25 

70 P0KE36B69»255 

80 P0KE36a67.47 

90 PRlNfVELIKI KARAKTERI" 

100 END 

READY. 


Program Labirint 
10 PRINT'LI" 'S=100000 
80 V-B:M=0 

30 E»lNT(ea»RhDcn+7'5’BS3 
40 H=INTC88»RND< n+ei64> 

50 PRIhn"»»***»*LflVIRIhrT-«*»«l****' 

80 PRINT" PI -DOLE 4r-60PE" 

70 PRItVT" S8-LEV0 ei-OESNO- 

73 PRINT' 0! -IJNISTT-NJE' 

80 PRINT"»ek*»*«S>*«»s««Sit'«t**- 
90 FORU=eTO3000:NEHTIJ:PPlNT"iJ’ 

100 PO!rE3S878,0 

J l'0 FCIPfi'l TCl 830 

180 S*INT(4B3*RMD( 1 5+7784' 

130 POkEB^Sl 
140 NEKTR 

150 POKEH.StsBETR* 

180 POKEE,90 

170 IFR*= ”8 *THEtgG»?8r 8070330 
130 IFPl*="4'THFNI5= -88!QaTO?30 
190 !Fft**'F"THENG=-! : 0070850 
800 'Fft*="8'TV|PNG=l i'3r5TO850 
810 IFA»-’’0*THENGOSUBI0e0 
S80 60X0150 
850 N=M+1 

880 POKCE.38IE*F.*Q 
870 !FPEEf.<E5«91THEhPi50 
8S0 POFFE.90 
830 TPE«HTHEN800 
300 OOTO150 

550 P0KE3BS79,a7!PP?NT-i^C'603II? SI ZIO" 

530 IhPUT-HOCES LI JOS CD -'N5 " ■ r-* 

570 tF6»=*N"THENST0O 
580 PRINT"J' 

590 3OTOS0 

800 P0KE3SS?a , Ri’ I =R INT'SRA'/O ' USPEO 31 !!" 
S'0 P8IhrT-IN "M" POKRETA' 

880 IFM<STHENS=M 

830 PPINT'MAJMRNJI BROJ POKRETA JE “S 

=40 GriTf5580 

1000 lFV<3THEN6r5Tr!!0=0 

1010 GOTr^lBO 

1080 POKEF + 1 ,38:P0K.EE-! .38 

1030 P0KEE+28,38:PC"rEE-88,38l V=V+1 :M-’N+4 

1040 RETURN 


20 dobiti 0 naravl napake opisnl 
komentar s brkovnim sporobllom. 
Zabetnibkl programer se je zato v 
svojih napabno napisanih progra- 
mih znabel vellko lazie. sam izpis 
pa je popravil preprosto tako. da 
je premaknil kurzortja. kterje bila 
napaka - nl mu bilo torej treba 
posebej klicati editorske vrste in 
do onemoglosti pritiskati na edi- 
torske kurzorske tipke brez avto- 
matskega ponavijarja (kot le bilo 
pn ZX-81). 

Uporabniki rabunalnika VIC 20 
so Imell pol^ prikijubka za mo- 
dule. avdio/video konektoria. se- 
rljskih vral za peritemo opremo In 
vrat za kasetofon na voijo raziirl- 
tvena vrata (user port) s 24 pini za 
prikijubitev najrazllbne|4e dodat- 
ne opreme: za kontrolo In krmilje- 
nje. analogno-dlgltalno konverzi- 
jb In modem. VICMOOEM je eden 
najpopularnejSih modemov. kar 
so jih razvill za rabunalnik VIC 20. 
in be danes ga uporabljamo za 
nove Commodorjeve modele. Nje- 
gova hilrost prenosa je bila 300 
baudov in zagotovil je rabunalni- 
ku pravo razselnost. $a| se je 
uporabnik mogel s takbnim o$- 
novnim pomnllnikom in s takbnim 
modemom povezovati z druglml 
uporabniki oziroma bankami po- 
datkov; v komblnacijl z vellko bolj 
zapleleniml rabunalnibkimi siste- 
mi je VIC 20 postal kar nekakben 
poceni terminal. 

Ookumentaclja. ki je bila na vo- 
ijo skupaj z rabunalikom. je bila 
solldno napisana In je ponujala 
zabetniku trdne osnove za delo v 
basicu. toda za resneibo uporabo 
rabunalnika oziroma za delo v 
stroinem jeziku je bilo nuino po- 
sebl po dodatnl llteraturi. ki je pa 
nl manjkalo- Raznovrstna in bo- 
gata je bila ludi softverska podpo- 
ra. in mnoge programe. sestavlje- 
ne za VIC 20. so pozneje uporabill 
tudI za nove Commodorieve mo- 
dele (C-64. 116. plus 4 In celo za 
commodore 128). 

Skratka. be povzamemo. korpo- 
raclja Commodore |e z modelom 
VIC 20 ustvarlla zares -ljudski ra- 
bunalnik-. saj so samovZRN pro- 
dali tollko prlmerkov lega models 
in nj^ovega naslednlka C-64 ter 
drugih modelov. da je po statistlb- 
nih podatkih Iz lela 1984 Imel vsak 
tretji otrok v lej drzavi rabunalnik 
Iz Commodorjeve druline. Mnogi 
programerjl VIC 20 kljub po- 
manjkljlvostim be danes uporab- 
l;a| 0 , ker so peb sentlmentalno ve- 
zanl na svoj prvenec. resnici na 
ljubo pa moramo tudi priznatl. da 
je ta rabunalnik v svoiem razredu 
glede na ceno ponudll najveb. 

Korporacija Commodore se be 
vedno razvlja in njeni novi modeli 
spet resno konkurira]o drugim fir- 
mam. Po zmogi)ivost(h (pa tudi 
ceni) daleb prekabajo VIC 20. ven- 
der niso veb tako mnobibni. Lepo 
bl bilo. be bi tako danabnji kot 
prihodnji CommodorievI modeli 
postall takbni -ljudski rabunalnl- 
kl-. kakrben je bil nekdaj VIC 20. 
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P ravijico 0 Jaboiku dobro 
poznamo: zraslo je v gara- 
2i, ki nl veb rabila svojemu 
narrenu. In se le kljub nenaravna- 
mu oKolju lepo razvilo. Ko so Ijud- 
je odkrill, da je sadjarstvo donos- 
no. so zadell po vsem svetu gojltl 
sadno drevje. Sadje le Slo za med 
in vs! so bill zadovoijnl. 

Zelo dated od mesta, kjer je zra- 
slo prvo jabolko, tarn dez vellko 
lu2o, je deieia, kjer iivijo srednl 
iiudje. Radovedno so se spradeva- 
ii. kakdna neki so ta jaboika. Ne- 
katerl so dll siu2beno pogledat v 
dirm svet. Dolgo jih ni bllo nazaj. 
tako kot V vsaki pravijicl. Ko so se 
naposled vrnlll, so Imeil kaj pove- 
datl, pokazatl pa razen nekaj pro- 
spektov bolj maio: stra2arjl so jim 
prl odhodu Iz de2ele strogo pre- 
povedall nosltl jaboika In drugo 
sadje domov. 


fledki posvedenci so sklenlll, da 
bodo poskusllr samI gojill sadno 
drevje. Sadike so morall seveda 
kupiti V tujinl. Posadlll so jih, jin 
pridno zallvall. gnojlll, obrezovall, 
cepill. In drevje je obrodllo dobre 
Iri lepe sadove. Toda bill so malo- 
dtevllnl In zelo dragl. Vedina si jih 
nl mogla privodditl. 

^elja po sadju pa je blla vellka 
In tudi uradnl glasnlkl so zadell 
razgladatl, da se brez sadja in nje- 
govlh ilvijenjsko pomembnih vl- 
tamirov sploh ne bo dalo predlve- 
tl. Vsl deZeIni forumi so na usode 
polrih sestanklh, taborih In kon- 
ferencah ugotavijall, kako po- 
membno je sadjarstvo, zgodilo se 
nl pa nid. 

RazodaranI ljudje se niso mogll 
sprijazniti z mislijo, da bodo njl- 








iljivo Oelo- 


hovl Qtroci zrasll brez vltamlnov. 
Naibolj neuiakani so po kontra- 
bantaiaklh poteh prinesli v de2elo 
nekaj vzorcev saPja. ZPelo se |lm 
je dobro, la najadli so sa ga nitro 
In boll malo vltamlnov je Imelo. 

V sill so se redkl posamezniki 
odiodiil, da bodo poskuiali gojiti 
sadno drevje na svojo past. Lapo 
je uspevalo. tudi poceni le Olio, 
vendar je vsebovaio samo tollko 
vltamlnov. kollkor jih potreOuje 
otrok V osnovni Soil. Za vlsokovl- 
tamlnskj In Sa vedno poceni prl- 
dalek je potrebna vrhunska opre- 
ma. kl je v deSell nl bllo na voljo. 
Vsa je kazalo, da nl reSItve. 
Toda... 

Spet je tu garaia, kl pa nl gara- 
2a, temveC podstresna soba. ideje 
so prisie prek Iu2e, nova pa |e 
tale: odpovadati $e vehkopotez- 
nim naCrtom In gojIti take vrste 
sadje, kl bo vsebovaio vse vitami- 
ns In bo poceni. 

Tu jepravijice o jabolklh konec. 
Lahko vam zaSremo prlpovedo- 
vatl novo, zelo podobno, Ceprav jl 
Se ns vemo konca. Njen naslov je: 
MOJ MIKRO SLOVENUA, 

To je mlkroraCunalnlk na enl 
sami ploSCi tiskanega vezia. izde- 
la ga lahko vsak, kije veSespajka- 
nja in je vsaj enkrat v 2lvljenju 
lastnoroCno razdrl raCunalnlk tipa 
spectrum. 

Od tega trenutka se neha po- 
dobnost z nekaterlml domabiml 
izdelki. te v uvodu je bllo poveda- 
no, da ne gre za CIstokrven do- 
mad izdelek. pad pa za delni pre- 
nos znanja tn tehnologlje z ono- 
stran Iu2e. kl je opiemenllen z do- 
madlml IzkuSniaml In zahtevaml. 
Osnovna IzhodlSda prl fzdelavl 
domade verzije so blla: 

- erostavna Izdelava 




- kar najboij zenesl 
vanje 

- zdruiljivost s kakSnIm sva- 
tovno znanim standardom 

- vellke moznosti razSirjanja 

- sistem naj bo uporaben kot 
razvojno orodje, hISnl radunalnik, 
osebnl radunalnik, radunalnik za 
vzgojo In IzobraSevanje ter v apli- 
kacljah, 

Osnovni gradniki radunalnika 

- tiskano vezje dimenzij 350 x 
215 mm 

- popoln prirodnik o delova- 
nju, sestavijanju In oSivIjanju ra- 
dunalnika 

- disketa z vsemi Izvorniml 
programi, kl jIh potrebujemo za 
Instalacijo operacljskega sistema 
CP/M 2.2 

- EPROM z zmogljivostjo 2 K 
X 8 zlogov, V katerem so vsl vital- 
nl dell sistemske programske 

- EPROM z zmogljivostjo 2 K 
X 8 zlogov kot generator znakov. 

Orodje, potrebno za Izdelavo 
radunalnika, je simbolldno: 

- delovna povrSina 1 x 0,5 m 

- namizna svetiika z Sarnico 
modi 100-150 W 

- dober spajkalrik In kvalltet- 
na spaika 

- manjSe kleSde za Sdipanje 
2lce. 

Radunalnik podpira operacijski 
sistem CP/M 2,2 In CP/M + 2e 
zdaj pa vam zaupamo, da lanko 
brez posebnih teZav Installramo 
ludi operacijska sistema CP/M 86 

'"za^ra^n'alnlk MS-DOS bo na 
voljo ved dodatnih modulov, kate- 
rlh delovanje je prelzkuSeno: 

- paralelna tipkovnica 

- dodatna ploSdlca tiskanega 
vezje s pomnlino zmogljivostjo 
256 K zlogov za podporooperaclj- 
sklm sistemom CP/M +, CP/M 86 
In MS-DOS 

- dodatna proceuiitka ploSdl- 
ca s procesorjem BOSS 

- dodatnl univerzaini krmllnlk 
za 8-lndne In 5,25-lndne diskete 

- programator vseh tipov 
pomnilnikov EPROM In EEPROM 

- nekaterl pa naj ostanejo 
skrlvnost. 

Vsl dodatnl moduli bodo 
opremljeni z navodlli in disketami 
za uporabo, Kda] bodo dodatkl na 
voljo. je odvisno predvsem od od- 
zlva uporabnikov. 

Za prvo predstavllev bodi do- 
volj. V naslednji StevilkI Mojega 
mikra bomo podrobneje opisali 
lasinostl radunalnika In vse, kar 
vas bo Se zanimalo. Najboij ne- 
strpnl pa naj sanjajo ob sllkl radu- 
nainika, kjer navajamo okvirna iz- 
hodlida za razmlSljanje. 

Radunalnik je bil zgrajen iz ve- 
selja, da bl dal dobro stvarno os- 
novo vsem tistim, kl hodejo vedetl 
o radunalnIStvu kaj ved kot POKE 
za 256 2ivijenj. Ce bo poleg vzgoj- 
nega poslanstva Izpolnll kakino 
drugo 2eljo, bomo tega zelo ve- 



I. OELOVNI POMNILNIK (4 x 16 x 1) all 64 x 8) 

II. SLIKOVNI PRIKAZOVALNIK 24 x 80 znakov 

III. POMNILNISKA BANKA 8 K ZLOQOV 

IV. Z 80 (2.5, 4 all S MHz) 

V. Casovnik 

VI. PARALELNI VMESNIK 

VII. KRMILNIKZAGIBKEDISKE 

VIII. KRMILNIK ZA TIPKOVNICO 

IX. DVOKANALNI SERIJSKI VMESNIK 

X. prikuuCek za NAPAJALNE NAPETOSTI 



•• INSTITUT JOZEF STEFAN, Ljubljana, 

• • Odsek za ra£unalni§tvo in informatiko 
• in DRUSTVO za UPORABNO JEZIKOSLOVJE SR SLOVENIJE 

Hi. znanstveno sredanje in seminar 

RACUNALNISKA OBDELAVA 
JEZIKOVNIH PODATKOV (ROJP-3) 

Bled, 30. septembra do 4. oktobra 1985 

OBVESTILO IN VABILO K AKTIVNI (PASIVNI) UDELE2BI 


Interdisclplinarna sraianja jugoalovansKih raziskovalcev In 
praktikov s podro&Ja ra6unalnl§ke obdelsve naravnega jezika 
2 a postajajo tradicionalna. 

Na PHVEM srspanju z naslovom 'Kompiuterska obrade 
lingvisdekih podataka* decembra 1977 vSarajevu jeeSjugo- 
slovanakih udele 2 encev porodalo o rezuttalib svojega data v 
21 referatih. kasneje objavljenih v posabni publikaclii. 

Na DRUQEM srePanju z latim naslovom se je oktobra 1982 
na Bledu zbralo 60 udeleiencev. Referati 6 vabljanih preda- 
valaljev iz ZH NemSije ir> 39 jugoslovanskih udaleiencav so 
bill objavljenl v zborniku, natisnjenem prad sredaniem. 

TRETJE sredanje bo v zadetku oktobra 1985 na Bledu - z 
bogateJSo vsebino in z nekoliko spremenjenim nazivom 
•RadunalniSka obdelava jezlkovniti podatkov>. Pradvidena je 
naaladnja vsabina (struktura) sredanja: 

- znanstveni del: 

- povabljena predavanja tujih strokovnjakov 

- phspevki jugoslovanskih udelaZencev 

- seminarski del s 5 poldnevnimi tutorskimi saminarji 

- druge aktivnosti: 

- okrogle mize 

- demonstraclje programov 

- dru 28 bne aktivnosti. 

Zagotovljeno je sodelovanje ugladnih strokovnakov iz. 
tujina, ki bodo v daijilh POVABUENIH PREOAVANJIH pokrili 
naslednje teme: 

- delo in organizacija laboratorija za radunalnidko lingvi- 
stiko 

- radunalniSka leksikografija 

- korpusi jezikovnih podatkov in statistidne obdelava 

- praika tela algebraidne lingvislike in na njej zasnovane 
radunalniike apiikacije 

- radunalnISko razumevanje jezika (polavtomatsko preva* 
janje/komuniciranje z radunalnikom v naravnem jeziku) 

- radunalniika sinteza govora. 

Pri JUGOSLOVANSKIH PRISPEVKIH SO predvideni 
podrobnejSi tehnldni prispevki s podrodij MATEUATiCNEGA 
MODELIRANJA IN HACUNALNISkE OBDELAVE JEZIKOVNIH 
PODATKOV V tahnldnlh (radunalniitvo, informacijski sistemi, 
umetna intellgenca) in humanistidnih vedah (iingvistika. lila- 
rarne vede. psihologlja, sociologija); 

- statistidni model! in tormalne strukture jezika 

- morfoloika. sintaktidna in semaniidna anaJiza jezika 

- programska in materialna oprema za obdelavo jezikov- 
nih podatkov 

- uporaba radunalnika v leksikografiji 

- termlnoloike in druge tekstualne baze podatkov 

- uporaba radunalnika v lingvistiki in proudavanje litera- 

- radunalnl9ko prevajanja 

- radunainliko razumevanje naravnega jezika 

- prepoznavanje glasov, analiza in sinteza govora 

- druge uporabe radunalniike obdelave jezikovnih oo- 
datkov 

- druge primerne teme s sorodnih podrodij (Iingvistika, 
socialne vede, maiematika. radunalnidtvo). 


SELEKCUA PRISPEVKOV: Prispevki bodo razvrteeni v 3 
skuplne: 

- referati 

- kratki referati 

- (kratka) tehnidna porodila. 

O sprejemu In kondni kategorizaciji prispevkov bo odiodila 
grupa recenzentov na podlagi RAZSiRJENEGA ABSTRAKTA 
V obsegu DVEH STRANI formata A4. Povzeiek dela naj vse- 
buje opredelitav vrste raziskave. opis PROBLEUA in njagove 
reiitve ter navedbo POMENA prispevKa in NOVOSTI, ki jih 
delo prinate. 

DELOVNI JEZIKi; makedortski. slovenski, srbskohrvatsKi in 
angleSki. 

ZBORNIK DEL znanatvenega dela (z vabljenimi predavanji 
in jugoslovansklmi prispevki) bo nalisnjen pred sredanjam in 
razdefjen udele2encem na Bladu. 

Za sedaj ao predvideni nasJednJi poldnevni TUTORSKI 
SEMINARJI. kijih bodo vodili priznani jugoslovanski strokov- 
njakl: 

- radunalnik prI izdelavi konkordanc, slovarjev in enclklo- 
pedij 

- slatistidna obdelave jezikovnih podatkov 

- radunalniiko razumevanje naravnega jezika (umetna in- 
teligenca) 

- termlnoloSke In druge tekstualne baze podatkov 

- obdelava jezikovnih podatkov v pisarniiki avomatizaaji. 
Vseblna seminarjev se lahko te spremeni zaradi interesa 

udeleiencev. 

KOTIZACUA: 
znanstveni del 

10.000 din 
semlnarjl: 

5.000 za posamezen seminar 

35.000 za vse seminarje skupno 

ZAONJI HOKI ZA POSlUANJE MATERIALA: 
udele2enci : 

CiM PREJ.. . preliminarne prijave povzetkl prispevkov 
ofoanlzatorji: 

2b 7. 1985... kondne prijave. recenzlje prispevkov. navodila 
za avtorje, prellminarni program 

10. 9. 1985.. . kondne prijave udeleZencev, rszervaeijehotela. 
vpladila kotizacij 

IS. 9. 1985. .. kondne verzije referalov 

20. 9. 1985. ..potrdila udeleZbe, kondni program 


NASLOV In drugl podatkl za komuniciranja; 
Odeekza radunalniitvo In Informatiko (za ROJP-3) 
INSTITUT >J02EF STEFAN> 

Jamova39 
61000 Ljubljana 

Taf. MS; (061) 214-369 int 343 (T. Erjavee. P. Tandg) 
S28 (Mkretaiiat Odseka za 

Tlx.:31-2MYU JOSTIN 
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PRVi vnsi 




wateCai 


Velik odmev, 
visoka raven, 
toda zelo male 
izjemnega 




od papirnatih brlsad do vioikov 

OB... 

TeijI del posla pa se lukaj iele 
phdne. Namrei, pragledatl vseh 
140 programov, saj smo ieleli 
prav vsem, tudi tistim, Kl so pro- 
grame poslali bolj pod geslom 
-Va2no je sodelovatl-. datl mo2- 
nost, da se njihov program uvtsti 
V o2ji izbor. 140 programov In 
prav toliko razliOnlh kasetofonov 
nam je po2rlo kaki dve noOI. Prak- 
tidno noben program m prijel >S 
prvo*, traba je bilo vzetl v roke 
Izvijad In pomikall glavo na kase- 
tofonu gor In dol. Kadar prihod- 
njid komu poSlljate programs, bl 
morda Kazalo odistitl glavo na va- 
Sem kasetofonu. na kaselo pa na- 
tanCno naplsatl, Iz kotiko In kata- 
rlh delov je program sestavijen. 

V oijl izbor se je po tern pregle- 
du uvrstllo 40 programov, kl so 


bill razdeljenl v tri kategorlje: igrs, 
izobraievalrl In uporabnl progra- 
ml. Te programs je potem pregle- 
dala komisija v naslednji sestavl: 
Aleksander Cokan {OZS). Primoi 
Jakopln (RCU). Andrija Kolund- 
2ld (YU Video). CIrll KraSavec 
(Moj mikro). Jovan Skuljan (Ga- 
laksija). Jure Bpiler jsamozaloZ- 
nik, predsednlk komislje). iiga 
Turk (Moj mikro). Predslavnik ra- 
vlje Svet kompjutera' se sestanka 
nl udeleiil. KomlsIja se je sestala 
31. 5. 1985 V L4ubljanl, pregledala 
vse programe. kl so se uvrstill v 
02)1 Izbor In svojedeiozakijudiiaz 
naslednjim porodilom: 

Zato, ker programi nlso izstopa- 
II, kakovosi pa v sploSnem nl bila 
na visoki ravnl. se je komtslja od- 
lodlla. da ne bo podellla super 
nagrade, kl naj bl najboIjSemu 
programerju prinesla radunalnlk. 


N a pobudo revije Moj mikro 
so jugoslovanske mlkrora- 
dunalnlSke revije Galaksija, 
YU Video in Svet kompjutera v 
februarju razpisale natedaj za 
programe jugoslovanskih avtor- 
lev. Glede na razdirjenost radunal- 
nlkov pri nas naj bl bill programi 
naplsanl za tele radunalnike: 
spectrum, commodore 64. sharp 
UZ-700 In galaksljo. 

Natedaj je trajal do 5. 5. 1985. 
Do lega dne je v urednldtva nalte- 
tih revlj prlspelo 144 programov 
(resnlcl na ljubo povejmo. da smo 
nekaj programov doblll dan all 
dva kasneje, a smo jih kljub temu 
upoStevall V nadi ocenl). VeCIna 
programov je blia napisana za ZX 
spectrum (70%), kak ducat za ga- 
laksljo. dva za sharp MZ-700, dru- 
gl pa za C-64. V zadnjih dneh ma- 
ja smo V urednlltvu revije Moj mi- 
kro prvid pregledall poslane pro- 
grame In Izlodlli vse, kl nlso ustre- 
zall pogojem natedaja. Tako le v 
Skatio za neveljavne programe ro- 
mal >Clclban Steje-. ker je bll pro- 
gram pred tern 2e Izdan na kasetl. 
Prav tako so na stran romall vsl 
program!, kl nlso Izpolnjevall na- 
jOsnovnejSIh pogojev. Komisija, kl 
se je prebljala skozi gradivo. le 




kljub vsemu upoStevala, ai veil- 
na sodelujodih dome nima tiskal- 
nika in je blla tudi sieer zelo tole- 
ranta glade veSInoma zelo skrom- 
ne dokumentaclje in navodll za 
uporabo programov. Prej all slej 
so se slaba navodlla In opis pro- 
grams maddevall, saj je program, 
■-' je lepo opisan in dokumentiran, 
Itl Kot morda 
program, kl ga spremija le 
iisieK z naslovom poSiljateija. Po- 
preden poiiljatelj je naslov svoje- 
ga programa napisal kje v sredini 
plama, kaj program dela. je bilo 
kje pri koncu, kako ga uporabljatl, 
pa je blip najvedkrat lzpu2deno. 
Zadetkl so bill obvezno v stilu 
-Zelo rad berem va8o revijo In 
sem se odlodll, da sodelujem na 
vaSem natedeju...-. Vse lepo in 
prav, a drugid poskusite zadetl z 
naslovom programa, s katerim 
opisom ... V prvi Iteraciji pa smo 
zavrgll samo programe. kl so se 
pojavtjall le na papirju. diskete all 
kasete pa nl bilo zraven. 

Nekaj besed zaslu2l tudi emba- 
Ia2a programov. Odpiranje poSlljk 
je bilo kar te2ko llzidno opravilo, 
saj z lepilnlm trakom in najrazlld- 
nejdlmi kartonskiml vlo2ki nisle 
skoparlli. Poglavje zase je bilo 
-vzmetenie-, kjer se je naSlo vse. 



Prva nagrada zna^ 15.000, druga 
nagrada 10.000 In tretja nagrada 
5.000 din. 


Uporabtii programi 

1 nagrada: ni bila podeljena 

2. nagrada: Poslovni diagrami, 
za C-€4, Gorazd Uiakar, Pelrovi- 
tova 32, 61000 Ljubljana: 

2. nagrada: Statlstibnl paket, za 
ZX spectrum. Zeljko Qarovac, 
Osljeike udarne brigade 29, 
54000 Osljek: 

3. nagrada: Razilrrtev basica. 
za galaksijb, Sabo Rac Endre, dr. 
Luke Marde$lba 15. 24413 Palld. 


Izobrazevalni 

programi: 

1. nagrada: Promelnl znaki, za 
ZX spectrum, Du5an Ulbln. Zem- 
Ijieeva 12 a, 62000 Marlbor: 

2. nagrada: Matematika za 2. 
razred, za ZX spectrum, Boris Pli- 
veii6. S. Allendeja IS, 41090 Za- 
greb: 

3. nagrada: Formule, za ZX 
spectrum, Dorde Ljubliid. Kralje- 
vatka 64, 11000 Beograd. 


•FanUk allpundka".., naameja- 
na ilrl/a (a lake Andrlla Kolund- 
Hi, ilga Turk, Cliil Kraievec. Prf- 
moi Jakopin. Jura Spller, Joaan 
Skul/an In Alekaander Cokan). 




Igrc 

1. nagrada: All Baba, za ZX 
spectrum, Mario MandlC, Daru- 
varska 66. 54000 Osljek: 

2. nagrada: Potraga, za ZX 
spectrum. Aleksandar Tunkovid, 
M. Badela 7 b. 41040 Zagreb: 

3. nagrada: Beograd, za ZX 
spectrum. Nenad BogojevIC, Na- 
rodnog fronta72, 11000 Beograd. 

Nagrade bodo dobitniki prejell 
na 2lro raCurt, z nekaterlml pa bo- 
mo stoplll V atlk, da se pogovori- 
mo o morebitnem odkupu In Izda- 
jl programov. Vsl udeletenci nate- 
Saja pa preimejo darilo, kl ga je 
prispeval predsednik komislje Ju- 
re Spller - knjigo Basic. 

0 programlh, kl so nagrajeni, 
pa Se o nekaterlh druglli. kale 
povedati kaj veC. 


Izobrazevalni 


V tej kategorljl je blla Izbira go- 
tovo najteija, Ceprav vrhunskih 
doseikov nl bllo. Precej progra- 
mov je bllo namenjenlh pouku 
matematike v prvlh razredlh os- 
novne Sole. NapIsanI so bill pre- 
te2no V basicu m tudi kvahteta je 
bila temu primerna. PogreSall 
smo nekaj ve£ grafike. barv In tek- 
movanja. saj so otrocl v teh letih 
Se preveb otroCjl, da bl se zadovo- 
ijlll le s Stevllkaml. (Jelka Harej) 

Posebno pozornost sta vzbudl- 
la programa, ki ju je poslal Ivan 
Stsnkovli. Zgledno sta blla doku- 
mentlrana In v dveh programlh je 
avtor zbral praktlOno vsa poglavja 
matematike. kl jih sreCata osnov- 
noSolec In u6enec vISjlh razredov 
osnovne Sole. A program je bllo le 
te2ko uvrstiti V kategorljo Izobra- 
2evalnlh orogramov, za kategorljo 
uporabnih pa zgolj formule niso 
dovolj. Med kvalltetnejSe progra- 
me, kl pa nIso doblll nagrade, 
spadajo Se •Elektromotorjt- 
Oorda MlSIjenovida. Program je 
sicer lepo narejen, a bl zanimal 
zelo ozek krog ijudi. 

Med kandidatl za nagrade je 
tretje mesto za las zgreSII Oavor 
BonaCId s programom Sllkanica. 

ga uvrstlil med igre, uporabne all 
IzobraZevalne programs, saj je v 
njem vsakega nekaj. S progra- 
mom lahko riSemo prlbll2no take, 
kot otrocl to podno. kadar delajo 
lepljenko. Sllko sestavijajo Iz Se 
narejenlh delov. In demonstraclj- 
ska sllka je dokazala, da je tudI na 
radunalniku mogoCe risatl Iz go- 




ISire 

Be najved veselja. m najmanj 
dela za komisljo. so predstavliale 
rgre. Kvalltetnih je biio malo, tudi 
tu se pozna vpliv angleSke indu- 
strlje zabave. Za prvo mesto sta se 
borill pravzaprav samo dve igri. 
Na koncu smo se odiodill datl 
prednost akeijski igri. saj terja 
programiranje takSnlh iger nekaj 


tovlh Skratov. ClanI komislje so 
bill V risanju malce manj spretni. a 
z nekaj popravki bl program prav 
lahko izSel na kasetl. 


Vporabni programi 

Prav old zares uporabnega za 
kaj ved kot ozek krog Ijudi, bi lah- 
ko rekll za to skuplno prispellh 
orogramov. Tehnldno najboIjSI so 
bill programi. namenjenl zelo oz- 
kim podrodjem uporabe. npr. ra- 
don difuzije vodne pare skozi ste- 
no, statlstika... Programerjl so 
verjetno obupall nad poplavo tu- 
jlh kvalltetnih programov, kl se 
jim 5 svojimi izdelki mso upall po- 
stavitl po robu. Med programi nl 
bllo kvalltetnejSega editorja. pre- 
glednlce all baze podatkov, kl bl 
presegli raven preprostih progra- 
mov V basicu. Pravlloma so bill 
programi Iz te kategorlje za C-64 
kvailtetnejSi, predvsem pa so last- 
nlki C-64 svoje programe mnogo 
bolje dokumentirall kot spektru- 

Posebno pohvalo in smeh je 
poSel program >Fantek all pund- 
Ka>, s katerim se je avtor lepo 
vkijudll V vseslovensko akcljo na- 
drtovanja dru2ine z radunalnl- 
kom. Program bomo objavill na 
srednjih straneh naSe revije. zato 
se splada podakatl z delom ...' 


ved znanja In truda kot tekstovne 
pusioiovske Igre. Sicer so bile 
Igre napisane v basicu, sem In tja 
je kakSna Izstopala. predvsem po 
dolSml. Manjkalo pa je sveiih Idej 
In desa tipidno domadega. kar v 
tujih igrah na moremo najti. Po- 
skus. tehnidno ne prevad posre- 
den. smo nagradili s tretjlm me- 


Sklep 

Ge je bil cilj natedaja pntegnitl 
dim vedji krog bralcev radunalnl- 
Skih revlj k pisanju lastnlh progra- 
mov, poiem je natedaj goiovo 
uspel, saj je bil odziv naiveCji mad 
vsemi pt^obnlml jugoslovatuKi- 
ml natedajl. Ce pa smo 2elell, da 
bl na natedaj doblll kvalitetne pro- 
grame, kl bi |lh lahko brez koreni- 
tejdlh popravkov izdaJi na kasetl, 
se nam teija nl Izpolnlla. Vedlna 

kvalltelni ravni. a Se vedno so bill 
to - razen treh, itirih - dobri 
amaterski Izdelki. kl lahko kro2ijo 
med uporabniki radunalnika. te2e 
pa jIh je izdatl na kasetl all celo 
ponuditi tuji zalozbi. 

In kako naprej? V urednidtvu ie 
razmidijamo o novem naledaju. kl 
naj bl pritegnil vse. kl so sposobnl 
napisatl zares dober program. 

kasetl. Do takral pa... zavlhajte . 
rokave in vkijudite radunalnik. f 


Maj mikro 


17 



Opis nagrajenih 
programov 



Vporabni programi 


Gorazd UCakar: PoslevnI dlagra- 
ml (C-M) 

2al|ko Gerovac: Stallallitii pakel 
(ZX apectrum) 


Program je namenjen vsem, ki 
se pri delu sredajo s statlstiinimi 
kolitlnaml. Napisan je sicer v ba- 
aicu, a ker statlstiini raiuni ne 
zahtevajo pretirano hitrega ra£u- 
nania, je program dovolj hiter in 
Izbira poiasnega programskega 
jazlka ne predstavlja ovire. Pro- 
gram nas vodi skozi menuje, kl 
omogoiajo vstavijanje podatkov, 
risanje hlstograma ali pollgona 
frekvenc. pregled statistlSnih pa- 
rametrov zbira podatkov (arltme- 
tlbna sredina, standardna deviacl- 
la. varianca, koeficient asjmetn- 
le . . ■). VePIno dobljenih rezultatov 
lahko zapiSemo tudi v grallOnl 
obllki na zeslon in prenesemo na 
liskainik ZX. Podatke in rezuitate 
lahko shranjujemo na trak. 


programov ne kaZe zastavijati. 
Program najprej razloii dei tema- 
tlke, potem pa postavija vpreia- 
nja, podobna tislim na prometnih 
testih za osnovnoaolce, pa tudi 
zahtevnejSa, ki jib moramo poz- 
nati na Soferskem Izpitu. Zantmiv 
program, ki bi ga s pridom upora- 
bili V kakSni avtoioil, bodoOi voz- 
nik avtomobila doma. ali pa pl- 
onir, ki bi rad v vse gostejSem 
prometu vamo prl£el do Sole In 


Boria Pavelld; Matematlka za 
drugl razred (zx speclrum) 


Ge vaS ciciban ie zna Stall In 
raSunati, potem bo lahko s tern 
programom svoje znanje Se utrdll. 
Grke so dovolj velike. da si mlade- 
ni6 ne bo 2s v rajrosnejSIh lelih 
pokvaril o£i, nsgrade in tekmova- 
nja za dim ved pravilnih reSrtev pa 
zanimiva, da bo udenjak prldno 
treniral. Za dodatno motlvacijo pa 
lahko poskrOijo tudi starSi. po po- 
trebf tudi z brezovlm oljem. 


Sabo Rac Endre: RazSItItev basi- Dorde Ljubidid: Formule (zx 
ca (galaksija) speclrum) 



Program je bil med vsemi resni- 
mi programi gotovo najoriginal- 
nejSi in 6e bi se avtor potrudil, ga 
prevedel v strojni jezik in dodal 
nekaj zahtevnejSih prijemov, bi 
program gotovo poSel precej 
uspeha tudi pri uporabnikih iz 
tehnidnih in matematidnih strok; 
radunalnik bi dioveku prihranil 
precej premetavanja tormul in za- 
mudnega izpeljevanja. Upamo, da 
bomo takSno, nekoliko izboIjSano 
verzijo programs lahko kaj po- 
drobneje predstavili. 


lacobrazevalni 



Duian Ulbin: Promelni znaki (zx 
speclrum) 


Med vsemi izob(aievalnimi pro- 
^rarni je bllo tukaj Se naived baiv 


Za kaj gre? V radunalnik zapISe- 
mo nekaj matematidnih formul, 
podamo vrednosti posameznih 
spremenijivk, program pa nam iz- 
raduna neznane vrednosti. Mod 
programs je omejena na primere, 
kjer ni potrebno reSevanje stste- 
ma enadb ali poskuSanje z itera- 
cijskimi metodami, ampak zado- 
stujejo inverzija formul. vstavija- 
nje znanih kolidin v formule In 
izradun neznank. Program smo 
uvrstill med izobraSevalne zato, 


ker na zaslonu staino Izpisuje, kaj 
podne in kako prinaja do rezulta- 
tov. Ker so z njim reSIjive vse os- 
novnoSolske in vedina srednjeSol- 
skih uporabnih nalog, ga bodo di- 
jaki In Solarji radi uporabljali. 


Igre 


Mario Mandid: Ali Baba (zx spec- 


Program je popolnoma na ravni 
arkadnih Igervstilu PAC-MANA in 
bi ga bllo mogode pred letom ali 
dvema brez teSav uspeSno plasi- 
ratl tudi na angleSkI Irg. All Bablnl 
razbojniki nosijo vrede denarja iz 
kleti v zgornje nadstropje, naSa 
naloga pa je. da jim to onemogo- 
dimo. Ge naletimo na razbojnika, 
senasustraSi in odrese svoje bla- 
go nazaj v klet. LopovI pa niso 
neumni in se nam spretno Izogl- 
bajo. Kadar je zelo hudo. lahko na 


iLLi-nJLc: 


hitro sezidamo tudi kakSen zid, KI 
bo nepridiprave ustavll. Paziti se 
moramo Ie glavnega, morda je to 
sam Alt Baba, ki sicer ne prenaSa 
denarja. a ga ni dobro sredatl, ker 
nam v tern primeru propade Sivlje- 
nje. In ker POKA za ved 2lvljenje 
nismo odkrili, ne vemo, kaj $e 
skriva za prvim nivojem, a gotovo 

Igra |e napisana v strojnem jezi- 
ku in deluje popolnoma profesl- 
onalno, definiramp lahko svoje 
tipke all pa igramo z igraino pali- 
co. Med tekanjem po labirintih 
nas vseskozi spremija glasba, ne 
orientalska, zato pa dobra stars 
Klasika. Manj zahtevnejSi arkadni- 
kl bodo kaseto z Ali Babo lahko 
kmalu kuplll tudi pri nas. 


Aleksandar Tunkovid: Potraga 
(zx spectrum) 


Potraga je Klasidna tekstovna 
pustolovska igra, kl jo odliKujejo 
zares dobra in skrivnostna bese- 
dila. Kai je treba storlti. boste Iz- 
vedell V igri sami. naipomembneje 
pa je. ali boste vse prellsldili 
{-mo2ete jih sve nadmudriti-). 



Posebno pohvalo zaslu2l|o tudi 
dokumenlacifa igre, lepo izdelan 
pvilek za kaseto In natandna na- 
vodila. OperacijsKi sislem za igro 
je originalen In obstojeda pro- 
gramska orod{a niso uporabliena. 
Silk ni, a morda je atmosfera zato 
Se bolj skrivnostna. Namesto utri- 
pada piSemo z grafidno izdelano 
mrtvaSko glavo... brrr. 


Nenad Begojevid: Beograd (zx 
spectrum) 


Program zasluil pohvato predv- 
sem zaradi Ideje. Naloga Igraica v 
tej pustolovski Igri je popotovati 
po Jugoslaviji in nakupiti vse ju- 
goslovanske radunalnISke revije. 
Ovir na naSi poll je precej in so 
bolj all manj domiselne. Tollko o 


Igra ima sicer slike, vallKe tratji- 
no zaslona. sicer pa celoten si- 
slem sumljivo spominja na Urban 
Upstart all Akcijo. Slike niso nid 
posebnega, nafbolj utrudljlv pa je 
editor, s pomodjo katerega vnaSa- 
mo uKaze. Tipko je treba driati 
ravno prav dolgo. sicer je radunal- 
nik ne vzame. all pa jo ponovi. 

Upamo, da bo nagrada avtorja 
spodbudlla, da bo Se kdaj sedel k 
radunalnlku. 





Ni vec sale 
z racunalnikom 


B ritanski SahlstI se vztrajno 
prebijaio v sam svelovni 
vrh. in nemara Dodo kmalu 
druga svetovna velesila. lakoj za 
Sovjetsko zvezo. Mednarodni 
moister Julian Hodgson je mad 
otoSkImi Igralci uradno sicer iela 
trlnajsti, toda z letoinjima zmaga- 
ma na dveh motnin turnirjiD - na 
Nizozemskefn in v Hastingsu - si 
Do modno izDoIjSal rating. In ven- 
dor je moral lani tudi tako modan 
Sahist poloZitI orozje pred 
strojem' 

Zmagovaleo. program Conc- 
hess, se je odilkoval tudi na zad- 
njem svetovnem prvenstvu mikro- 
radunalnikov (2e detrtem lovrst- 
nem tekovanju, v Glasgowu od 9. 
do 15. septembra 1984), za kate- 
rega je programer Ult Rathsman 
pripravil kar tri -tekmovalce-. V 
mrtvem teku Stirih programov si 
je naslov svetovnega prvaka pri- 
boril Mephisto A, verdar samo za- 
to. ker je bll med zmagovalci edini 
program, ki je v redni prodaji. 
Prav zadnje svetovno prvenstvo je 
pokazalo, da je razmerje modi 
med dahovskimi program!, zasno- 
vanimi za mikroradunalnike, iz- 
redno uravnoveSeno. Strokovnja- 
ki menijO. da bo tako ie dolgo 
dasa. Sah, kl ga igrajo radunaini- 
ki, kadar se pomerijo med sabo. |e 
veliko bolj kakovosten kot pred 
leli, Se zlasti v kondnicah. Res pa 
je. da je igra precej dolgodasna m 
bieda predvsem v sredlSdnjici. 

Stvari se brZ spremenijo, kadar 
dobi radunalnik za nasprotnika 
dloveka! Zgovoren primer je partl- 
|a, ki jo Skupaj s komentarjem 
povzemamo po majski Stevllki bri- 
tansKega mesednika Personal 
Computer World. ^ 


mlvo. '■NormaInO' nadaljevaniebi 
bilo 3. ... Sc5) 


HilHAIIIiMi 
B 

“ a '■ 


__ __ Bfl 

AIIAEl BAEI 

aaia«B.^iag 


4. Se2!? ... 

Conchess je pred to potezo ze- 
lo dolgo •razmiSljal*. in prav je 
bilo tako! Mednarodni mojster bi 
se odiidno znaSei v kainih vodah. 
de bi se stroj odiodil za varianto 4. 
e4: Dh4-i- 5. Ke2 (S. g3 izgubi trd- 
njavo, kajti 5. ... De4:+ in 6. ... 
Dht:), 5. ... De44-,6. Kt2 LcS + , 7. 
Kg3 De4;-r) 


4. ... Se5 

Bell le tokrat zares grozil. da Do 
vzel skakada. kajti zdai ne pride 
ved V poStev Dh4-r, saj beli pre- 
prosto zastavi Sah s potezo Sg3. 


S. d4 Sa4 

3e ena izzivains poteza. Narav- 
nejSi bi bil odgovor 5. . . . Sa6. 


V l»m poloialti po 3. paleil irneg* 
je rttunalnik dofgo mmliltal In 
nataOnle nl nasadel paall- 



Zaraa preflnlena poleia belega. kl 
peyaam razblje poz/ct/o imaga. 
Tako Uudla kot sln/l bl se v ved/n/ 

varianto Sh5:. 


Radunalnik $i je proti dioveku 
ze priborll pozicijsko prednosl. 


10. Lf4 gS?! 

6mi si je s to potezo modno 
oslabll kraljevo krilo, toda v tak- 
Snem poloZaju mora pad igrati na 
vse ali nid. 

11. Le3 hS 

12. d6: dS: 


ll* 

BAB B ■ 

B B B B 

M B OAB 

AHAB BAH 
g B B Bn 


Ova kmata pradnosU za balaga In 
zdal bo raiunalnik s preproslo me- 
nlavo krallle Izallll prehod v doblje- 
no kontnlco. 


rjegove figure so razvite. dmi 
kmetje pa so popolnoma razbtti. 

15. ... Le7 

16. Se4 fS 

17. Se7; De7: 

18. 806:1- Kt6 

Beii nima samo boijSe pozioije. 
temved si bo z nasiednjo potezo 
priborii tudi prednost dveh 


19. StS: OeS 

20. DdS-l- Le6 

Ce bl se dmi kral| umaknil na 
polje r7. bi Deli s Sh6-r gladko 
zmagal. 

21. Dd6+ ... 

Menjava kraijic je pravilo. kadar 
se obeta dobljena kondnica. In se 
enkrat en passant: diagram v an- 
gfeSki revi]i le v tern poloiaju na- 
padno postavijen, kajti obe kralji- 
ci sta drne barve! 

21. ... Dd6: 

22. 8d6: Sc6 

23. Sb7: TbS 

24. ScS Tb2: 

25. Se6-I- Ke7 

26. SgS: Tc2: 

27. 0-0 SeS 
26. f4 Le6 

Zadnje upanje dmega: de bl be- 
ll zdaj igral 29. eS:. bi mednarodni 
mojster v hipu postavil polo2aj na 
glavo, in sicer lakoie: 29. ... 
Tg2:-t- Kh1, TggS:*. 31. Tf3 Lf3: 

29. Tt2l Tt2; 

30. Lt2: Sd3 

31. LeS h4 

32. Tati Ii3 

33. tl3:Tbe 

34. Tdl Sb2 
36. LcS-1- Ke8 
36. Tel-f Kd8 


Cmi se le v tern poloiaju vdai. 


Bell: Cenchess CrnliHodgson 
(6.1 MHz na dipu 6502) 
Aljehlnova obramba 

1. e4 Sf6 

2. eS Se4?l 

NeoDidajna variants, ki omogo- 
di belemu. da si ustvarl modno 
kmedko sredidde. 


3. f3 ... 

Po teoriji bi bll na|bolj6l odgo- 
vor 3. d3. z nadaljevanjem 3. . . . 
ScS, 4. 04 Sa6, S. f4. toda tudi 
izbrana poteza ni napadna. 

3. ... e6 

Zelo tvegano, a tudi zelo zani- 


13. Dd2 TgS 


Pretinjena poteza, ki povsem 
razbije pozicijo drnega. Pri vedini 
iahovskih programov Pi pridako- 
vali "po2re6no- varianto ShS:. 
Omenjeno en passant: 11. potezo 
belega smo morall pri preplsova- 
nju iz britanske revije popraviti 
(zapisana je bila nemogoda pole- 
za Le5). Tiskarske napake potem- 
takem niso doma samo v Mojem 


14. ... 05; 

15, SdS: ... 

Prednost belega je oditna: vse 




computermarket 


udca Valdiilvo 6, TRST 
tel.; 040/61946 


poobla96ena trgovina 

RA^UNALNIKOV IN OPREME 

A Apple Computer Macintosh 
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fcPDOVlTI SVET DODflTKOV. 


CIRIL KRASEVEC 


V zadnjih nekaj letih ss je 
predvsem v tujiol v lelefon- 
sko omre^je poteg glasov- 
ns Konijsikaelie vlihotaprlo mssov- 
no prenatenie podalkov v digitaini 
oPIlki. Z raavoiem mikroradunalni- 
itva so sa razvijale tjdi naprave, kl 
so radunalnik povazale po talefor- 
skem omraiju z drugim raiunalni- 
kom. Te naprave imenuiemo modem 
(kratica za MOdulator/DEModu- 
talor). 

Osnovni prrncip, po kaierem dela 
modem, je podoben sPranjevanjU 
podatkov na kaselo. Podatkl, kl so v 
raiunalncku shranjeni v dIgItaIni 
oblikl. se prek digllalno-analognega 
prelvornika pretvorl;o v zvoSno in- 
tormacijo. ki jo brez teZav zapisuje- 
mo na magnetnl Irak tudi naicenei- 
Sega kasetofona. Pn viltavaniu po- 
dalkov zvoino Inlorarrfeiio spat pre- 
tvorimo, lokrat Iz analogna vdigilal- 

raConalnikov. Modemi so** naprave, 
ki digitalno Inlormacijo na enl strani 
iBlefonske Jlce pratvorijo v zvodno. 
nadrugistrani, prl prijalelju all vbazi 
podatkov. pa nazaj v digitalno. TakS- 
na komunlkseija jesamo anosmer- 
na. Ce bl 2elall sprejetl pri|atel|ev 
odgovor navpraianje. kismo mu ga 
zastavill. bi moraii modem preklopiti 
IZ nadina MOdulator v nadin DEMo- 
dulalor. prijateli paiz DEModulator v 
MOdulator. SNari v praksi niso loli- 
kanj zantevne. sajsmovtako nastall 
informacIjsKi povezavi uporabnik. 
Imamo radunalnik. modem In nekai 
programskeoprema.kl nam vse sku- 
paj koordinira in skrbi za podalke. 
pretvorbe, nadine dela, bltrosti pri 
prenosu podatkov In za shranjava- 
n|e oziroma pregledovanie prispele 


Kako deluje 
modem? 






nal, kl'ga be 
linijo. Zvodr 




a spreian 


Se telefonske linije, 

Sa|0 od 4^00 tja do 9600 baudov v 
zelo kvalltetnin Izvedbati. TakSne II- 
nija se v svelu in prl nes upprabliaio 
samo V profasionelne namene. 

V lelefonskem aparalu pa imamo 
mikrofon, sluSalko in zvonac. To so 
alamenti, ki iih moramo po dveti di- 
leletonsko centralo. 


ReSitev za takSno deiovanje se ime- 
nuje villdnl transtormator- ta lodi in- 
tormacljo, ki jo poSiljamo, in Infor- 
macljo. kl jo spreiamamo. 


Ijer 


9leton- 


skega aparata brez izblranja Stevllk. 
Ko so telefonske vilice sklenjene 
(sluialka odIoZena). je llniia poveza- 

eentrall prikljudljo izmanidno na(^ 
tost. Ko dvignemotelelonskosluSal- 
ko, preklopimo linijo iz zvonca na 
sprejemno-oddajni del. Po dvah si. 
cah potuieta dva signals, 
lankohkratiposluf 


Povrnimo se k modemul te ga 
hodemo prikijuditi na teletonsko 
omreZje, bo moral delali tako kot 
telefon. Naiprej bo treba vso Infor- 
macljo spraviti v seri;sko obliko. Obl- 
daino sa modemi prikljudujejo na 
sehjskl vmesnik HS 232. tako da le ta 
del priprave podatkov 2e mejen. By- 
te podatkov je v serijaki oblikl pred- 
stavljen z desetlml bitl. PrvI bit je 
startnl, SledI n«nm all sedarr hifnu 
informaclje 


radunalnik dimzanesljiveievedel.all 
grazsiogidnoenkoalilogidnonidlo. 
informaeijo lore] lanko predstavimo 
ns ved nadinov: date logidna ena. le 
ton navzod. da pa je nidla. |e tidina; 
vsakemu logidnemu nrvoju lahko 
pnpidemo eno frekvanco in tako sle- 
dimo dogajanju: lahko tudi iddemo 
spremembo (preklop Irekvence) in 
tako zvemo, all ja bit 1 all 0. Gratidno 
so posamezni nadlni modulaciie pri- 
kazani na sllkl 2..Z a ja oznadana 
amplitudns modulacija. z b moduia- 
eija F5K (frepuency snitt keying), ki 
se jporablia najved. sc pa modulaci- 
le OPSK<dit- 

ferentlal phase shift keying). 

V praksi sredutemo dva razlidna 
tipa modemov: direktno povezane 
all akuslidno povezane. Prvisezares 
obnadajo tako kot teleton. Navhodu 
so digitaini podatki. na izhodu pa 
analogni signal za teletosko linljo. 




Draga, dobiva se v mailboxu! 


ANDRIJA KOLUWD2IC 

P ovezava s slu2bo, ki jo v 
tujiri imenujejo •servis 
mailbox- (po naSe bi mo- 
goie rekli -elektronski poStni na- 
biralnlk-). je zelo preprosta. Zavr- 
llle uslrezno telefonsko Stevllko 
in povezete svoj modem ali aku- 
stidni sklopnik s telefonskim apa- 
ratom. V pomnilniku raiunalnika 
morale pred tern shraniti posaben 
spremni program, s katerim bosla 
basedilo. ki ga predajate ali spre- 
jemate, shranili v vmesnem pom- 
nilnlku radunainika oziroma ga 
prenesll v kak zunanji pommlnik 
(kasetolon ali disk) In ga pozneje 


poSiljamo zvodne signale. so pri 
teh dveh standardlh razlidne in 
zato moramo pred delom pad pre- 
veriti, kako se nad modem ujema 
s standardnimi frekvendnlmi zna- 
dilnostmi samega servisa. Nekate- 
ri -elektronski podtni nabiralnikl- 
(npr. agleSki PIP) so prikrojeni 
obema standardoma m zato ni te- 
zav z nobeno vrsto modemov. 

Imel sem sredo. da sem se oskr- 
bel z razlidnima modemoma za 
ameridki standard (VICMODEM In 
WESTRIOGE 6420) In akustidnim 
sklopntkom AK 300 za nemiki 
standard. Vsl tl modeli so zasno- 
vanl za delo z radunainlkom C-64: 
uporaba je na mod preprosta, zla- 
sti de se oprete na spremni pro- 


zaseden In ko te2ko vzpostavite 

^ESTFI?DGE 6420 morale tudi 
dasovno programlratl: ob Izbrani 

sam -zavrti- dolodeno telefonsko 
dtevllko (oziroma ved dtevilk, de je 
tako programiran) in preda vaie 
sporodilo drugemu uporabniku, 
Brez vas more tore] vzdilevati 
staino zvezo, kar tudi pomeni, da 
morale od drjgega uporabnika 
prejemati sporodila, deprav vas 
morda ni doma. Dotoditi je treba 
samo dtevilo pozivov (zvonjenje 
telefonskega aparata. na katero 
se bo odzval modem) In modem 
se bo po dolodenem ^evllu klicev 


Ssnamtelefbreldhitevilkin nazivovtovrstnihserviso 

vZRNemdql 

0209/271 666 Volfratb 

0211/326 249 R-CP/M 

0211/3400 71 Oata Becker (8E 1) 

0211/593 453 Epson 
02151/801339 C-e4er 
02161/200928 Symic 
02202/500 33 Computer-Center 
0221/1616284 Saturn 
0221/371 076 WOR-Computerclub 
02234/56 603 F, I. S. 

02331/16 401 Kobrabox Hagen 
02373/668 77 Uneding 
020/3052 635 Mailbox Berlin 
030/7115 078 710 
040/65234 86 MCS 
'040/754 0698 Harburger Box 
In ie aeznam lelefonekih itevHk. na katere 
oglatl kak ■mailbox* v Angliji: 

486 225174 CBBS Surrey (24 h) 

514 288924 Liverpool (24 h)/TRS80 Infos 
626 890014 CBBS South West (24fi) 

699 2314 VBBS(R) Cumbria 

703 437200 TBBS (R) Southhampton (20-02) 

707 328723 Chlltern (nlcht MoJDI,) 

707 339241 BBS<R) Chlltam (nur Uo/DI) 

742 667963 PIP Sheffield CCITT (09-24) 

742 667983 PIP Sheffield BELL (09-24) 


04101/23 789 Wang 

04346/75 13 NCS Kiel 

0561/4986 69 DARC 

06154/514 33 lOecates 

06181/488 84 Otte 

06434/62 91 CCC-Box 

069/6167 87 Tacos 

0711/519 008 Norsak 

0721/665 010 MCS Karlsruhe 

0831/69 3 60 QES/Qraf 

089/39 22 89 Hitech-jr 

089/59 84 22 TEDAS 1 

089/59 84 23 TEDAS 2 

089/79313 32 Phoenix 

089/88 82 00 Neuschwanstein (20,00-7.00) 

089/9036 130 Orbit (22.30-6.00) 


827 28810 NBBBS(H) North Birmingham (20-02) 
906 613004 Forum SO Milton Keynes 
134 89400 London's TBBS (09-07) 

139 82136 CBBS London (So 12-22) 

163 13076 Computer Answers, London 24 h 
190 22546 Forum 80 Wembley (19-22. Sa/Soab 12) 
258 54494 Blandford Board (24 h) 

384 635336 MB-80 (R), W. Midlands (18-08 75/ 
1200) 

482 359169 Forum 80 Hull (15-23.30 Sa/SoCCFTT) 
482 859169 Forum 80 Hull (24-08 Bell 103 dly.) 


Drugl modemi so pravzaprav samo 
zakljuden pretvornik Iz analogne v 
digilaino obitko In nasprolno. Na 
snem koncu takSnIh modemov so 
digitalni poOatkl Iz radunalnika. na 
drugem koncu pa mikrolon In zvod- 
niK, na katsra poveznemo telelon- 
sko sluSalko. lr)lormaci|a iz radunal- 
ncka se pretvorl v zvok. kl ga v tele- 
fonsko linijo poSljemo prek akustli- 
nega sklcpa -zvodnlk modema - 
mikrofon telelona-. Jasno )e, da so 
lakSni modemi obdulljlvl tudi zazvo- 
ke. kl ne prihajajo iz raCunalnika. 
Mikrofon in sluSalka morale bit! do- 
bro akustiCno Izollrana. Vsekekorpa 
negre, da biseob prenosu podalkov 
V sobi prepirall o podrailtvah, ki nas 
se Cakajo. 

Se o standardilk 

Zdai ko pribliZnovemo, kakodelu- 
le modem, bo dobro spoznatl tudi 
kai o hitrosll in naCinu prenosa po- 
datkov. V svatu sta dva strandarda. 
kipredpisuieta. kakonaiseprenaSa- 
lo podatkl po telefonskih omretjih. 
Prvi valia za Amerlko in deloma za 
Veliko Britanijo, Imenuje se BEL. 
Drugl, CCITT (Consultative Commu- 
te for International Telegraph and 
Telephone), pa sa upoSteva v evrop- 
skihdeZelah, lorai tudi v Jugoslavia. 
Modemi so grajeni obICajno samo za 
en standard, kl nl zdruZIjiv z druglm. 
So pa tjdl draZje naprave. ki lahko 
sprejamaio In odda|a|o po obeh 
standardlh. BEL In CCITT se razliku- 
|eta predvsem po razllinih trekven- 
cah nosllcam Informacije zaO in 1. 

Standard CCITT pod oznako V24 
obravnava povezavo med raCunalni- 
kom in modemom, pod oznakama 
V23 In V21 pa doloCa povezavo med 
dvema modemoma. Tl predpisi dolo- 
Ca|0, ali bo prenos podatkov sin- 
hron ali asinhron, kakSna bo hitrost 
prenosa podalkov, kakSen bo proto- 
kol avtomatskega klicanja In odziva- 
nja In kako bo Izvedena kontrola, all 
je prenesena informacija pravllna. 
Na kratko doloCaio vse. kar la po- 
trebno za prIKIjuCitev dveh mode- 
mov. da bosta delovala na Islam nl- 

'^CCITT V21 prlporoCa oddajanje s 
hitrosijo 300 baudov v obliki full- 
duplex prek dvoZICnega voda In do- 
puiCa simultano oddajanje In spre- 
jemanje PrlporoCajo ga za prenos 
normalnih podatkov. V23 pa prlpo- 
roCa dvohilrostnl naCIn dela v obllkl 
half-duplex. DoloCenI hitrosti sta 
1200 In 75 baudov. NIZja hitrost se 
uporabija za konlrolo. 

OblPajno bomo v praksi uporab- 
ijali povezavo full-duplex s hiirostjo 
300 baudov. Ca so telelonske linije 
med dvema raCunalnIkoma zelo do- 
bre. lahko poskusimo tudi z veCjimI 
nitrostmi. Po protokolu V21 deluje 
veCina informacijskih mreZ v Evropi. 
UpoSteva pa ga tudi veCma zaeebnih 
mailboxov na starem kontineniu. 

Ovohitrosini nafin dela uporablja- 
jo predvsem v tako imenovanih ser- 
vlsnin bankah podalkov. Uporabnik 
dobiva valike koliCIna Informaclj s 
hitrostjo 1200 baudov. odgovarja pa 
oblOaJno z uporabo menujav, to je s 
pritiskom na samo nekaj tipk. Za to 
je dovolj 75 baudov, pa Se bolj zene- 
sljivo je. TakSen naCIn dela zahleva- 
la tudi vellKI mreZI MIcronet 900 In 


odtiskall s tiskalnikpm. S sprem- 
no progremsko opremo lahko na- 
prej prlpravite besedlio, ki ga na- 
meravate oddatl, oziroma progra- 
mlrate ustrezne tipke (npr. funkci- 
onalne tipke prI commodorju 64); 
ko prilisnete na posamezne tipke. 
reiunalnik odda vso besedo ozi- 
roma stavek. ki ustorezata tej all 
onl sekvenci protokola (zapore- 
dju pravil, po katerih med poveza- 
vo s servisom prenaSamo Infor- 

Kp uporabljamo modeme, mo- 
ramo doslednoupoStevati predpl- 
sanl standard. EvropskI servisl so 
namreO prikrojeni standardu 
CCITT. ameriSkl pa standardu 
BEL 103: frekvence, na katerih 


gram, kl je zasnovan tako, da s 
pritiskom na posamezne tipke 
spreminjate deiovne znaOiinosti. 

Z modemom WESTRIDGE 6420 
avtomatsko kiliete telefonsko 
Stevllko servisa. s katerim Zelite 
navezatl stik: modem pri tern sam 
•vrti- telefonsko Stevllko In 'prl- 
sluSkuje- tonskemu signalu, ki se 
oglasi po klicu. Ce ne dobi zveze 
(ker je telefonska llnija zasedena 
oziroma je kaj narobe s sislemom 
ali z modemom), znova pokIlOe 
itevilko In vztraja tako dolgo, do- 
kler se ne oglasi servis. Prlhranl 
vam tore) veliko Casa In truda (pa 
tudi Zivcev), Se zlasti tedaj. £e kll- 
4efe V urah, ko je kak servis zelo 


sam vKijuCIl ter sprejel vsako spo- 
roPllo, kl ste ga prejell med odsot- 
nostjo. Ko se vrnete domov, spo- 
roClla prikliSete iz raCunalnikove- 
ga pomniinika In jih pregledate na 
zaslonu oziroma odtipkate na tl- 
skalnlku. 

Oglejmo si zvezo, ki sem jo 
vzpostavll z angleSkIm -elektron- 
sklm postnim nabiralnikom- PIP. 
Zavrtel sem ustrezno telefonsko 
stevltko (9944/742/667983) In v 
sluSaiki zasllial zvoCnl signal, po 
katerem sem moral akuStiCni 
sklopnik, prIkIjuOen na commo- 
dore 64, spojitl s sluSalko. Na za- 
slonu se je nato pnkazalo besedi- 
lo dobrodoSllce: 




WELCOME 
T 0 

*■ PIP * 

SPONSORED BY 
PACE SOFTWARE LTD 

Nato je ratunalnik zahteVal os- 
rovna podatka o uporabnlku: 

PRIIMEK? 

IME? 

Po vnosu teh podatkov je sl- 
stein preverll, all sem morda nov 
Plan, kl se javija prvIP. oziroma all 
le to nemara atara stranka. Ker 
sem se a tern servisom povezal 
prvlp, je raPunalnlk poatavll nova 
vpra&ania, da bl zvedel podrobno- 
sli 0 uporabniku: 

NASLOV? 

MESTO? 

TELEFONSKA STEVILKA? 

MODEL RACUNALNIKA, S KA- 
TERIM 0ELA7 

Ko je raPunalnIk prejel vse le 
podalke, jih je znova izpisal In 
vpraSal, ell je vse te podatke pra- 
vrlno sprejel. Co bi se pojavila Ka- 
ka napaka, bl postopek tako dol- 
go ponavijal, dokler ne bi zapisal 
natanenlh podatkov o novem 

Potem je ratunalnik v servisu 
•elektronskega poStnega nablral- 
nika- zahtevBl, naj vpiSem kako 
SIfro z osmimi znaki (sestavijeno 
Iz Prk all Stevllk), s kaiero se bom 
predstavll pri vsakem naslednjem 
kllcu, da bl me raPunalnik mogel 
0r2 prepoznati In mi prlhraniti od- 
govore na osnovna vpraSanja. 

Nato me je sistem seznanll s 
svojimi osnovnlml znaPllnostml in 
pravlli, kl urejajo tovrstno komu- 
nikacljo. PrI tern lepoudarll, da so 
prepovadani kletvice, psevdoniml 
s seksuaino noto In prostaSkI dia- 
log! oziroma sporoPIla. 

Potem je sistem kot prvo Izbo- 
dlSPno toPko. s katere je moP na- 
daljevatl komunikacijo, predstavll 
RECEPCIJO. Same obllka komu- 
niclranja s sistemom je zasnova- 
na kot nekakpna Igra (podobna 
recimo Hobbitu), v katerl se more- 
te gibatl v razne smerl. Ce Izbere- 
te sever, se znajdete v kaki pusto- 
lovskl IgrI; ne pomerlte pa se sa- 
mo z osrednjim raPunalnIkom. 
temveP tudi z druglml uporabnlkl, 
kl so tisll hip vkIjuPeni v mreio. 


mom SYSOP, kar je operacijski 
sistem, kl je neprestano vkljuPen 
In kl mu lahko postavlte kakrSno- 
koll vpraianje . . . nanj boate takoj 
dobllt strokoven odgovor. DruglP, 
podale se lahko v OSREDNJO 
AVLO (kjer Izbirate med noviml 
zapletenimi moinostml komunlci- 
raniat; dalje na UPORABNO PO- 
DROCjE. kjer poteka zamenjava 
programov In softverskih Infor- 
maclj: potem lahko preverlte, ko- 
llko Pasa vam je Pe ostalo do kon- 
ca zveze (pi^ovor s servisom je 
namreP omejen na zgolj 12 mlnut, 
Pe se redkeie javljate. oziroma ne 
30 mlnut, Pe ste -star uporabnik, 
kl se pogosteje javlja-j; in nazad- 
nje. Pe noPete veP ostatl v stiku, 
sproPIte postopek za prekinltev 
zveze. 

Ce ste za izhodiSPno toPko iz- 
brali OSREDNJO AVLO, vam ra- 
Punalnlk tega sislema ponudi te 
smerl: vrnetese lahko vigro, kl so 
vam jo prej ponudlll; krenete lah- 
ko V neznano smer (to sem posku- 
sll in odkrll, da sem se znaSel v 
-Klubu osamljenih src*, kjer Iju- 
dje Iz vse Evrope, verjeli all ne, 
puJPajo ljubezenska sporoPila); 
odideie lahko v tako Imenovano 
RACUNALNISko SOSO: obISPete 
KNJI^NICO ... all pa se vrnete na 
zaPetek (v RECEPCUO), kjer pre- 
veriie ostanek Pasa oziroma se iz- 
kloplte Iz sistema. 

OdIoPII sem se za KNJI2NICO In 
bll sem prijetno presenePen, kajtl 
na voijo so vam zelo otipljivi po- 
dalkl s podroPlj, kl vas zanimajo. 
Ce iellte prebrati -SveZe novice Iz 
biltera na rnlzl*, preprosto prltis- 
nete na oznaPeno tipko (v tern 
primeru je to bile prva opcija); v 
posebnem -Biltenu- lahko izbe- 
rete knjlgo, kl vas zanima: iz -Ka- 
taloga programov- pa si lahko 
-sposodite- - In sicer brezplaP- 
no - enega od programov, kl so 
tisti hip na voijo (za vsako vrsto 
raPunalnika jih je prIblIZno po SO). 
Ta servis Zal ponuja v glavnem 
podatke in programe za raPunal- 
nlke apple, macintosh In BBC; 
brezplaPni program! za drugs ra- 
Punalnlke za vas naibrZe ne bodo 
zanimivi In zato se bosie vrnlll v 
OSREDNJO AVLO. iz katere ste 
prej priSli. Od tod se lahko napotl- 
te V SKUPNO SOBO, v kateri so 
vsl uporabnlkl sistema - celo tl- 
stl, ki ta hip niso na zvezl. Iz 
•skupne sobe- lahko naveZete 
stik s keterimkoli uporabnikom st- 


Polsg te zelo zapletene igre vam 
sistem ponudi druge moZnostl. 
FrvlP, neposredno zvezo s slste- 


stema, in sicer tako. da navedete 
njegova osnovna podatka (Ime In 
prilmek) In mu poPljete sporoPllo 


(dolgo je lahko do priblIZno 2000 
besed); brZ ko se bo fa uporabnik 
prvlP spet vkijupll v sistem, mu bo 
osrednji raPunalnlk posredoval 
vea sporoPlla, ki jih je medtem 
sprejel. Po tej potl ne poSlljate 
samo sporoftll, temveC morete ob- 
javljati tudi male oglase za >vse 
uporabnlke sistema- oziroma 
-posami&no-. In vse to je brez- 
plaZno . . . natanineje reCeno, pla- 
Oate samo strolke za telefonski 
pogovor z Anglijo oziroma kako 
drugo drZavo. 

Mali oglasi so najrazlienejie 
vsebine In zelo zanimivl, od pro- 
daje In nakupa do tjubezenskih 
sporoCII. Zanimivi so tudi odmevi 
na kako glasbeno temo: uporab- 
niki sistema komentirajo najno- 
vejSl glasbeni hit oziroma kakino 
popularno televizijsko oddajo. To 
spominja na radloamaterske po- 
govore, v katerih ljudje z vsega 
sveta razpravijajo o kakI sploini 
teml. 

Delo s takSniml -elektronsklmi 
poitnimi nebiralnikl- nl samo ze- 


nimivo: ob njem najbolje obfiuti- 
te, kako hitro -teCe ias-. kajti ure 
mlnevajo dobssadno kot minu- 
te... In ker veija tista -Casje de- 
nar-, vas vsaka mlnuta drago sta- 

vlte zvezo z -daljno- tujino. 

Toda nikoll vam ne bo Zal. Os se 
boste povezall s lakiniml servisi. 
In najbrie se ne boste mogli upre- 
ti skuinjavl, da ne bl ponovlli iz- 
kuSnje. Ni ga namreO denaija. kl 
bl poplaCal zadovoijstvo, uZIto v 
tistih minutah, ko prttlskats na 
tipkovnico In vests, da vas reti hip 
-berejo- na svojlh zaslonih angle- 
Ski all amerlSki hekerji. 

•Elektronski poitnl nabiraJnl- 
kl-, kekrSnega sem opisal, so v 
vseh razvttih drZavah. Pravlla lo 
. municiranja so zelo podobna In 
zato ne boste Imell posabnih te- 
Zav, £e boste hoteti objaviti mall 
ogles, polskatl podatek oziroma 
sodelovati v tgii protl drugim hd- 
kerjem, kl so lakrat na zvezl. 


RCU; sistem, dosegljiv 
tudi po telefonu 


ROK VIOMAH 


je Bvoj 
ir usta- 
: deseti- 

m> letl In mu poverlla nalogo, da 
skrbi za razvoj raCunalnlltva na 
Univerzl, to je, daiiedl razvoju na 
tern podroCju v svetu In dome, da 
usklajuje epelite svojin Uanic In da 
skrbi za stroino in programsko 
opremo. Denarja za to dejavnost 
doslej nf Ulo nikoll proved In tako 
bo tudi ostalo. StvsrI pa so se kljub 
lemu In kljub deistvu. da fs naloga 
centra zadovolievall vse na la ne- 
dln, da vsekega vznejevoljl film 
minj. vtsm obdobju le spremsnila 
- ne boijis. 

Rafiunalnikl RapubllSkega re- 
fiunakega centra so Univerzl prvli 
omogofilll, da se z rafiunalnlStvorn 
seznani vefije Hevllo iludentov. 
Hkratl pa sa IS pokazalo, da natin 
dale, ki ustreza poslovnim obdela- 
vam, za IzobraZevalni procea nl 
primeren. Refiun je prsproet: pri 
Inleraklivnem dslu je ufilnkovilM 
filoveka od trikrat do fitirikrat vefiji 
kot pri delu s pakelnimi obdeltva- 
ml. Zato tudi rafiunalnikopravltoli- 
ko vefi dela, kar seveda tollko vafi 
slane, fie pa so vrhu lege zmoglji- 
voetirafiunalnlkaZs Izkoritfiene, je 
trsba Istemu Stevllu Ijudi dati na 
voijo tollko vefi raiunaJnIkov. 

Tako je Univerza kuplla svoj sl- 
aiem, kl jezaZivet v lullju 1980. 

Univerza v Ljubljani ima la hip 
DEC SYSTEM-10, DEC SYSTEM- 
20, pel ielnin raiunalnikov In pal 
koncentratorjsv. Vsak sistem In 
vsak koncentrator (mala svoj tl- 
skalnlk, na oba sistama je prek 
ficlnlh rafiunalnikov In koncentra- 




.... Liubljani 
rafiunalnltkl cente 




Modemi 

CIRIL kraSevec 


M arsikaj 2e vemo o delova- 
nju modemov In o komu- 
mkaclji z njimi. Pogledali 
smo tudl. kako le£a komunikacija z 
enlm odzasebnih mallbokovv Angli- 
ji In kako deljje Westridgeov dlrekt- 
nl modem. Pri nee je ie vedno nalved 
uporabnikov epectrumov In ludi za 
le ra£unalnlke le kar lepo itevllo 
modemov. Poleg atandardnlh, kl ae 
pnkliu£u|B )0 prek vmesnlke RS 232, 
je nekaj takih. kl jih prikijueimo dl- 
rektno na robnl konektor. Glade na 
to, da je modem reena etver in da ga 
lastniki kupjjejo na|ve£Kral zato. da 
bl po telefonu prISII do podatkov. 
programov all pa celo da bl prek 
ra£unalnlke In lelelona kupovall all 


rega koll termlnala. prav tako rafu' 
nalnlk na RRC, en £elnl redunalnik 
pa omogoba povezavoz rabunalnl- 
kom Unlverze v Marlboru v oben 
amereh. Prav taka povezava bl blla 
mogo£a z mreZo, kl bl jo zgradlll z 
Delitnlml rafunelnlkl na srednjlh 
«olan. 

Zadnja vrata povezav povzrofa 
na Unlverzl zdaj, ko DEC SYSTEM- 
20 ie ne obraluje redno, hudo kri. 
Rabunalnlk dela prI Isll obremenl- 
tvi pobasneie kot I an i. Zakaj ? Sp re- 
menjena ja mikrokoda. PrejSnja je 
omogofala naslavijanje do 256 K, 
nova do 4 Mb, a je zato za 15 
odetolkov po£aane|4a. Vender ta- 
ko nasfavljanje omogoba ne le po- 
vezave s prolokolom DECNET, 
iemva£ tudl to, da bodo uporabnlki 
lahko reiavall vellko ve£je proble- 
me kot doalej In da ae bo alstem 
laliko vkijudll v jugoslovansko jav- 
no omretje za prenoa podatkov 
JUPAK.< 

S protokolom KERMIT ja po 
asinhronl llniji mogo£e uspeino 
povezetl z univerzltetnlma sista- 
moma vaak mlkrora£unalnlk, kl 
uporebija operacljaki sietem CP^M 
(partner lekra Delta) In PC DOS 
(IBM PC In kompalibilnl). S poaeb- 
nlm programom, razvnim na RCU, 
bo kmalu mogoba v okviru redrte- 
ga dela prenaiatl dalotake v obeh 
smereh tudl z mlkrorabunalnlkl 
Sinclair spectrum, kar bp gotovo 
lajialo dalo uporabnikom urajevat- 
nika INES. 

Mlkrorabunalnlkl vellkih slate- 
mov ne obsojajo na emrt - obsoja- 
jo jib na to, da bodo bodlsl vellko 
manjti, kot so bill do sedaj, all pa 
bodo pn lej vellkosti neprimerno 
bolt zmogijivi. Obsojaio jin na to, 
da sa bodo pr^trosteje povezovali 
z druglml rebunalniki, predveem 
mikrora£unalnlki. Potrebnl pa bo- 
do vedno, zaradl zmogljivoatl in 
predveem zato, ker omogobajo ve- 
llke baze. Baza podatkov, baza in- 
lormacli, baze programov. Baze 
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all MIcronetom. le vdelana v vgraje- 
nem romulnselnlciallziraobvklopu 
rabunelnika. Za dodatnih 5 lunlov 
ponu|B proizvajBlec tudl kaselo s 
programom za komunikacijo mad 
dvema modemoma VTX 5000 

VTX 5000 le vdelan v pisstibno 
ohlije dlmenzli spectrums. tako da 
rabunalnlk lepo sede na priblltno 4 
centimetre visoko ohlije. Z ra£unal- 
nlkom Be povezuje prek ploibatega 
kabla z razdelllnikom, kl dopuita 
prikijubitev dodetnih naprav ns rob- 
nl prikijubek. S telefonsko llnljo je 
povezan prek kabla a slandsrdnim 
prikijubkom britanake poite. 

Takoj ko rabunalnlk poveiemo z 
modemom in ga prikijubimo, se na 
zaalonu prIkaZats znak MIcronets 
600 in povabilo. da pritlsnemo kate- 
rokoll tlpko. S pritlskom na tlpko se 
presellmo v glavni menu, od koder 
lahko koniroliramo vsa (unkcije 
vmesnika. Funkclje glsvnags manu- 
ja so: log on, terminal operation, 
save/view frames, print Irames. 
download in mailbox editor. Za upo- 
rabo Presllsjetrebanajprej naplsatl 
log In Identifikscijsko itevllko. kl |0 
dobi vsak narobnik po plabllu narob- 
nlne za betrtletje. Identifikacijska 


itevllks se vnese Iz drugega menuia. 
tako da |0 rabunalnlk avtomatsko 
poilje mreZI. ko vzposlavi zvezo. 
Protokol za vzpostavltev zveze je na- 
slednjl: najprej zavrtimo telefonsko 
itevllko Prestla. Ko zasllilmo v slu- 
ialkl plsk medoma, praklopimo etl- 
kalo na prednjl ploi£l VTX v poloiaj 
LINE. Naslovna slika nato Izgine, po- 
kaZe pa se Prestlova uvodna slika. 

Oelo z velikim rabunalnlkom baze 
podatkov je zelo enostavno. S prill- 
skom na dolobeno itevilsko tlpko 
llstamo strani s podatki, s'posebni- 
ma znakoma kot ste funt in dvojnl 
krIZ |«), pa sllko prekopiramo ns 
tiBkalrik all |o shranlmo v zunanji 
pomnllnik. Po bazi podatkov lahko 
skabemo tudl hitreje, seveda be ve- 
mo, kakojeorgenizirana. Ob plabllu 
narobnlrre dobi uporabnik tudl she- 
matskl nabrt s kodami podroblj In 
basopls Prestet Directory, kjersoob- 
javljane novosti in zanimivosti o 
bazl. 

Podatkov V Prestlu le vellko. Neka- 
terl so brezplabnl, za drugs pa mora- 
mo oditetl vpovprebju dva penlie za 
St ran. Cena posamezne strani se po- 
keZe V zgornjam levem kotu zaslona. 
Po mreZi je mogoba tudl razervlrati 
karta za vlak, letelo all pa calo -po 
zelo ugodnl ceni- kupovati nekatere 
Izdelkevangleiklh prodajalnah. Po- 
sabne ugodnostl so ie censjie delo 



Modem prism VTX S0(X) stane 
SO funtov in ga latiko narobfte na 
nastovu: Modem House, lolanthe 
Drive, Exeter, Devon EX4 SEA. 


MODEM AS 3/6/12 

Za naie hekerje. kl jih bo morda 
okuZIla bolezen intormacljske teh- 
nologije. Kl na Zahodu razsaja Ze 
nekai basa, bo morda zanimiva ikaf- 
lica, kl jo lahko kupljo v bliZnjI av- 
strijski LIpnIcI In stane brez davKa 
4190illlngov. 

Avsirijska firms Sfemark je izdele- 
la pravl modem, kl lahko komunicira 
prakt'bno po vseh standardih. Na- 
prava se napaja z napetosfjo 220 
voltov, z rabunalnlkom pa se pove- 
zuje prek prikljubka RS 232. Modem 
z dvema Zicama poveZemo s telefoiv 
sko llnljo. z drugima dvama pa s 
telefonom. Za uporabo modema all 
telefona se odiobamo s stikalom 
TEUOATA na belnt ploibi. 

Nabln delovanfs naslavimo s petl- 
mi mikrostikalci, ki so dosegljiva. be 
odvijemo pokrov naprave. MoZno te 
Izbirati med 32 nablnl. tako da stikala 
namestimo po prIloZeni tabell. Po- 
udarjamo ia enkrat. da modem Ste- 
mark AS 3'6/12 lahko deluje tako po 
standardu BEL kot po CCITT. Na 
beini ploibi modema |e sedem sig- 
nalnih diod. Prva z leve prlkazuje 
prikijubenost na napeiaJno nape- 
tost. drugin iest pa oznabuje dafovni 
status naprave 

Ker je modem unlverzalen (ni ve- 
zan na tip rabunalnlka). le treba za 
komunikacijo po telefonu zagotoviti 
rebunalnlku usirezno programsko 
opremo. Komunikaciiski programi 
za RS 232 so gotovo za vee rabunal- 
nlke. Za programerie pa plsanjeeno- 
stavnega programs za komunikacijo 

vellkih teZav. 

Modem Stemsrk AS 3/6'l2 lahko 
kupite oziroma se o njem dodatno 
pozanimale na naslovu: Stemark 
Elektronlk GmbH. Grazergassa 35. 
A-6430 Leibnitz, Avstnja 
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SKRIVNOSTI SHftRPA MZ-TOO (3). 


Ukazi, ki jih ni v prirocniku 


duSko SAVI6 


S harpov Basic pozna Izraze. k< jin pnroC- 
nik ne omenja. Take lahko namesto 
ukaza REM uporabimo znak ' (opuSiaj 
nap znakom 7). TakSni komentarjl so pre- 
glednajil, pa tuPI tipkanja |e man{. Ukaz CLS 
ima enak uiinek kot pri spectrumu: briSe 
zaslon (kot CTRL+V, PRINT CHR${22) all 
PRINT'D). Ukaz BOOT ima enak ufilnek kot 
pritlsk na tipko RESET oz. povzroCI vrnitev v 
ROM monitor. Z ukazom JOY kontrollramo 
Sharpove palica za Igro (joystick): 

JOY(O) horizontalnl premlk 0-255 palica t 
JOY[1) vertikalnl premlk 0-255 palica 1 
JOY(2) horizontalni premlk 0-255 palica 2 
-rtrkalni premlk 0-255 palica 2 
■a tipka Izkijuiena =0. vkIjuCena 


la tipka IzkIjuOena =0. vkljuOe- 


JOY(3) v{ 

JOY[4) le 
= 1 palica 1 
JOY(5) da 

JOY(6) leva tipka izkljuOena =0. vkljuCena 
-1 palica 2 

JOV(7| desna tipka izkljueena =0. vkljude- 
na =1 palica 2 

Funkclja HEXS prikazuje itevllo v iestnaj- 
sllSkl oblikl. LaOko se uporabi npr. v ukazu 
PRINT: 

10 FOR 1 = 1 TO 255 

20 PRINT’desetisko S; l.'sestnaistlsko =; 
H£X$(I) 

30 NEXT I 

Ukazi ERASE, KILL in EOF se uporabljaio v 
razlidnih Inadicah dlsk-basica, trenutno pa v 
S-Qasicu nlmajo nobene funkclje. Ukaza OR 
in AND sta tudi rezervlranl besedi, vendar ju 
ne moremo uporabljatl. Ta ukaza skupa] z 
NOT po navadi uporabljamo v ukazlh IF, zato. 
da se kakSen zapleten pogo] zapISe bolj pre- 
gledno. npr: 

33 IF A=1 AND B=23 THEN PRINtBHAVOT 

V S-basicu takSen ukaz ne bo delal. kar pa 
ne pomenl. da je zapletene logidne pogoje 
nemogoCe zapisatl. Todnemu logicnemu iz- 
razu S-Oasic pnpISe vrednost - 1 . netoinemu 
pa vrednost 0. Ogleimo si naslednji primer: 

10 X = 1 

ZO IF X = 1 THEN PRINT' TOCNO: END 
30 print'netocnO 

V programu bo seveda Izpisana beseda 
TOCNO. Spremenimo vrstico 20: 

20 IF 0 THEN PRINT TOCNO: END 
Izpisana bo beseda NETOCNOI Lahko se 
preprICamo na enostavnejsi nadin: 

PRINT (1 = 1), (1 = 19) 

To bo Izpisalo Stevilkl -1 in 0. Basic vedno 
izraduna vrednost primerjave. Vdasih je to 
pripravno za skrajSanje programs. Vzemimo. 
da je treba IzvestI vrsio ukazov: 

100 IF A$=B THEN UK=6 
no IF A$=C THEN UK=6 
120 IF A$iD THEN UK=2 

100'uK=-6-(A$<B)-8'(A$=C)-2-(A$*D) 
Iz tega je razvidno. da lahko ukaz AND 
izrazimo kot mnoZenje. ukaz OR pakotseSte- 
vanje, npr; 

12 IF (X=2)’(V = 1) THEN PRINTTOCNO 
namesto ukaza 

12 IF (X=2) AND (V=1) THEN PRINT- 


tocnO 
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14 IF (X=2)+(V=1) THEN PRINtTOCNO 
namesto 

12 IF (X=2) OR (V=1) THEN PRINtTOCNO 
Oba tipaizrazov lahko medamo medseboj: 
16 IF (A=1)+(6=2)+(C=3)-(D=4) THEN 
PRINT' DOOOD 

Z vrstico 16 bo Izpisano DDDDD samo, de 
je all A=1 all B=2 all C=3 In je hkratl D=4. 
Ukaz OR Imenujejo tudI Inkluzivni ALL Ta 
logidna operaclja je todna, de je ena all de sta 
obe vrednosti todni. Obstaja Se t.l. ekskluziv- 
nl ALL kl da todno, de je samo eden od 
Izrazov resniden; de sta oba Izraza hkratl 
bodlsl resnidna all neresnidna, je vrednost 
nid. V S-basicu pomenl to operaeljo arlime- 
tidnl operator minus (-), npr: 

40 X=1: Y=1 

SO PRINT (X=1)+(Y=1),(X=1)-(Y=1) 
Vratica50bo izpisalaSievllki -2in0. karse 
V u^zu IF vzame kot vrednost TOCNO IN NI 
TOOnO. Od logidnih operatorjev manjka sa- 
mo Se NOT. Kot smo ie videll: Steviika 0 
pomenl NI TOONO, Steviika, razlidna od nId, 
pa TOONO. Operaeija negaelje pomenl, da je 
treba za vrednost, razlldno od nid, postavltl 
nid, vrednost nid pa za katerokoll vrednost, 
razlldno od nid. To se najlaZe opravt z dodaja- 
njem +1. kot je prikazano v naslednjem prl- 

loo' IF (A$i)<)+1 THEN PRINf EEE 
110 IF (A$=X) THEN PRINf WWW 
Oe je uporabljeno vedje Steviio logidnih 
izrazov. ta nadin ni najboii primeren: 



PRINT (X=1)+(Y=1)+1 

bo dalo vrednost -2+1=1. kar bl lahko 
vzell kot TOOno. Na pomod poklldimo tunk- 
eijo SGN. ki za katerokoll negalivno Steviio 
vrrte Stevilko -1. Tako bo todna negaeija 
Imela naslednjo obllko: 

100 IF SQN((X=1)+(Y=1)) + 1 THEN PRINT 
cNOTT 

Prirodnik ne omenja ukazov TRON In 
TROFF. Vedina inadle programskega jezika 
basic Ima ukaz TRACE ON (vkijudeno zasle- 
dovanje). Ta kaZe Stevilko vrstice, ki jo pro- 
gram ravno Izvaja. in je zelo uporaben med 
tesllranjem programa. V S-basIcu se z uka- 
zom TRON prlkazovanfe Stevilk vrstic na za- 
sionu vkljudl, z ukazom TROFF pa izkijudi. 

Poieg ukazov. kl jIh navaja prirodnik, je v 
ROM monitorju ukaz D (Dump), ki ga uporab- 
ljamo takole: 

Dnnnn 

To bo na zaslonu Izpisalo 20 vrstic dolSIne 
8 z zadetkom na naslovu nnnn, zapisanem v 
SestnajstlSki oblikl. 

Vlcaza LIMIT in LIMIT MAX 

Ukaz LIMIT (meia) vedno spremlia naslov. 
ki je desetlSko all SestnajstlSko Steviio all 
spremenijivka, npr: 

LIMIT 40000:LIMIT SAOOO 

A= 44444 ; LIMIT A 

Ukaz uporabljamo za rezerviranje dela 
pomnllnika nad programom vbasicu. V tadel 
pomnllnika se obidajno vpiSe program v 
sirojnem jeziku. Z ukazom PRINT SIZE se 
zlahka preprldamo. da se je obseg pomnilni- 
ka, namenjen programu v basicu in niegovim 
spremenljivkam. zmanjSal. Smisel ukaza LI- 
MIT je, da -prepove- basreu dostop na po- 
drodje z nasiovi, vedjimi od nasiova v tem 
ukazu. Tako je program v strojnem leziku 
zevarovan, z ukazoma NEW all LOAD se ne 
bo zbrisalo nid nad navedenim naslovom. Na 
rezervirano podrodje lahko vnesemo pro- 
gram V strojnem jeziku na dva nadina: u ukazi 
POKE direktno Iz programa all pa enostaimo 
z nalaganjem programa z ukazom LOAD, ko 
je samo po sebi umevno, da bo program v 
strojnem jeziku naloien na zahtevane naslo- 
ve. Ce 2elimo udinek ukaza LIMIT Izniditi. 
uporabimo ukaz LIMITMAX. Kadar ne veste 
natandno, ka| je delal prej uporabljeni pro- 
gram V basicu, PRED nalaganjem novega 
programa vtipkajte ukaz LIMITMAX v dlrekt- 
nem nadinu. Ta previdnost vam Oo lahko 
prihranila neprijetne trenutke. 

PEEK in POKE 

Z ukazom PEEK beremo zlog, vpisan na 
naslovu v pomnllnlku. z ukazom POKE pa na 
ta naslov vpiSemo zlog. Obldajna je uporaba 
ukaza POKE za direktno postavijanje sllke na 
zaslon. kar je bistveno hItrejSe kot z ukazom 
PRINT. POKE je glavno orodje za vnaSanje 
sprememb v basic ozlroma lastnih podpro- 
gramov v strojnem jeziku nekam v pomnllnik, - 
obidajno na podrodje nad mejo (LIMIT), tie je 
treba vnesti ved zlogov zaporedoma. jih lah- 
ko navedemo v istem ukazu. Na mesto ukaza 
POKE S0000.1 : POKE SD001,2 ; POKE 
SD003.3 

lahko enostavno napISemo 

POKE SD000,1,2.3 


MImogrede, obe Inaiici izpliela nrz ABC v 
zgornji levi vogsl zaslona. 

POKE je ukaz, PEEK pa funkcija, kar pome- 
n<. da ne more bit! sama v vrstici. PEEK se 
zelo pogosto uporabija skupaj z ukazom 
PniNT. Sle vtipkali zgoraj riavedeni POKE? 
Ukaz 

PRINT PEEK (SDOOO) 

bo izpisal 1. Zakaj je na zaslonu izpisana 
trka A. PRINT PEEK pa zapiie Stevllko 1? 
Odgovor na to vpraSanje odknva najbolj izra- 
zito laslnost Sharpovlh radunalnikov. kl jo 

bomo br2 spoznall. 


Sharpovi znald ASCII in 
zaslonski nabor 

Zato da bl ved razlidnih modelov raCunalni- 
kov med seboj lahko izmenjavalo podatke in 
programe, mora biti prenos informacij stan- 
dardlzlran. Najbolj popularen standard je AS- 
CII. Ve&lna radunalnikov all radunalnidkih je- 
zikov zahteva, da so podatkl zapisani v for- 
matu ASCII, kl doloda lego drk. dtevilk In lodii. 
Take je npr. drka A po vrstnem redo vedno na 
65. mestu. B na 66. ild. Zal Sharpovi ratunal- 
niki Iz serije MZ nimajo pravega nabora zna- 
kov ASCII, saj so drke razporeiene nepravil- 
no. Najboijil programl, kot sta Hu-Basic in 
Hisoft Pascal, takoj po nalaganiu pretvori;o 
Sharpov ASCII v pravega In s tem odpravijo 
vse poznejde probleme. Seveda se pred sa- 
mlm izpisovanjem pravi nabor ASCII spet 
pretvori v Sharpov ASCII. Zapieteno. vendor 
proleslonalnl programerjl delajo takol 

Problem pretvorbe je posebei obSuten pri 
nakupu tiskalnika. recimo matrldnega. Shar- 
povi tiskalniki 2e ImaiO ROM s Sharpovimi 
znaki ASCII, take da pretvorba nl potrebna. 
Vsl drug! tiskalmkl so izdelani tako. da ustre- 
zajo vedini radunalnikov na svetovnem trgu, 
torej morajo imeti standardnl nabor ASCII. Za 
tiskalnike. kl so zdru2l|ivi z Epsonoviml. mo- 
ramo zato napisati program, kl bo pretvoril 
Sharpov ASCII v pravi ASCII. Druga reSitev je. 
da za Epsanove tiskalnike dokupimo Sharpo- 
ve rome (all posebne naprave) z naborom 
znakov sharp-ASCII. Podobno moramo na to 
pretvorbo paziti pri uvajanju operaeijskega 
sistema CPiM. 

Zal pa to ni edmi nabor znakov v Sharpovlh 
radunalnikih. Orugi nabor le zaslonski all pri- 
kaznl (display-code). Sestavl|a]o ga drke, Ste- 
vilke in drug! znaki, ob ten pa nekaj sto po- 
sebnih In nespremenl|lvlh grafidnih simbo- 
lov. Simboli iz tega nabora se prikazujejo ne 
zaslonu, od tod tudi Ime (display - zaslon. 
prikaz). Nasprotno kot recimo pri spectrumu 
le pri MZ-700 zaslon urejen tako, da vsakemu 
grahdnemu simbolu na njem ustreza en zlog 
V pomnilniku (memory-mapped screen). Oei 
rama, kl se znak za znakom preslika na zalon, 
se imenuie video RAM. 

Zgornii levi kot zaslona ima naslov 53248, 
SesinaisiiSko SOOOO. Video RAM se zadne na 
tem naslovu in je doig 2000 zlogov, od kate- 
rlh se prvlh tisod vidi na zaslonu. Povezava 
med pomnilnikom od naslova 53248 do 
54247 In zaslonom jezelo enostavna. vse, kar 
z ukazom POKE vpiSemo na te naslove, bo 
takoj pnkazano na zaslonu: branje vsebine 
pomnllnika na ten naslovlh z ukazom PEEK 
bo odkrilo. kaj vse je na zaslonu izpisano 
(primerno za programiranje Iger). Ukaz za 
vpis zloga je POKE, v katerem navedemo za 
zelen znak njegovo Stevllko v zaslonski ta- 

Oglejmo si program DEMO-KARAKTERI! V 
vrsticah 30-70 se na zaslonu prIkaZe prvih 
256 znakov iz zaslonske tabele. Ko v ukazu 
PRINT, ki dela V Sharpovem naboru ASCII. 


navedemo kakdno drko, se ta najprej prevede 
v ustrezen simbol iz zaslonske tabele. Zato |e 
ukaz PRINT dost! podasnejii od direktnega 
Izplsa ne zaslon z ukazom POKE. Vse te tabe- 
le so 2e V ROM monitorju, skupaj z monitor- 
skimi programl, ki opravijajo te pretvorbe. Tu 
je tudi odgovor na vpraSanje. kako naredlti 
kopijo zaslona na papir v tiskalniku (hard 
copy). TakSna kopija je nedosegijiva brez 
ustreznega roma v tiskalniku, pri tiskalniku- 
risalniku pa lahko dobimo samo 115 znakov 
iz nabora snarp-ASCII, vpisanlh v romu. Tako 
kot matridni tiskalnlk je tiskalnik-risalnik na- 
menjen sploSni uporabi in so za popoino 
kopijo zaslona potrebni posebnl program!. Ti 
pa so zelo dolgl in za programiranje dolgo- 
dasni, saj bl moral programer sam narediti 
tabele za pretvorbo znakov in seveda grafid- 
ne simbole. 


Barve na zaslonu 

Vsaka lega znaka na zaslonu ima Ova ban/- 
na parametra: drnilo in ozadje. Crnllo se na- 
naSa na barvo ilka, ozadje pa na barvo druge- 
ga dela matrlke 8x8 pik, v katerl je znak. Oba 
barvna atributa sta Stevllkl od 0 do 7, kar 
pomeni, da ju lahko zapiSemo v en zlog. Del 
pomnllnika za barve se zadne na naslovu 
£0800 oziroma 55296. Povezavaz lego znaka 
na zaslonu je enostavna: barvnl atrlbuti zna- 
ka V zgomjem levem kolu oz. na naslovu 

50000 so na naslovu SD^. atrlbuti lege 

50001 so na naslovu £0801 ltd. V pomnilniku 

MU2ICKI-EDIT0R 



10 PSINT:PRINT'Ponovot"!GOTO60 



za IF t=3 Then PRiNT AonaiO" 


laa IF T.fl THEN PRIHT-nODERBTO" 

190 IF T.5 THEN PRINT'SLLEBRO'' 
zea If T»6 THEN PRINfrOLTD aULEGRp- 



ZZ0 PRINT" ;CMR»t»F01 iCMP»t«C8) i .’i 

CKRt(«[.a>r ICHRtOCSt:' iCHRlCSCai; 


' lEHPsttcei: ' ;CHR>Cscai I iCHRtts 



so barvnl atrlbuti premakniem za 2048 zna- 
kov od naslova lege na zaslonu. Z ukazom 
PEEK ugotavijamo, katerl znak |e na zaslonu: 
PRINT PEEK (SDOOO). Barvo drnlla in ozadja 
ugotovimo takole: PRINT PEEK 

(£0000-)- 2048). 

Recimo, da sta barvi na zaslonu obidainl, 
torej bel znak na modrem ozadju. V tem pri- 
meru bo PRINT PEEK (£0800) dal dtevllko 
113 (desetiiko), od desar ne bomo imell 
prevd koristi. Bolje je uporabiti PRINT HEXS 
(PEEK (£0800)). kar bo dale 71 (Sestnaisti- 
Sko). Prva Stevilka )e atrlbul drnlla. druga pa 
ozadja (7= bela. 1= modra). Kadar Zeiimo 
sami doloditi barvo kakSnega znaka. uporabi- 
mo ukaz POKE. Zgornji levi vogal zaslona 
obarvamo npr. rumeno na rdedem ozadju 
takole: POKE 55266.S82 (6 = rumena. 2 = 
rdeda). 

Dodatnih 256 znakov 

MZ-700 .ima skupaj 512 zaslonskih zna- 
kov. Prvlh 256 se zlahka prlkazuje na zaslo- 
nu, za drugo polovico pa je treba najprej 
preurediti del pomnllnika za barvna atribute. 
Najvedja vrednost zloga barvnega ainbuta je 
£77 (belo na balem). Pri tem ostane bit na 
skrajnl levi stranl neprizadet. torej ima vred- 
nost 0. V nabor drugih 256 znakov zaslonskih 
znakov Orel demo tako. da postavimo ta bit na 
1 z enostavnim priitevanjem S80 (desetiiko 
128). Ukaz POKE £0000+2048+128 prikaZe 
■votio'* drko A V zgomjem levem kotu zaslo- 
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na. Ce ielimo priti v drug! nabor znakov, 
zraven pa ohraniti enake barve, priStejemo k 
vsebini barvnega athbuta 128, npr: 

POKE $0000.1 : REM navadna 8rka A 
POKE $0000+24, PEEK ($0000+2048) + 128: 
REM -volla- Crka A 

TakSno •pokanje* lahko opravimo na za- 
fietku programa, in lo za vse podrobje na 
zaslonu. Ko pozneje med delovanjem progra- 
ma pride kak$an simbol na eno od takSnih 
mest, se bo na zaslonu prikazal ustrezen 
znak iz drugega nabora. Orvgi del programa 
DEMO-KARAKTERI (vrstice 90-140) pokafe 
V spodnjem delu zaslona ves drug! nabor 
znakov. Ta metoda |e neodvlana od uporab- 
iienega programskega jezika. V S-buicu je 
zlog, ki vsebuje (renutne vrednosti barvnega 
atrlbuta, na naslovu $50 (desetl$ko 93). Oe k 
niegovi vrednosti priitejemo ^0. preldemo v 
drugl nabor znakov, npr.: 

POKE $50, PEEK ($5D)+$80: PRINT 
-ABCDE- 

Barve ostanejo nespremenjene. pa tudi vsi 
nadaijnji ukazi PRINT bodo normalni oz. v 
prvem naboru zaslonskih znakov. 


Program NAREDBE-EKRANA spremlnja S- 
basic tako, da razSirl motnosti ukazov POKE 
In PRINT. Z dodajaniem kllcaja preldemo v 
drugl nabor znakov: 

PRINT! -ABC- 

PRINT (p,z)l -XYZ- alki ?(p,z) -XYZ- 
POKE nnnn.dl 

Pri tem sta p in z barvi firnlla in ozadja 
znaka, nnnn je naslov v pomnilniku, d pa 
atevilka simbols iz zaslonske tabeie (display- 
code). Program Izpisuje na zaslon ukaze ba- 
sica, ki jih je treba pofrditi s pritiskom na OR 
- oziroma SCHIFT+ BREAK, kot je oznafieno 

V vsaki vrstlcl. 

UZ-700 ima samo en tonski generator, kar 
zadostuje za Igre in sintezo glasu. Ukaz MU- 
SIC AS zaigra tone In niza A$, z ukazom 
TEMPO pa nastavljamo eno od sedmih hltro- 
sti pri izvajanju melodlje. Program MUZICKI- 
EOITOR je korak h komponiranju. del tipkov- 
nlce se spremeni v klavlaturo z razponom 
oktave in pol. Ta program je samo skica tlste- 
ga. kar naj bl detal prav? glasbeni editor: 
sprememba lempa, igranje melodlje nazaj, 
boIjSI odziv tipkovnice ltd. Vsak editor je In- 
terprelerskl, £e pa je narejen v basicu, je 8e 
poiasnejSi. Odziv tipkovnice lahko pospeSI- 
mo tako. da s posebnlm ukazom POKE vpe- 
ijemo samoponavlianje tipk (gl. vrstlcl 20-W). 

V tem primeru pa postane tipkovnica preved 
obCutljlva In toni se prepogosto ponavijajo. 
Zelo korlstna bl bila Se dva dodatka: notnl 
sistem na zaslonu In izpis komponirane me- 
lodije na risalniku (all matridnem tiskalniku). 

Tonski generator |e odvisen od vsebine 
pomnllnlka na naslonlh 2617 In 2618 (deseti- 
Sko). Za ton so Irlje ukazi USR: USR(62) dd 
kratek Zvi2g (uporabno za potrditev pritlska 
na kakSno lipko ipd.|. USR(68) vkijudi In 
USR(71) Izkijudi tonski generator. Naslov 
2618 kontrolira vISino tona, na naslovu 2617 
pa je Stevllo. a katerim se vseblna na naslovu 
2618 dell. Na oba nasibve se vrednosti po- 
stavljajo z ukazi POKE, po navaoi v eni all ved 
zankah FOR . . . NEXT. S kombinacijo ukazov 
doblmo zelo zanimive udlnke. Program 
EFEKTI-MELOOlJE generira ved takSnlh po- 
sebnih zvokov, na koncu pa doda Stlri zelo 
znane melodlje. 

Nekaj zvokov nam da tudI tale preprosti 
program: 

10 CLS 

20 POKE $ECI04,1,2,3, 4,5,6, 7, 8,9,10, 11, 12,13: 

PRINT 

30 GOTO 10 

V vrstlcl 20 so lahko katerekoll dtevilke med 1 
in 2SS. 


EFEKTI-riELOPUE 




6ie,e:USFC6B} 
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E0C-B3-fi:dtEFI£0C-BS-BI -fl-HO' 


A3e*CBnilQAEF0C5-6-n' 


S50 C»-''n38-IIC5fi36HC8nilG«F«GflB»G£fta-tllC5 
ABS-nCBAVGUFSIlGEnS 



590 E«-"ElD«C-B-n-e*COE«F|iGAO»G«FEEO»C-B 



620 F«.-*«ci-p.iiCBeen«G*Fs»G«FF»r«6f»c»0 
F«C«FFllF»G«liG«B-«C*C-»C*C 



B2»C7-D4fl3a5R5G«*i2' 

6se et-'eFunzaAiiAZBAeAzaTA^eesaeFaeeoF 
3fl3G3E303B5" 


700 D*>’'G4n2B«iin2e‘»n2e4vn2' 

710 E*""B7*C4ltG2A7B«F23S*CI3‘ 

720 F»."*IIC3»D3a3-03S3e30383«3-C3(IF3n303 
•F3S3«F3G3a3B3‘' 

730 G»»"*IIC3->03'-«C3-G3*e3-03»C3e3in3a3»C 
3e3B3G3e3fi3G3HF3«3'' 

740 K»="E3»F3G3£3»C3-e3D5" 


760 H2«-'>E3*C3«3B3llfl3B3»C3fl3«F3-03*»C3B 
770 H3»-''*E3*-G3*C3*E3e3-C3»F3n303£3F3»F3 



••F4GF»C»D 


V/I vmesnik za spectrum 



IC}*7*IS:73 drills 
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ANDREJ MARCiC 


V naii revijl smo 2e pisaii o hardver- 
skih raziintvah Sinclairovih faCu- 
nalnikov. V tern zaplsu pa si Porno v 
neka) nadalievanjih pogtedall. kaj lahko 
pofinemo s commodorjem C-64, ki smo ga 
V Uikru oblatill koi radunalnik z zelo sla- 
bim basicom in odii&no sirojno zasnovo. 
Nau&lli se bomo programiratl vezja, kt so 
ie vdelana v osnovnem raeunalniku, in 
Izdelatf marsikatero napravico. ki bo po 
veiala zmo2nostl pri nas vse popuiamej- 


^a ra'dunainika. 

Za povszavo z zunaniim svetom ima C- 
64 na zadnji strani razSiritvena vrata (user 
port). Vrata so 24>poina. oznako priUjut- 
kovvidimonasiiki 1. Sestojijo izSparalel- 
nih iinij LBM , ki i>h iahko uporabimo kot 
vhodno izhodna in jih presto programira- 
mo, izhodna iinije LA2 in drugin. ki pa nas 
zdafis ne zanimajo. Uni|e so vezane na 
enoti CiA-6526 (Complex Interface 
Adapter). 


If!;; 


• n 3 I 


a naslovu 


Naslavljanje Iinij se za6ne n 
56576 (SODOei (slika 2). 

Najpre] moramo doloiiti, all bodo Iinije 
B (LB) izhodne all vhodne. 6e hodemo. de 
bodo vse izhodne. postavimo na naslov 
56576 atevllo 255. (De naj bodo vhodne, 
potem bo to itevilo 6. pri temer je bit 
najniZje te2e (Least Significant Bit LSB « 
2 f 0 = 1). Ilnija LB7 pa bit najvISje teie 
(Most Significant Bit MSB = 2 T 7 = 128). 

Primer naslavijanja: izhodne naj bodo 
Iinije LB9, LB1 In LB7, druge bodo 


vhodne. 


10 Lft«S6576 :REM OSrqOVNI hWSLOV 
20 VI-LA+3i REM VHOD/IZHOO 
30 POKEVl.lSltREM OOLOCITEV 


P07 PBS PBS PB4 


2t5 8t4 


Po opravijeni inlcializacijl Iahko zadne- 
mo Iinije B naslavijati. Ko bodo aktlvne. 
bodo imele stanje logidne drugade pa 
logidne 8. Naslavljamo jih na nasJovu 
56577. 
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u dodamo naslednje vrstici 


orjeva razsiritvena vrata (1) 


46 LB*L«l:REM LINIJE 6 

50 P0KELB,56iREM POSTflVLJflNJE 1 Nfl LINIJE 3,4 in 5 


Oa bomo videll, kaj se na naiam Izhodu 
8 dogaja, si bomo naredili enostavno vez- 
je za Indiksteijo naslavtjanja. 

Shema vezja je na sliki 4. 





EtE EtI Ete 



Uporl so diodam zaporedno vezani za- 
radi tokovne omejitve. Za shemo l vidimo 
na sliki S nairt tiskanega vezja za linije B. 
Vez|e labko povetamo ie za linijo A. Za 
napajanje vezja iahko uporabimo kar Up- 
r*l baterijski vioiek 4,5 V. BoIjSi je seveda 
usmernik. 

Vezave z integhranimi vezji Iahko rapa- 
jamo kar z rafiunalnikom, vendar moramo 
paziti pri nadaijnjem pfikIjuCevanju, saj 
user porta ne smemo obremeniti z veS kot 
IMiriA. Sllka Sa prikazuje razporedltev 
elementov na tiskani ploltici. LE diode so 
name^dene pod kotom 96 stopinj zaradi 
lajjega predstavijanja matrike4x4, ki aijo 
bomo ogledali drugie. 

Linijo A2 nasiavijamo na naslovu S6S76 
(glej sliko 2). Z ukazom POKELA.lSt zav- 
zame Itnija visoko stanje, s POKeLA,147 
pa nizko stanje. Sedaj U znamo z user 
portom narediti kakino koristno stvar 
npr enostavno 8-kanalno letedo lu& 



sa soTose 


Prihodnjii bomo dodatek dodelall tako, 
da bo radunainik iahko krrnllil tudi mod- 
nejse 2arnlce 220 V. 

Nadaljevanje prihodnjid 
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FIKJI NA I. 
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PRQCRAIWI ZA C-64 


1 


Vec kot 2400 naslovov 


Seznam, ki ga predstavijava, je verjetno najobsefnejSi. kar Jih je kdaj objavila kakSna revija (v 
zahodnonemSkem Runu. St. 2/85, je npr. izSIo ole* 800 iger). V prvi vrstt sva upoStevala programe, kl so 
na voijo tudi pri nas, in Jih dopolnila z naslovl.lz Stevllnih tujih revij in kataiogov. Pregiedala sva zadnje 
ietnike revij, ki se ukvarjajo same oziroma prete^no s C-64 : 64'er, Run, Happy Computer, Mein Home 
Computer, Chip itd.. In to do vklju6no letoSnje junijske Stevilke, tako da so zaobjeti tudi najnovejSi 
naslovi. 

Za delitev kaseta-disketa sva se odIoSila zato, ker ima pri nas vedina lastnikov C-64 le kasetnik in jih 
t, i, "disketni- program! ne zanimajo. Je pa to precej nehvaleino opravilo, saj nastaja veCina novih 
programov prek »lu2e", kjer kaset skoraj ne poznajo. Navadno potem te programe priredljo manjSe 
evropske softverske hiSe tudi za kaseto. V zadnjem dasu se ka^e teSnJa po emulaciji programov. 
narejenih za druge radunalnike - tako bodo lastniki applov. etarijev in spectrumov opazili kar neka] 
znanih naslovov. Vsak maio boijSi program za te radunalnike je kmaiu prirejen tudi za C-64. Posebno 
podrodie so prog rami CP/M. kr so sezadeli pri nas za C-64 razSirjati Sele pred nedavnlm. 2e samo tehje 
prek 2000, vpisala pa sva le tistih nekaj, ki so na voijo v Jugosiaviji in prirejenj za commodore z 
modulom, opisanim v prvih letoSnjih Stevilkah Mojega mikra. 

Avtorja seznama imata skoraj vse naStete programe. 

Seznam ata seelavlla: TemaZ Suinik, Na Produ 38, 62391 Prevalje In Duian Bavder, Smartinaka 7, 61000 
Ljubljana 
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PBOCRAan za c. 64 - 


257. Greenhouse I 
256. Greenhouse II 
259. Grid Trap 
— Gridder 
Grid runner 
Ground Qobbeler 
Guardian 

Qundogs 

266. Guns of Fort Defian 

267. Gypsum Cave I 

268. Gypsum Cave II 

269. Gypsum Cave III 

270. H.E.R.O. 

271. Hall of Things 

272. Hard Hat Mack 

273. Harrier Attack 

274. Haunted House 

275. Head On 

276. Hempstead 


279. Hercules 

280. Hexpert 

281. Hideous am 

282. High Noon 

283. Highway rC/PM 

284. Highway Ouell 

' Horace Goes Skiing 
Of Usher 



305. Jack Foot 

306. James Bond 007 

307. Jammin' 

309. Jawbreaker 

310. Jet Pec 


317. Jumpman Jr. 

318. Jungle Hum 

319. Jungle Story 


327. KIckman 

328. Kid Grid 

329. Killer Piller 


338. Laser Strike 


Le Mans I 
Las Flics 


Manic Miner 
Mario Bros 
Mario's Brewery 
Maters of Lamp 
Match Pack 
Match Point 
Math Mllleage 
Matrix 

Megahawk Train 

Metamorphosis 
Mataors 
Metroblitz 
Mlcrochass 3.0 
Mlllibug 
Mimics Plus 
Mind ContTOll 


Moon Dust 
Moon Patrol 
Moon Shuttle 

Mothership 
Motocross I 
Motocross II 


Mushroom Alley 
Mutant Monty 
Mychess II 20 
Mychess II 30 
Mystic Mansion 
Nacromancher 
Neoclyps 

Neptun’s Daughter; 
Neutrals Zone 
NIbly 

Night Orive 




Oil’s Well 
Ollmplc Skier 
Omega Race 
On-Court Tennis 
On-Field Football 
Oracle's Cave 
Orange Squash 
Orbllron 
Ore. Attack 
Over the Rainbow 
P C. Fuzz 

Pakacuda 
Pandora’s Box 


Pastflndar 
Pearl Diver 
Pedestrian 


Plnoall Spec. 
Pinball Wizard 
Pink Panthar Music 


Pitfall III 
Pixie Pete 
Planet Ranger 


Pogo Joe 
Pole Position 
Pool Billiard 
Pool ’84 
Pooyan 
Popeye 
Poster Pastor 
Potty Pigeon 

Protector 2 
Paychedella 
Psytron 


Punchy 
Purple Turtle 
Pyjamarama 
G-Castls 

Quark IX-II 

Quick Thinking 
Ouintic Varior 


Rail Road 
Ralls West 
Rain Game 


Rennzirkus 

Repton 

Rescue Squad 
Retro Ball(P2| 
Return to Eden 
Revenge of Mutant 
Camels 
Ring of Power 

River Rescue 
Road Roller 
Road Toad 
Robin Hood 
Robin Rescue 
Robotron 
Rocket Roger 
Roller Ball 
Rollln 

Rootin Tootin 
Round About 


!. Saboteur 6 

1. Sammy Llghtfoot 6 

I. Sargon II 6 

>. Sargon II /PET/ 6 

1. Satan Upstair 6 

’. Saucer Attack 6 

I. Save Me Brava Knight 6 


531. Scuba Dive 

532. Sea Fox 


536. Secret Mission 

537. Sega's Star Trek 
536. Sentinel 

539. Serpent 

540. Serpentine 

541. Shadow Fax 

542. Shamus 

543. Shamus Chase II 

544. Sheep in Space 


550. Skier 64 

551. SkrambleSO 

552. Skramble I 

553. Skramble It 

554. Skramble III 

555. Skramble New 

556. Skramble Pro 

557. Skull 

558. Sky Blazer 

559. Slalom 30 

560. Slamball 

561. Slapshot Hockey 

562. Slicker Puzzle 

563. Slinky 

564. Slurpy 

565. Smurfen 

566. Snake Byte 

567. Snake Pit 

568. Snapman 

569. Snokle 

570. Snooker Billiard 

572. Snoopy to Rescue 

573. Soccer I 

574. Soccer II 


577. Solo Flight SImulalrot 
576. Son of Blagger 
579. Song 1 8 2 

581. Sooper Froot 

582. Sorceror of Cl. Castle 

583. Sorcery 

584. Space 2000 

585. Space Action 
585. Space Pirate 
687. Space Sentinel 
566. Space Shuttle 
569. Space Storm 

590. Space Walk 

591. Space Zapp 

592. Space Chance 
-3. Spar Change 

S. Spatial Billiard 
5. Spazio 2000 
3. Special Delivery 
7. Speed Bingo 
i. Speed Duel 
3. Speed Math 
3. Speed Racer 

1. Spider Mountain 

2. Spider the Fly 

3. Spike's Peak 

4. Spinnaker 

5. Spitball 

5. Spitfire Ace 
7. Splat 

9. Spy Strikes Back 


Stage Coach 
Star Command; 

Star Fighter 
Star Force 
Star Post 
Star Ranger 
Star Trooper 
Stale of Arts 
Stealth 


Stellar TnumpI 
Stellar Wars 
Stock Car 


Strip Poker - Melissa 
Strip Poker - Sury 
Strontium Dog 


4x100 m Relay 
Summer Games: - 
style Relay 


Summer Games: - Pole 

Summer Games: - Sk 
et Shooting 
Supacatchsiroopa 

Super Huey 

Super Smach 
Super Spy 
SuperdogfighI 
Superfonl 4.0 
Superplpellne I 
Superpipeline tl 
Superschacn 
Superstar Challenge 
Survivor 

Sword of Fargoal 


Taxman 

Tazz 

TFC Cargo Run/The I 
nal Conquest 

The Dungeon 
The Evil Dead 
The Fun Guy 
The Hobbit 
The Killing 
The Ouill 
The Wal 

The Warriors o1 Zypar 


Tom Thumb 
Tomarc 
Tooth Invaders 
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Voodoo Caslle I 

Voodoo Casus ll 

Voyager 64 

Voyager l 

War of the World 

Warlok 

Waterline 

Welsrski 

Wavy Navy 

Way Out /3D Labyrin 


Whares’s My B< 

5. Whirly Bird 

6. Who Dares Win 
7 Widow's Revem 
fi. Wlldwasser 

Wisp 
720. Wimbledon 
WIndscale Actk 
Windscale Atta< 
723. Wing Cor 
Wintry-Screen 
.... . 


mder 


of Wor 


Zappy Zooks 
Zaxxon GCS 
Zaxxon Sega's 


Asylum 

22 Atlantis 

23 Atlantis 
24. Aztec I 


Aztec II .| 

Baltic 198S 1 

Banner . 

Baseball ll j 

Battle of Midway i 

Bear Bower i 

Beyond Castle Woltan- ] 


Black Thunder 
Blade of Blackpool 
Blagger Const. Set 
Bouncing Kamunga 


49. Castle of Or. Creep 

49 Castle Woltenstein 

50 Catacombs 


Acqua Racer 
Across England 
Activision's 8 Games 
Adventure Cons. Set 

Aerobics 
Africa Safari 
Air Support 

3 Alfredo Parking 

4 Amazon 

5 Another Bow 
6. Aquanaut 

' Arcade Machine 
Archipelago 
Arrow of Death 
20. / ■ ' 


Chatteroy , 
Chess 7.0 
Chiller 
Chilly Wlllv 
Christi 




Hanger 
Combat Lynx 

Computer Ambush 
Congo Bongo II 
Coslplan 
Course of Raa 
Cranstow Manor 


Cutthroats 
Cyberchesa 
CyOorg 

Dark Crystal 
Dead Abe 
Deadline 

Death In Caribbean 
Death Star 
Death Star Int. 
Decathlon II 
Derby Day 

Die Phant. Raise 
Die Zeitmaschlne 
Donald Duck 
Dragon's Lair 


Expedition Amazon 
F-15 Strike Eagle 
Fahrenheit 451 
Fall of Rome 


Flight Simulator II 


Floyd of Jungle 
Flucht des Phsrao 
Football Game Star 
Football Strategy 


Gaieons 203. 

Game Planetfall 204. 

Game Winning Cue- 205. 


Garbage 20 

Gate of Inkas 20 

Gehelmnagent 21i 

Geheimnls der Aztecken- 21 


Geopolitique 1990 
Germany 1985 
Get off my Garden 
Ghost Chaser 
Give my Regards to Bro- 216. 


Hoehlenkerle 


240. 


Hungry like the 

In Search of Amazing 243 
Thing 

Indiana Jones 
Infidel 

Jack & Beanstalk 
Jasper 
Jet Set Willy 
Jump Challenge 


Knights of Desert 

Kokotoni Will 

Labby 

Labyrinth 

des Schreckenes 

Last Gladiator 

Loderunner Champ. 

Lonely Rider 


Micro Olympic 
Migalley Ace 
Mlllonare 
Mind Shadow 
Mission Assterold 
Mission Impossibli 
Monsters by Mail 
Mousk Attack 


Murder on the Zn. 
Music Studio 
Mychess HI 
Mystery House 
Mystery Master 
Mystery Muster 
Mythos 

Nato Commander 
New Connection 
New York City 
Night of Desert 


Dll Barons 

Operation Whirlwinc 

Outback 

Paccle 

Park Patrol 

Pegasis 

Photony 

Planet Butter Panic 

Planetfall 

Play Net 


Prof. Playful 
PsI Warrior 
Puzzelelen 
Puzzle Maker 
Puzzle Panic 

Quasimodo 
Quiz Drill 
Quo Vadls 
Race Through USA 
Racing Destruction S< 
Raider 

Ren dezvouswith Rams 332 
Randez Vous 33Z 

Realm of impossibility 33s 
Rebel Force 336 


Machine Lightning 
Mad Planets 

Mail Order Monsters 
Mask of the Sun 
Masquerade 
Master of the Lamps 
Masters of Time 
Match Boxes 
Matterhorn 

Megahawk Train 


Room Lord 
Runform 
Saga 13 
Sargon III 
Satan Hollows 
Savage Pond 
Schaft Raldar 
Scrols of Abadon 
Seaside Special 
Seastalker 
Secret Agent 
Sex Dia Show 
Shaba of Pale 
Shadow keep 
Sharawood Forest 


269. Sherlock H' 

270. Siren City 


I. SkiWeltcup 
!. Skramble KonemI 
!. Sky Travel 
1. Smurf Rescue 

1. Space Myhem 
’. Space Pilot 
i. Space Taxi 
). Spelunker 


Sports Hero 
Spy Hunter 
Spy School 
Staff of Karnath 
Standing Slones 


Strontium Dog 
Stunt Bike 
Stunt Flyer 
Summer Games I 
Summer Games I 
Super 4(Crown& Spuk) 
Super Bunny 
Superclocke 

Suspended 
Synapse Games 
T.ChIng 
Tae 

Tales of Me 
Taxman 
TBC Dia Show 
Temple of Apshai 
Thayer's Quest 
The Catacombs 
The Cosmic Balance 
The Dallas Quest 
The Factory 
The Game of 


to Canto 


Tha Trivia Arcade 
The Witness 
This Is E. F. I Gss 
Thomb Thumb 
Thompwn Twins 
Tigers in Snow 


Touchdown Football 
Tournaments Golf 


Trans Europa 
Transylvanian Tower 
Treasure island 
Tnvia Fever 
Trivial Pursuit 
Trolllle Wallie 
Trolls & Tribulations 

TurlleOyland Jr. 

Type Attack 

Ultima III 

Ulyssess & GOLDEN 

FLEECE 

Union Pacific 

USA - Coast to Coast 

Valhalla 

Valley ol Chesis 
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Jlltfl Tudi V tcj itevilki obiivljcso n*ka^ zantoiivih Km- iipiauiwe na.utrib*** tifkalniku, ja izpia 

izpisov, ki so iih poalali naii bralci. Via nakoUko druqatan, kat bi feil aa ZX tiskalniku 

Db,avljene programe savada honoriraao, aad 1000 all na akranu. Sirok ja ap 

ItilU kvalitate. UD6 pa to nitlsnjani aatavno . 

Hot Prngraa* dsbiao na^raja na kaaatah. Tudi Upaae, da mo na ta nadin «a povaCali 

tZOT Ii«finn<. hi <ih ,m mnf nannararinn £ttl (ivoat in pragladnoat tzplaov. 

[rim nr»+ntnnr«<ir*ti . an rintirndnai i . Tiata oa. ki 

tinri niso V takt obltki, noraao pratipkati, zate so SltS 

mni lahke njlhova objava nakeliko zavlata. 

HOT Kaaat In izpisov na vradaae po peSti, l^dco pa 

ttOT In nt pozabita na priaerno spra«>o besadilo. Ji" dvignata v urodnittvu. 


jffljl SORXIRANJE PODATKOV GIMOJENaE 

Umi Z DELITVUO Kaj Btorltl, 4e ni na voljo npr. gnojila 

|l|T|j progran ja skoraj dvakrat hitrojbi kot klaoiSni (razmerja duiika, ♦os^orja in kalija)i 

H|[[1 bubbla sort. Zaplse razdali na dve polovlcii imamo pa kabno drugo, pri katarao no poznazio 

ittOT vsako posabej urodi in Ju nato zdruii. Napisan potrobnin kolltln za posamazno kultgra? Poaagano 

I 1 1 1 ja ja 2x ei lb K> vandar so da z oalankostntai lahko s programon Snojanjoi kl na* izraftuna 

1 1 spromanbaoi prlredili tudi za drugo tipa odnarka glada na sprenanjano raznarja dublka, 

[I lljj ratunalnlkov. Janaz llajdiS •fos^orja in kalija. kolidina dodanaga gnojila so 

Ljubljana PoPP^Bna za nakatire 

•fH 

mill Navodila so v programu. Najpraj lahko vtipkaao 

-H •] f vrstiee b200-62BO in Jih poianeta z Rl>l, da se 

tj [H 20 Bln ics< loo'io) ''** ** vnabanjam prikalajo na zaslonu 

30 FOR i-i To’loo' Sumniki. Dosagljivl so v grs'fitna* nadinui C - 

Is Program posnamemo s SAVE “gnojanja" LINE b050. 

j *0 LET n.iNT<i/2) Zeliva vam obilno latinol 

“ LET «i»i Toni Jagodie, 

Sr: 95 REM SOftTIRflHJE PftVE POLOUICS AS STRINDA 

Sri 100 (308US 300 Ljubljana 

TT- I"^! 5 eo SU8 4000 

3trtr: 120 let A 2 -I pr^mt at 7.3s''l.K0RU2fi"i AT 7.17s''6.PROSO'' 

3ot' 1M S08UB°50o'***^'^^ ROLOUtCE AS STRINOA 2 O PRINT AT P.3s "2. PSENICA" s AT 

'H[j ijj. < r-T .n.u 30 PRINT AT 1 1 . 3: '^3.R3" : AT 

W' 13! ^ ^PUZEUANJE PQLOUIC AS BTRINEOU U BSSTRING ,0 AT 

;lrl: : 154 let BS(J)-AS<Ai) , *0 input "STEVILKA IZBRANE POLJSC-INE "SP 

[|l|r- let A1*A1*1 gQ SUB 5000 

■fffi 160 110 IF P-4 THEN GO TO 600 

"IZn 164 LET A2-A2A1 130 IF p -6 THEN GO TO 800 

Ttrl 180 Ren KONEC ZDWJZEUANJA SORTIRANIH STRINOOU iso if a-B THEN GO TO 1000 

TTTZ 190 CL 8 j 4,0 jF O-o then BO TO 1100 

Ttri ?i? IPO CLS : IF o-'l OP D 10 THEN PRINT AT 

1 So. ll.-.?"IFPn PROFIH. BOD! PEBEN": 

-1^^; 500 REM SUBRUTINA ZA SORTIRANJE ^LS : 60 SUP 4000: SO TO in 

LirJ 550 RETURN 335 po'iNT TAB "DU* Iran — 1«0 la/ha" 

Litj 900 REM SHAPING 8 UAPING EUAPING -qO pR.^T TAB 7!''hALtJEM 140 Ig/ha" 

LET AsrK*-AStKTJ) SSn PRINT TAB "i "FOSFOPJEM — Bnigh,". 

f J i 3 930 LET 360 PRINT "Qbi'ajno Se dognojimo ; 

t:?5 940 RETURN en-.modm*rkom DUSIFA 110 kg,'h»- 

^ ^ r j Mof ntikro 3{ 



2150 PRINT «T 14,Or'KolIiina gnojlla na 
osnovi": PRINT ''FGSFORJA = "igps" - 
kg/ha" 

2160 PRINT AT 10.0!"Kalieina gnojila na 
osnovi"! PRINT "DUSIKA = "igns" - 
kg/ha" 

2170 BEEP .3,15! PRINT «18"PRITISNI KARKOLl 2 
NADOLJEVANJE": PAUSE 0 
2200 LET nn- INT (gn«n)/l00 
2210 LET np= INT (gn* *P>/100 
2220 LET nk= INT CgntH/lOO 
2230 LET pp= INT <go»P>/IOO 
2240 LET pn- INT <gp»n)/100 


PRINT "Parcala TAB ItSvj TAE 
23i"[kv.m.)" 

2340 PRINT AT 3,0i "Potreba : 

''lhnl!"N ":ho;"P "!hk»"K tkg/ha) 
2350 PRINT AT 5,0;"0SNQVA DU*IK"i 
PRINT "POTREBA 

2360 PRINT gpn;"kg NPK GNQJILA "!□("- 
2370 PRINT "POKRITJE !"! PRINT nn|"N 

23B0 PRINT AT ll.O; OBNOVA FOSFOR"! 
PRINT "POTREBA !" 

2390 PRINT gpp}"kg NPk GNOJILA "!ns"- 
2400 PRINT "POKRITJE !": PRINT pni"N 


TREND 

S pregramon lahko izrafunamo trand pojavev 
(prablvalstvo, proizvednjai cans ltd.), 
izraienih z indaksen. Vrednoati, ki Jlh vnatamo, 
ne bi anala bltl manjta od 20 . Caaovni razmiki 
mad pojavi narajo blti enakl, npr. lato, mesac 
all tadan, Vradnoatli dobljana z akatrtpolacl Jo, 
j# treba oBravnavati krltldno, potam ko 
tamaljita apoznamo napravo pejava. 

Program Ja aavada tnogode uporabiti tudi v druga 
namana, aaj temeljl na matodi najnanjtih 
kvadratov. Hvalalan vlr podatkov ja maiadnlk 
Indaka, kl ga iidaja Zvaznl zavdd za statistlka. 


10 REM 

20 REM . 

30 REM . tl>| TREND » 

40 REM 

SO REM 


J REM 


UPIS 


70 REM 

SO INPUT "I'OLIKO IMA PDDATAKA !":£ 
90 DIM AIE) 

• 00 PRIM AT 21,05"UP1SI PODATAM 

110 FOR N=1 TO E 

120 PRII r AT 21, I. 5 N!". " 



2S30 


PRINT "TOKRITJE !": PRINT kn;“N "•koi"P*'^ 
INPUT "PONOVNO n ".qs 

IF qS*"ne" OR qS«"NE" THEN GO TO 3000 
IF q*="iJa'' DR q*="DA" THEN CLS ! GO TD 3 

PRINT AT ll.3t"VSE TAKD KA2E, DA SI 
BO TO 2500 

BEEP .3,I5i PRINT ' KDAJ.KJE.K 
A K O"! PRINT ! PRINT "IN S C I M 
G N 0 J I M 0"! RETURN 
IF p=l THEN LET jS*"K0RUZA" 

IF p-2 THEN LET jS="P9ENICA' 

IF R=4 THEN LET j*="J£CHeN" 

IF p=5 THEN LET jS="OVES" 

IF p=6 THEN LET jS="PRDSO" 

IF p=7 THEN LET jS-"AJDA' 

IF p=B THEN LET jS="KRDMPlR" 

IF p=I0 THEN LET j»-"KRMNA PESA" 

RETURN 



130 INPUT A(N) 

140 NEXT N 
150 CLS 

160 PRINT AT 9,5i‘'M0LIM MALO STRPLJENJA";AT 11, 
ll! FLASH 1: BRIGHT 1 ; "-RACUNAH-" 

170 REM 

ISO REM PRAVAC 

190 REM 
200 LET P=0 
210 50 SUB 740 
220 GD SUB 900 
230 LET Q1=0 
240 REM 

250 REM LN PRAVAC 
260 REM 
270 LET P=1 
280 GD SUB 740 
290 GO SUB 900 
300 LET 02=0 
310 REM 

320 REM LN LN PRAVAC 

330 REM 

340 LET P=2 

350 GO SUB 740 

360 GD SUB 900 

370 LET D3=Q 

380 REM 

390 REM lN LN LN PRAVAC 

400 REM 

410 LET P=3 

420 GO SUB 740 

430 GO SUB 900 

440 LET Q4=Q 

450 REM 

460 REM IZBOR KRIVULJE 
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lincdalri 


i:» Ir !NREV*="1 
13fj IF INKEi'*='’2 
14C IF INKEr*»'': 
150 GO TO 7y 


THEN 60 TO 300 
THEN GO TO 480 
THEN GO TO 640 


5 BEEP .05,77 
0 FDR n=91 TO 175 STEP 42 

0 PLOT O.n: DRfiW 40.0: DRAW 0,-40: DRAW -40. 

0: DRAM 0.40 
5 r«XT n 

0 PLOT 0.165; DRAW 16.0: DRAW 10. -10, -Pl/3: 


5 PLOT 


<1 10 .- 


DRAW -16.0: DRAW -10. 

•: 0.-20 

>.51: DRAW 17, 30. PI/4: DRAW t 
7.-30.Pl.'4 


•lO.PI/3: 

.0,H='I: 


TOO REM slaB. 


I REM 


0 CLS : BEEP .1.20 

0 INPUT "frekvenca resanja tc(H2)?''!Pc 
2 IF -fc lOO OR Pi.'lOOOOO THEN BEEP .5.-20: 
GO TO 320 

5 INP'JT "Paktor Ousen.ia cJ (0.7-0. 9)''‘';0 
0 IF a<.7 OR 31.9 THEN BEEP .5,-20: GO TO 

o CIRCLE a, 115. 2: CIRCLE 154,115,2: CIRCLE 

94,154. 1: CIRCLE 94.66, 1 
5 CIRCLE 44.115.1: CIRCLE 68,115.1: CIRCLE 
94.144,1: CIRCLE 94.SB,1: CIRCLE 138,115, 
5 FOR n=l TO 40 
0 READ 

S JR n<20 THEN PLOT i.j: DRAW k.l 
0 NEXT n 
5 FOR n=l TO 21 
0 READ y.x.aa 
5 PRINT AT 
0 NEXT H 

0 IF fcSlOOOO THEN LET c2=6.8e-9 
5 IF Pci=lOOOO THEN LET c2=.47e-9 


l»c2/i|l 


(2»Pl»d»cl 


5 LET rl=l/ 

0 PRINT AT 1.22: "slaBllnik" 

1 PRINT AT 2,22!"visokiM‘' 

2 PRINT AT 3.22:"Prekvenc" 

5 PRINT AT 16.0r'Rl=R2="srl 
0 PRINT AT 17,0:"Cl='‘:cl 

5 PRINT AT 18.0;"C2="ic2 
0 PRINT AT 19.0; "C3=C4=lE-7" 

5 PRINT AT 16,19: 'IC=LM102" 

0 PRINT AT 17. 19: "U=+-12/+-15" 
S PRINT AT 5.21:''fc="iPc! "Hj" 

0 PRINT AT 6,22i"a=’‘:d 
0 GO TO 815 


490 INPUT "frekvenca rerar;a -fc (Hs >'"• jfc 
495 IF fc'lO OR POIOOOUO THEN BEE N .5.-20: GO 
TO 49(7 

500 INPUT "-faktor dusenja d (0.7-0. 9) 8 
505 IF d‘’.7 OR d'..9 THEN BEEP .5,-20: GO TO 

510 CIRCLE 8,115.2: CIRCLE 154.115.2: CIRCLE 
94.154.1: CIRCLE 94.6B.1 
515 CIRCLE 44.115.1: CIRCLE sB. 115.1: CIRCLE 
04.144.1: CIRCLE 94.88,1: CIRCLE 135,115. 1 
520 FOR n=l TO 40 
525 READ i ..i.l .l 



540 FOR n=l TO 42 
545 READ v.k.a* 

55i;i IF H.2I THEN PRINT AT v. :b* 
555 NEXT n 

560 IF Tc- 1000 THEN LET cl=0. lS-6 
565 IF fc,.=1000 THEN LET cl=4.^e-° 
570 LET r'.=d."2*P!»<c*cl‘ 

575 LET r2=l ■ (OtPH+cIciia: 

580 PRINT AT i . 22: "sladi In: k " 

581 PRINT AT 2.'2!’'nj:[:ih'' 

582 PRINT AT 3. 22: "•fr ekvanc" 

585 PRINT AT 16. Oi ’’Rl=" : r 1 
590 ^INT AT I7.0:"R2=":r2 
395 PRINT (^T 18,0: "CI=C2='' : cl 
600 PRINT AT 19. Oj "C3=C4=l£-7" 

605 PRINT AT 16. 19: " IC=Lni02‘' 

610 PRINT AT 17.19:'U=+-12/*-lS" 
615 PRINT AT 5, 21 ! "fc='' : 4c: “H2 " 

62(0 PRINT AT 6. 22; "8=" : d 

63(7 GO TO 815 

639 REM 

640 REM ojacevalnik obsega 


641 REM 

642 CLS : BEEP .1,20 

645 INPUT "centraina frekvenca 4o(Hz)'”:4o 

646 IF 4o<10 OR <0. 10000 THEN BEEP .5. -2(0: GO 
TO 645 

650 INPUT "ssrina ojacanja 

651 IF b.-2«fo OR B<4d/10 THEN BEEP .5,-20: GO 
TO 650 

655 INPUT “ojacanje A(dB)?"sh 

656 IF h<0 OR M.34 THEN BEEP .5,-20: GO TO 655 

657 LET a=lO-'(M/20: 

660 CIRCLE 8.115,2: CIRCLE 154.112.2: CIRCLE 
36.115,1: CIRCLE 68,115,1: CIRCLE 68,160.1: 
CIRCLE 138.112.1: CIRCLE 95,144.1: CIRCLE 
95.88.1: CIRCLE 94.150,1: CIRCLE 94.67.1 
665 FOR n=l TO 40 
670 READ i,j,l..l 

675 IF nM9 AND n'=40 THEN PLOT i.j: DRAW k.i 

680 NEXT n 

6B5 FOR n=l TO 69 

690 READ y.x.a* 

695 IF n>42 THEN PRINT AT y,;;ta* 

700 NEXT (T 

70S IF fo/b;-saR (a/21 THEN LET cl=0. le-o 
710 IF 4o/b<=S0R (a/2) THEN LET rl=2.2e3: LET 
r2=le4: GO TO 745 
715 LET-rI=l/(b*a«2»PI*cl) 

720 LET re=b/(4«fo--2»PUcl) 

725 LET r2=rHre/(rl-re) 

730 LET r3=2»8»rl 
735 LET c2=cl 
740 GO TO 760 
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Com m odore 


70 POKE 62944, N:P0KE 62948 . N : POK E 63949, NjPOKE 62 
952,N:P0KE 62953. N 

SO POKE 63372.251! POKE 63377, 252: POKE 63392,2S3iP 
OKE 633S7,254:P0KE 1,55 

90 Kfl=4500!KH=INT(Kfi/256>:KL=KA-lH*:56:POKE 55, KL 
:POKE 56.KH:CLR:K«=4500 

100 KB=KA-H!KC=KB+1!KD=KC-H!PM=KD+1:R=256:PH=INT( 
PM/R) !PL*PM-PH»R!G0SUB 420 

no PR!NTiP$=""! INPUT "PROGRAM" ! P*: IF P*="P" THEN 
GOSUB 420! GOTO 110 
120 IF pt="K’' THEN 490 

130 IF PS*'”' AND U=8 THEN PRINT "UJIAZIV FROGRAMA 
ZA DISK JE □BAOEZAN"iGO TO 110 
140 IF U=1 THEN IBO 

150 OPEN 1,U.15:0PEN 2.U, 2, P»: INPUTPl . A, Bs, CS. DSi 
IF B:20 THEN 170 

160 PRINT "[!lIj"A!BS"."C*"."DS!aOSE llCLOSE 2iE0T 
0 110 

170 GETSZ.Li.HSiDAsASClHS-fCHRSfOniR+ASClLStCNRS* 
ODiCLOSE liCLOSE 2: PA=VAL tPAt) 

180 POfE 1.53iP0t;E 195,PLiF'0hE 196, PH: X=1 sLOAD PS 

190 POKE l,S5iI.F U=1 THEN DA=PEEK (929) ♦PEEK (830) » 
R 

200 IF PS'..'"" THEN 240 

210 FOR L=848 TO 833 STEP -ItIF PEEK(L)<''32 THEN 
230 

220 NEXT 

230 FOR K-833 TO L!PS=PS+CHRS (PEEK iK) ) i NEXT 
240 PRINTiPRINT "PROGRAM La"PSi DF^DA-t-PA: OM=INT (OF 
/R)!OL*OF-OHIR:POKE KA.OL 

250 POKE I'B.OHiPRiNT "UfOCETNA ADRESAi " ; OF: PRI 
NT "UFOSLEDNJA ADRESA:": 

260 EA= (PEEK (174) 1-PEEK ( 175) *R)-PM+OFiEH=INT(EA/fi> 

: EL=EA-EH»R 

270 PDK-E KC,EL!POKE KD, EH: PRINT 'EA: CLOSE 1:CLDS£ 


280 DS=""! INPUT "laaR E T U R NS ZA NRSTAVAF"sDS 
!lF Di="P" THEN GOSUB 480 
290 IF DS="K" THEN 490 

300 POKE 251.P£EK(KA)!P0KE 252 . PEEI- ' KB ) : POKE I’l. 
PL: POKE 173. PH 

310 WU=PM-KPEEK(KC)+PEEK(KD)»R>-(P£E) (KA)4PEE) IKB 
)IR) 

320 WH=1NT(WW/RI !WL=WW-WH«R:P0KE 174.WL!PGt<E 175, 
WH!P0KE 253. PEEK (KC) 

330 POKE 254. PEEK (KD): POKE 193.PL!P0KE I94,PH 
340 IF PS=" " THEN INPUT "tlJlAZIV PROGRAtIA ZA SNI 
MANJ£"!PS 

350 POKE 1,53!SAVE PS, I 

360 POKE 1,55!PRINT:IF 1*1 THEN 110 

370 OPEN 1.8, 15:]NPUT#1,A,BS,CS,D$! CLOSE l!lF A<2 

0 THEN no 

380 PRINT "liW’AsBS", "CS". "DS 
390 PRINT "tiPOSLE ISFFlAVI'E STANJA NA DISKETI 
NASTAVl SA imONTS ",i 
400 PRINT "ILI llJGOTO 26(j":ST0P 
410 GOTO 200 

420 INPUT "UjULAZ SA t^lSISKA ILI UPBRAKE" ! DS: I 

F Dt="T" THEN U=l!60TO 450 

430 IF DS="D" THEN L)=S!GOTO 450 

440 GOTO 420 

450 INPUT "liJIZLAZ NA CJISISK ILI LarS?AKU" ; DS: I 

F DS="T" THEN I*l!RETURN 

460 IF D4="D" THEN l=8:ReTURN 

470 GOTO 450 

480 PS=""!lNPUT "liPJAZIV PROBRABA ZA SNIMANJE"sPS 

!GOSUB 420!RETURN 

490 POKE 55,0!POKE 56,160!CLR 

500 DATA 169.55,133,1,160,0,132,251,169,160.133,2 

52.162. 192.177.251.145.251 

510 DATA 230,251,208,248,230.252.228,252,208,242, 

169.224.133.252.177.251.145.251 

520 DATA 230,251,208,248.230,252.208,244,96 
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najveCja JZBIRA V naSi deZeli 
po najugodnejSih cenah 
vkljuGno tehni6ni servis 

Dolly: IBM/XT Compatibis (tudi v Kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb in 16 Kb - QL - 
PLUS - SPECTRA VIDEO 728 MSX - ENTERPRISE - AMSTRAD CPC 464 - COMMO- 
DORE 64-16-PLUS 4 

Tiskalnikl - Programska oprema (software) - drugl razliini pripomodki. kl ]ih lahko 
uporabite pri vadem radunalrtiku- 

UL P. RETI 6, TRST, tel. 040/61602 


Forniradc^T 

IMPORT-EXPORT 

TRST 

radunalniki najboIjSih znamk - 
hardware - STROJNA OPREMA 
dodatna oprema - software PROGRAMSKA OPREMA 

SINCLAIR - COMMODORE 


ul. PICCARDI 1/1 - tel. 728294 
ul. COLOGNA 10/d - tel. 572106 


naprave CB 

antene CB-RTV 

deli in dodatna oprema 

MIDLAND - PRESIDENT - RCF... 
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CUDOVITI SVET 
DODATKOV 


PRI MLADINSKI KNJIGl 


Za uporabnike spectrumov, commodorjev in drugih hiinili 
raiunalnikov ie v poalovalnicah Mladinske knjige vsak 
inesec kaj novega; 


ZA ZX SPECTRUM: 

0TIPKOVNICA -INES" - s priroenikc 
za obOelavo lekstov, podatkov . .. 



1 In kaseto s programom 


>rodajna 

maloprod. cena 1.26fi din 
0DIN<PIN PRIKUUCKI - za povezavo spectriinia 
prodajna cena 783.60 din 
maloprod. cena 1,010 din 

©STABILIZATOR ZA ZX SPECTRUM, ki prepredv 
prodajna cena 3.400 din 
maloprod. cena 4.382.60 din NOVO! 

ZA COMMODORE C-64: 



©IfiflALNA PALICA (JOYSTICK) z vmeanikom 
prodajna cena 9.500 din 
maloprod. cena12.24S,50 din 


©PRINTERFACE - vmesnik za povezavo radunalnlka 

prodajna cena 30.000 din 
maloprod. cena 36.670 din 


©STOJALO ZA ZX SPECTRUM 
prodajna cena 370 din 
maloprod. cena 477 din 



©IGRALNA PALICA (JOYSTICK) 

prodajna cena 6.006 din . wrt r 

maloprod. cena 7.734 din NOVO! 

©IGRALNA PALICA (JOYSTICK) 
prodajna cena 5.006 din 
maloprod. cena 6.445 din 
(TDepROM PROGRAMATOR z disketo all kaseto 
^prodajna cena 53.000 din 

maloprod. cena 66.317 din NOVO! 


Za oPa najpolj razSirjena radunalnika imamo na voljo tudi bogal 
izPor priroCniake literature. Se posebej opozarjamo na tzbrane 


angleike prirodnike: 

THE COMPLETE SPECTRUM 3.900 dm 

THE ZX SPECTRUM AND MOW TO GET THE 
MOST FROM IT 1.500 dm 

SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND 1 .750 din 

THE SPECTRUM BOOK OF GAMES I .SOOdIn 

AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM I.BCXIdm 

THE COMPLETE COMMODORE 64 3.900din 

ADVANCE MACHINE CODE PROGRAMMING FOR 
THE C 64 • 2.200 dm 

USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES FOR THE C 641.800 din 
COMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1.500 din 
DATA HANDLING ON THE COMMODORE 64 1 .500 dm 

COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND 1 .750 din 

HOW TO CHOOSE AND USE BUSINESS 
MICROCOMPUTERS AND SOFTWARE 1.200 


V na5lh poalovalnicah lahko seveda kupile ah narocite tudi 
llteraturo z vseh drugih podrpdij. narodila po po9ti (povzelja ah 
narodilnice 9ol In DO) pa poBIjite na naslov; 


MLADINSKA KNJIGA - KIP 
Grosisticni ocJdelek (061 215-358) 
Tilova 3, 61000 Ljubljana 


NAROCILNICA MM-785 

Podplsanl (ImeInprIlmek) 

Netanden naslov (naslov DO) 

Kraj.ulica 

Nepreklicno narodam (po povzelju - za polrebe DO) nasled- 
nje knjige: 


Datum: Podpis(Lig DO): 


UPORABMI PROCmWI. 


Racunalnik kot sprejemnik 
Morsovih znakov 


ZVQNIMIR MAKOVEC 


I nlormacije In podatki se lahko 
prenaiajo na mnogo na£inov. 
V radi|Skih zvezah je Siroko v 
rabi Morsova telegrallja. Ta pra- 
nos podatkov uporaOIja dogovor- 
jene kode, pri katerth so irke, §te- 
vilke in drug! posebri znaki, npr. 
loCila, predstavlieni s komOlnaci- 
jami kratkih in dolgih signalov 
(pik in irt). Za zgled; 6rko A po- 
menila kratek in dolg signal (pika 
- dna), mad katerlma je krajSi 
presledek. Dogovorjeno razmerje 
mad dolilnami teh delov znaka je 
1 1:3. ena je Irlkrat daIjSa kot pi- 
ka. pika pa je tako dolga kot pre- 
sledek med dell znaka. 

Kar zadeva hitrost. je Morsova 
lelegralija precej ekonomlden na- 
cin za prenos podatkov, saj so 
posamezm znaki predstavijeni a 
kombinacljami glede na njihovo 
pogostost V iivem govornem jezi- 
ku (seveda v jeziku iznajditelja, to 
le V angieSdinl). Crke, ki se v an- 
gleSeinl pogosteje uporabljafo, so 
predslavljene s kombinacljami z 
majhnim Stevltom kratklb delov (E 
- . I = ..). Redkeje uporabljene 
drke so predstavijane s kombina- 
cljami z vedjim Stevllom dai|£ih 
delov (Q = 

ltd-). TakSno predstavljanje zna- 
kov pa ni cisto dosledno Izvede- 
no. NelzkoriSdene so nekatere 
kombinaclje Stirin znakov (npr. 

— in .1. Kombinacije, 

sestavijene Iz petih ali veC delov. 
pomenijo Stevllke in posebne zna- 
ke oz. lodila. (Ql. priloJeno tabelo 
Morsovih znakov.) 

Radijske zveze z Morsovo tele- 
grafljo Se posebej pogosto upo- 
rabljajo radioamalerji. kl se mora- 
|0 po mednarodnlh predpisih na- 
uditi rodnega oddajanja Morsovih 
znakov in sprejema po sluhu. Med 
sabo tekmujejo. kdo lahko po slu- 
hu sprejema hitrejSo Morsovo te- 
legrafljo. Za ilustracijo: svetovni 
rekord vtej -dlscipliri- jepostavil 
ze leta 1939amertSki radioamater 
Ted McElrow (WIJUN). kl je nekaj 
casa sprejemal Morsovo telegrafl- 
|0 8 httrostjo 376 znakov v minuti, 
kar je ved kot 6 znakov v sekundi! 

Sprejem Morsove telegraflje po 
sluhu terja vajo in spretrost. Ker 
vsl nimajo ne dasa ne volje za 
udenje. se sama ponuja misel. da 
bi nam to dolgodasno in rutisnko 
delo (s tern se radloamaterjl goto- 
vo ne bi strinjalil) opravll radunal- 
nik. Problem ni prav nid zahteven. 
sal je Morsova telegratija dlgital- 


na oz. ima same dve stanji (signal 
je ali pa ga ni). TaZave povzroda le 
to, da ;e Morsova telegrafija obll- ' 
ka aslnhronega prenosa podat- 
kov: hitrost prenosa ie spremen- 
Ijlva. sprejemnik pa nima podat- 
kov. V kakSnIh dasovnih presled- 
klh naj kontrolira. all ie signal 

Hardver 

Morsova telegrafija se sprejema 
z radijskim sprejemnikom, sestav- 
Ijena pa je iz vrste krajSih all dalj- 
Sih zvodnih nizkofrekvendnih sig- 
nalov. Kontroia. all je signal nav- 
zod all ne, je lahko programska 
(sottverska) ah elektronska (hard- 
verska). Za programsko kontrolo 


na izhodu tonskega detektorja (o- 
gldni nivo ena (-r S V). ko pa je na 
vhodu signal, je na izhodu logidni 
nivo nid (0 V). TakSno razporedi- 
tev logidnih stanj bomo Izkorlstili 
za piikljuditev svetlede diode na 
Izhod tonskega dekoderja. Oioda 
bo utripala v ritmu zvodnega sig- 
nala In tako olajSala nastavitev ra- 
dijskega sprejemntke na zeleni 
signal Morsove telegraflje. VISira 
tons nizkofrekvendnega signals, 
na katro bo tonski detektor reagi- 
ral, se nastavl s trimer potenci- 
omelrom. Izhod tonskega deko- 
derja se nato pripelje k mikropro- 
cesorju all njegovim vhodrim-iz- 
hodnim vratom. Treba je Se napl- 
sati program, ki bo pretvarjal lo- 
gldna stanja na izhodu tonskega 


V nadaljevanju bomo prikazall 
logidnl del podprogrema za spre- 
jem Morsove telegraflje, kl se da 
zlahka prilagodtti vsakemu radu- 
nalnlku. Podprogram je naptsan v 
Strojnem jeziku za mikroprocesor 
tipa 6502. kl je dokat razSirien 
med mlkroradunalnlki (commo- 
dore. apple, atari itd.). Mikropro- 
cesor prepoznava dele znakov s 
kontrolo logidnih stanj na izhodu 
\ohskega dekoderja oz. $ kontrolo 
navzodnosli zvodnega signala na 
izhodu. 

Kontroia poteka v dasovnih In- 
tervallh. Izbrani morajo biti tako. 
da so nekaikrat krajSi od nafkraj- 
Sega dela znaka (pike ah presled- 
ka). Enolidno ponavlfanje dasov- 
nih intervalov dosezemo s dasov- 



je treba nlzkofrekvendni signal 
ojadltl, tako da je temenska vred- 
nost napetosti zvodnega signala 
vedja od nivoja napetosti. kl ga 
mikroprocesor ali njegova vhod- 
no-lzhodna vrata spoznajo kot lo- 
gldno stanje, razlidno od stanja. 

Elektronska kontroia zahteva 
uporabo posebnih integriranlh 
vezij. ki pretvarjajo zvodnl signal 
na vhodu V logidnl nivo na Izhodu 
vezja. V te namene se lahko upo- 
rabljo le narejena posebna Inte- 
grlrana vezja, 1 . 1 , tonski dekoderjl 
(kl so bill sicer razviti v popolno- 
ma drugadne namene - prepoz- 
navanje zvodnih komblnaclj pri 
digitalnih teleforih). Nadrt takS- 
nega vezja z enim tranzistorjem 
kot nizkotrekvendnim ojadeval- 
cem In enim tonskim dekoderjem 
tipa NE 567 ka2e skica. 

Na vhod vezja se pripelje nlzko- 
frekvendni signal Iz prikijudka za 
sluSalko ali zvodnik radijskega 
sprejemnika. Kadar nl signala. je 


dekoderja v znaf 
nainrk razumel 


In ilovek pre- 


Softver 

Vsak kolidkaj obseSnejSi radu- 
nalnlSkl program, kl uporabija 
vhodno-izhodne enota, ima nekaj 
razlldnin delov. Nekaterl nam ra- 
bijo za povezavo programs z 
vhodno-izhodnimi podatki, drugl 
za prikaz teh podatkov nazaslonu 
monitorja, tretji za krmiljenje 
vhodno-fzhodnih enot all razhd- 
nih dasovnih Steveev (timer), detr- 
ti za Izradun rezultatov Iz raznih 
podatkov ltd. Ker ima vsak radu- 
nalnlk svoje posebnosti, je nemo- 
gode naplsatl program, kl bo v 
razlidnih radunalnikih na enak na- 
din opravijal iste procedure. Kljub 
temu so osnovni deli programs all 
vsaj njlhova logidna povezava ze- 
lo podobni za vse tipe radunal- 


niml dtevcl, ki enakomerno oddte- 
vajo z dolodeno hitrostjo, po kon- 
danem Sletju pa dajejo signal za 
prekinitev (Interrupt) glavnega 
programs In izvrditev podprogra- 
ma za prekinitev. Ta p^program 
je prikazan v pnlogi. Program za 
prekinitev opravi vse. kar je po- 
trebno za dtetje. kako dolgl so deli 
znaka. za ugotavljanje, ali je posa- 
mezen del znaka pika all erta. za 
povezovanje delov v celoten Mor- 
sov znak. za pretvarjanje sprejete- 
ga Morsovega znaka v znak ASCII 
In posredovanje znaka ASCII glav- 

Dolilna vsakega dela znaka je 
predstavijena s dtevilom njegovin 
dasovnih enot. Ce je to itevllo 
manjde od dvojne dasovne dol2i- 
ne presledka med posameznimi 
deli znaka. logika podprograma 
prepozna la del kot piko: da je 
dtevilo vedje. pomeni. da je ta del 
znaka drta. V celoten znak se deli 
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povezujeio v enem B-bitnem regl- 
slru, kar je zadosti za vse Kombl- 
naciie sadmih razIKnlh delovzna- 
ka. Program za prekmitev mart ie 
dolime presledkov mad posa- 
mezniml dell znaka In izradunava 
srednjo vrednost doltine osmiti 
tak$nlh prealedkov. Take se prlla- 
gaia spremembi hitrosti pri spre- 
lemu Morsove teiegrallje. ne da bl 
bilo treba spreminjati trajanja od- 
Stevanja dasovnega Slevca. V pro- 
gram je vdeiana tudi za^iia, ki 
deluje, da nastane prevallka razlt- 
ka mad sprejemom In dejansko 
hitrostjo Morsove telegraflje. TudI 
V tern prlmeru se podprogram po- 
stopoma priiagodi dejanski hi- 
"Sffiln. komercialnlh progra- 
mov za raiunalnIBki sprejem Mor- 
sove telegrafiie uporabija drugac- 
no logl&no Idejo (v glavnem pri- 
merjanje dolilne pik in drt). Tu 
pradstavijena ideja - primerjanje 
doltine posameznih delov znaka 
z doliino presladka - je po avtor- 
jevlh podatkih origlnalen prispe- 
vek k radunalnl$kemu sprejemu 


Morsove telegraflje. Praktldno 
prelzkuSanje komercialnlh pro- 
gramov In avtorjevega je pokaza- 
lo. da je lakina logika bolj ustrez- 
na, Se posebej prI rodnem tipka- 
nju Morsove telegraliie z nepravil- 
nlml spremembami hitrosti. 

Del glavnega programs je na- 
menjen krmlljenju dasovnih Slev- 
cev. Stevee postavljamo tako, da 
odStevajo in spro2ijo prekinilev 
{interrupt) nekajkrat na eno dolzi- 
no dasovnega presledka med deli 
znaka pri srednji hitrosti, kl ]l je 
pogram namenjen. Pri hitrosti 
Morsove telegraflje 60 znakov v 
minuti se sprejema prlbllzno en 
znak v sekundi. Povpreden znak 
je sestavljen iz nekaj delov (pik in 
drtj, kl skupaj trajajo pribll2no 10 
doliln presledka. To pomeni, da 
je dolZIna enega presledka {all pi- 
ke) okoll too mllisekund. Casovne 
Stevee postavljamo tako. da spro- 
dijo prekinltev priblIZno na vsakih 
to mllisekund. Spremenijivko, ki 
pomeni pribli2no ilevilo prekini- 
lev V dasu traianla enega oresled- 


ka imenujmo PRBRPH (PRIbliZan 
BRo] PReklda - prIbliZno Stevilo 
prekinilev). Preden se zadne irva- 
lati podprogram za prekinltev, je 
treba to Stevilo postaviti na dolo- 
deno vrednost, BRPREK {BRoj 
PREKida - Stevilo prekinltev). Ta 
bo izhodiSdna vrednost za primer- 
janje. kako dolgi so posamezni 
dell znaka. Kratek podprogram, kl 
opravija to nalogo. Imenujemo 
PRIPRM (PRIPReMa - priprava). 

GlavnI program mora imeti del. 
Kl bo s funkcljo OPEN (odpri) od- 
pd kanal za sprejem Morsovih 
znakov. Tak$en podpogram Ime- 
nujemo OTMOR2 {OTvori MORZe 
- odpri Morsov sprejem). Ta pod- 
program najprej postavi vrednosti 
spremenljivk na zadetne vredno- 
sti, npr. BROJST (BROJ STanki - 
Stevllo presledkov) In 2BDUST 
(ZBroj DU2ina STanki - seSIevek 
clol2in presledkov) na nidlo. Nato 
iz zadetne vreOnosti spremenljlv- 
ke BPREK Izreduna potrebne 
konslante za primerjanje. 

Ko je sprejemni kanal odprt, 


mora imeti glavni program tudi 
del, ki bo s funkcljo GET (vzeti) 
sprejel sprejeti znak od podpro- 
grama za prekinitev. Takten pod- 
program imenujmo PRIMOR <PHI- 
mi MORze znek - sprejmi Morsov 
znakj. Podprogram najprej posta- 
vi vrednost spremenljivk na zadet- 
no vrednost Spremen’iivke PRZ- 
NAK (PRImljeni ZNAK - sprejeti 
znak), PRIGOT (PRIjem GOTov - 
sprejem kondan). BRPRST (BRoj 
PReklda u STanki - Stevilo preki- 
nltev V pavzl) in BRPRSC {BRoj 
PReklda u SiQnalu - itevilo pre- 
kinitev V signalu) postavi na nidlo. 


Ta podprogram podaka. da pod- 
program za prekinltev poMvl 
sprejeti znak v spremenijivko PRI- 
QOT. poiem pa preverja. all se 
hitrost sprejema bistveno razllku- 
je od pridakovane. je spreje- 
mana hiirosi prevetika. bodo vsi 
dell znaka sprejeti kot pike. Zato 
bo podprogram zmanjSal vred- 
nost spremenljivke BRPREK in se 
prilagodll vedji hitrosti. 6e le 



STA BRPRST 
STA BRPHSQ 
PRIPET LDX PRIGOT 
BEQ PRIPET 
LDA MORASC.X 
CMP *'T 
BNE BRNIPR 
CMP PRT2NK 
BNE BRNIPR 
INC BRPREK 
JSR PROBRZ 
LDA MORASC.X 


varljabli 

prijemna petija deka 
gotov prijem 
preNori znak 
primana brzlna premala 
tj. svi primani znakovi 

tj. slovo 'T' ? 
da. povedaj varijablu 

pretvori u ASCII-znak. 


PAGE "PRIPREMA" 
PRBRPR ’=•+^ 
BRPREK ■=•+1 
PRIPRM LOA PRBRPR 
STA BRPREK 
RTS 


PRiblizan BRoj PReklda 
BRoj PREKida 
- priprema 
varijable 


PAGE "OTVORI MORZE-PBIJEM" 


BROJST • 
ZBDUST •=•+1 
STLSTN •=•+1 
OTMORZ LDA*# 


BROJ STanki 
ZBroj DUzina stanki 
STaLna STaNka 

- otvaranje kanala 

poceirvh 

vrednosti 

varljabli 

- nameitanje brzine 


PAGE -PRIMI MORZE-2NAK" 


PRZNAK - = *-i-1 
PRIGOT ■ = ■ + 1 
BRPRST •=•+1 
BRPRSG •=■+1 
DVOBPR ■=■*1 
TROBPR ■=--l-1 
PRTZNK •=•+1 
PRIMOR LOA *# 

STA PRZNAK 
STA PRIGOT 


PRlmani ZNAK 
PRijem QOTov 
BRoj PReklda u STankI 
BRoj PReklda u SiQnalu 
OVOstruki Broj PReklda 
TROstruki Broj PRekida 
PReThodni ZNaK 
- nameStanje 

vrednosti 


BRNIPR STA PRTZNK 
RTS 

PROBRZ LDA BRPREK 
ASLA 

STA DVOBPR 
CLC 

ADC BRPREK 
STA TROBPR 
RTS 


stavl u prethodni znak 
I javi glsvnom programu 
polprogram 


PAGE "PREKIDNI POTPROGRAM" 


PRPPGM LDA PRIVRA 
BNE IMASIQ 
LDA PRZNAK 
BNE NSGIZN 

NSGNZN LDA STLSTN 
BNE NEMSIG 
INC BRPRST 
LDA BRPRST 
CMP TROBPR 
BCC KRPRPG 


- prijemna vrala 

- Ima signal 

- ved primljen 

- staina stanka ? 


- duga stanka ? 


DUGSTA LDA #1 

STA STLSTN 
STA PRIGOT 
JMP KRPRPG 
NEMSIG INC BRPRST 
BMI DUGSTA 
JMP KRPRPG 
IMPSME LDA *# 

STA PRZNAK 


- da. oznadi to i 
javi glavnom 
programu 

predugo. znaci 
staina stanka 

- Impulsna smetnja, 
poniili I 


spreiemna hitroat premajhna, bo- 
do vsi deli znaka sprejetl kot ne- 
odvisne Crke -T-. Podprogram bo 
poveial apremenijivko BRPREK 
in se prilagodil manjil hltrostl. 

Podprogram PRIMOR Iz spre- 
menljlvke PRIQOT (v kateri je 
Sprejetl Morsov znak) in tabele 
MORASC <MORse - ASCII) pre- 
Ivorl sprejetl Morsov znak v ustre- 
zen znak ASCII In ga poilje glav- 
nemu programu v dodatno obde- 


Podprogram ata 
preldnjanje 

Podprogram za 'preklnitev 
PRPPGM (PRekidni PotProGram) 
le prav tako prikazan na izpisu. 
Pri vhodnih vratih (port), zvezanih 
z Izhodom lonskega dekodena, 
se najprej kontrolira, all je signal 
navzo6 all ne. Glede na stanje in 
na to, all je bll ie prej sprejet 
kak$en del proizvodnega znaka, 
se podprogram razveii na Stirl ve- 


je: NSGNZM (Nl SiCnala, M ZNa- 
ka), NSGIZN (Ni SIGnala, Ima 
ZNak), ISGNZN (Ima SIGnal, Mma 
ZNaka) in ISGIZN (Ima SIGnal, 
Ima ZNak), PrvI del, NSQNZN, pre- 
verja, all gre za dolgo pavzo oz. all 
radijski sprejemnik 2a dlje iasa 
nidesar ne sprejema, V tern prime- 
ru vrne glavnemu programu znak 
-presiedek- (space). Del ISGNZN 
vedno sledi dolgl pavzi In priprav- 
Ija spremenijivko PRZNAK za na- 
daljnjo obdelavo. Del ISGIZN, kl 
vedno pride za kakino pavzo zno- 
traj znaka, men celotno doi2lno 
osmih presledkov znotraj znaka 
In Izrafiunava srednjo dolilno pre- 
sledka. Tako prilagaja svojo hi- 
troat hltrostl sprejemane Morsove 
telegrafije, 

Del NSGIZN vedno sledi kakS- 
nemu sprejetemu delu znaka. Za- 
to ta del podprograma za prekini- 
tev najprej postavi v PRZNAK oz- 
nacbo sprejetega dela znaka (0 
za piko, 1 za Srto), Potem prever- 
la, all je presledek, kl sledi, krajSi 


all daIjSi od dveh standardnih dol- 
2ln presledka. V prvem primeru je 
to razmik med dell znaka, v dru- 
gem pa razmik med znaki, kar po- 
meni, da je sprejetl znak kon&an. 
Tedaj se sprejeti Morsov znak po- 
stavi V PRIQOT. Tako podpro- 
gram PRIMOR zve, da ga lahko 
pretvori V znak ASCII, tega pa po- 
sreduje naprej glavnemu pro- 


Pralcti6na uporaba 

Od glavnega programs jeodvis- 
no, kaj bo naprej s sprejetim Mor- 
sovim znakom. OblCajno je, da se 
izpide na zaslon monitorja all pa 
se s sprejetim znakom opravijo Se 
razlldne logidne obdelave. Nave- 
dene podprograme je avtor izkorl- 
stil za delo z radljsko postajo. 
Program sprejema Morsove zna- 
ke In jih izpisuje na poseben del 
zaslona monitorja, hkratl pa se na 
drugem delu zaslona lahko s hp- 
kovnlce Izpisuje odgovor. Teqa 


lahko z Morsovo telegrafrio po- 
Sljemo operaterju, s katerim smo 
vzpostavlli zvezo. Se ved. z upora- 
bo zaptetene loglCne procedure 
se je posredllo narediti program, 
ki simulira delo raOlooperaterja z 
radljsko postaio. Program pokllde 
z Morsovo telegratijo, stop! v ra- 
dijska. zvezo. sprejme In odda po- 
trebne podatke o radifskl zvezi, 
shram te podatke v Irajni pomnil- 
nik In preklne zvezo. TakSen ro- 
botski operator ne zamenja dlove- 
ka pri vzpostavlianju radi|skih 
zvez z Morsovo telegrafljo. mu pa 
s svojo brezmejno potrpe2ljlvost- 
jo pomaga pri vaji in odpravijeniu 


STA 8RPRSG 
INC BRPRST 
JMP KRPRPG 

NSGIZN LDA BRPRST 
BEQ QOTDIO 
INC BRPRST 
LDA BRPRST 
CMP OVOBPR 
BCC KRPRPG 
JMP GOTZNK 

SOTDIO LDABRPRSG 
CMP *1 
BEG IMPSME 
CMP DVOBPR 
BCS PRICRT 

PRITOC CLC 

ROL PRZNAK 
JMP OBRPRS 

PRICRT SEC 

ROL PRZNAK 

OBRPRS INC BRPRST 

STA BRPRSG 
LDA PRZNAK 
CMP *S80 
BNE KRPRPG 
CMP PRT2NK 
BNE KRPRPG 
STA PRIGOT- 
DEC BRPREK 
JSR PROBRZ 

KRPRPG PLA 
RTI 

IMASIG LDA PRZNAK 
BEQ ISGNZN 


ISGIZN INC BRPRSG 
LDA BRPRSG 
BEO DUGCRT 
CMP *2 
BCC AUTBRZ 
JMP KRPRPG 


kreni Iznova 


- golov deo znaka ? 

- ne, proverl 
du2lnu stanke 


gotov znak 
deo znaka 

- Impulsna smetnja ? 

- proverl du2inu 

- kratak. znadi tadka 

- podesi primani znak 


- dug, znaci cita 

- podesi primani znak 

- povedaj du2lnu stanke 
I odisti du2inu 
signals 

- primana brzina 
prevetiKa, t|. svi 
primani delovi 
znaka su tadke ? 

- da, javi to glavnom 
programu i 
namesti brzinu 

' kraj prekidnog 
potprograma 

- Ima signal 

- ima signal, ima znak 

- proverl da li je 
duga crla 7 

- ne. na podetku skodi na 
aulomatsko namaitanje 


DUGCRT INC BRPRSG 
INC BRPRSG 
BNE KRPRPG 
AUTBRZ LDA BRPRST 

ADCZBDUST 
STA ZBDUST 
INC BROJST 
LDA BROJST 
CMP *8 
BCC tZAUBR 
LDA ZBDUST 
LSRA 
LSRA 
LSRA 
CMP *2 
BCS NAJBRZ 
LDA #2 

NAJBRZ STA BRPREK 
JSR PROBRZ 
LDA *0 
STA ZBDUST 
STA BROJST 
IZAUBR LDA *111 

STA BRPRST 
JMP KRPRPG 
ISGNZN LDA#1 

STA PRZNAK 
STA BRPRSG 
LDA *« 

STA STLSTN 
STA BRPRST 
JMP KRPRPG 
GOTZNK LDA PRZNAK 
STA PRIQOT 
JMP KRPRPG 




- aulomatsko nameitanie 

- pribroji duZinu stanke 

- broj izmerenih slanki 
vedi od osam ? 

- ne. nastavi 

- da. podell zbroj 
duZIna sianki s osam 


- ako preirtall broj. 


- namesti I promeni 

- iziaz iz automatskog 
nameZtanja brzlne 

- Ima signal, nema znak 

- pripremi primani znak 

- odisti I pripremi 


javi to glavnom programu 


-PAGE TABELA ZA PRETVARANJE MORZE — ) ASCII' 
MORASC .BYTE ' ETIANMSURWOKGO' 

.BYTE 'HVF-L-PJBXCYZO-" 

•BYTE '54 3 2S + f 
•BYTE •6=r *) 7 8 9*" 

.BYTE •• Y 7 ■ 

.BYTE " • . 

.BYTE ; ( ■ 

.BYTE ' , : 

END 
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ELEKTRONSKA IWDirSTlUlfl 


Siemens pripravlja 
megacip 


BOilDAR PAHOR 


K a| menite o razpravl, ki se 
te neka] mesecev razvne- 
ma Ob vpraSanju. all ZR 
NemPiia zaostaja all ne zaostaia 
za ZDA in JaponsKo v nekatenb 
vrhunskih lehnologijah, zlastl v 
mlkroelaktronlkl in raiunal- 
riStvu?- 

Pogovor je potekai v aastnaj- 
stem nadstropju gosposke stolp- 
nice zveznega minlatrstva za razl- 
skave tn tehnologijo naPaleP od 
Rena in vladne £etrti v Bonnu. V 
biliini itrli v neOo cel gozd ierja- 
vov. Iz tal rastejo rove betonske 
stavba. 

-Za mlKroCIpe In raCunalnIka 
lahko na sploSno rePamo, da smo 
V razvoju na tern podroCju skupaj 
z ZDA rn Japonsko na vrhu. Na- 
predujamp po poti do Izdelave 
pomnilnipkaga mIkroPipa zmog- 
Ijlvosti 4 magabitov. to je 4 milijp- 
nov bitov. Zdaj smo v razvoju pri 
Pipj zmogljivosti 2.4 megabita. Za 
nas je najpomembnejie. da ta na- 
predek v razvoju iimprej vdelamo 

lahko prodajali po svetu . . 

Povod za pogovor na zveznem 
minlatrstvu za tehnologijo so blla 
poroCIla o Siemensovem vellkem 
projektu - imenujajo ga -4-ire- 
gabltni projekt- - s katerirrt si 
koncern prizadeva dohiteti ZDA in 
Japonsko in tako zagotovitl ZRN, 
a tudi Evropi. konkurendnost na 
tern podrodju. Veliki sen o 4 me- 
gabitih naj bl Oil uresniden v pol- 
drugem leiu. Pribiitno takrat bo- 
do tudi AmerIcanI in Japonci imeii 
ta dip. 

Na ogenj razprave o zmogljivo- 
stih ZRN na podrodju vodilnlh te- 
hnologij je nalll oija ameridki av- 
tor Nussbaum s trditvami in oce- 
nami, ki jih je strnii v knjigi Svet 
ponafti - premikajodaseosmodi 
In obilja. De se bodo uresnidile 
avtorjeve napovedi. se Nemcem 
In Evropi ne piSe dosti dobrega v 
tekml z ZDA In Japonsko. 

Nussbaum je preprican. da se 
bo ZR Nemdija -spotaknila-. ko 
svet stops v obdobje po OPEC, 
torej V ponaftno obdobje. Po nje- 
govem mnenju Nemdija ne more 
konkurlrati, kadar gre za visoko 
tehnologijo, kamor sodijo robot!, 
leiekomunikaolje, mikroelektron- 
ski seslavni deli, radunalniki, pol- 
prevodniki in porabni elektronski 
izdelki. Japonci bOdo na vseh 
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podrodjih prihodnosti prevzeli 
vodsivo. kot so ga ie pri izdeiavi 
televizorjev. vidaorekorderjev. 
polprevodnikov. jekla. v ladjedel- 
nlStvu In IndustrijI. 

Vodilnl predstavniki zahodno- 
nemdke industrije priznavajo. da 
so razmere za raziskave in razvoj 
V ZDA ugodnejSe kot v Evropi. Pri- 
merjava s llevllom Nobelovlh na- 
grajencev, zlastl na podrodju vo- 
dilnin iehnoiogi{, brez dvoma po- 
kaZe zaostajanje. Samp univerza 
Stantord v Kalifornijl Ima med 
profesorjl devet Nobelovlh nagra- 
jencev iz prirodoslovnih ved. 
Zvezna republika jlh je po drug! 
svelovni vojnl doblla na tern pod- 
rodju samo devet. Na tihomorski 
strani ZDA se je sprottil sllovll raz- 
voj mlkroelektronike. To je zago- 
tovllo Amerlkl vodlino viogo na 
svetu kljub japonski konkurenci. 
Zvezna driava Kalifornija je po- 


Pri IBM so V zadeiku sprila 
sporodlll, da so v svojlh labo- 
latofljlh Izdelall -najgostejie 
Integrirano vezje na avetu«. To 
naj bi bll -pomemben korak do 
Izdelava dipev, ki bodo vaebo- 
vall ved kel 100 tlaed gradni- 
kov oziroma pomnllnlk z ved 
kot 16 milijoni bllov~. Takdni 
dipi bode po napevedih IBM 
pocanlll tako Izdelavo kot upo- 
rabe radunalnikov. 

Za izdelavo Integrlranega 
vezja, kl je 16-krat manjde od 
dpsiadanjlh. so razvill povsem 
ftov lehnoloiki postopek: vezte 
rliejo s snopom elektronov rie- 
posredno na tanek pollmeml 
film, ki pokrlva povitino alllci- 
jeve ploidlca. S taktnim po- 
alopkom, pravijo pri IBM, ja 
mod risati drta, kl nlio debelej- 
6 e od pel mlkrona (2 mikrona 
pri dosadanjih vezjlh), hkrati 
pa morejo napetosl elektrldne- 
ga toka, patrebnega za delova- 
nja vezja, zmanjdali s petih 
voltev na en voll. Za ponazorl- 
lev pri IBM poudarjajo, da ISO 
takdnlh drt, polegnjanlh druge 
ob drugih, ne bi presegalo de- 
beline dIoveSkegs laau. 


stala pojem za nezadrlen tehno- 
loSki napredek na ved oodrodjlh. 

preduje - v mikroelektronikl. Le- 
ts 1900 so bile ZDA s 3S odstotkl 
udeleZene v svetovni trgovini s 
dip! in druglmi mlkroelektronski- 
mi sestavnimi deli Japonski delei 
je znaSal 29 odstotkov. Evropa se 


je moralazadovoijiil stSodstotki. 

Pri prodaji integriranih vezij je 
delei ZDA v svetovnem merllu 60 
odstotkov, dvakrat vedji kot ja- 
ponski. Evropa je z 10 odstotkl 
spet na zadnjem meslu. Kar zade- 
va elektronsko obdelavo poda- 
tkov, imajo ZDA Se vedjo pred- 
nost: eno samo ameriSko podjet- 
je. multinaclonalnl koncern ISU,' 
oOvladuje S5 odstotkov svetovne- 
ga Irga. Po mnenju strokovnjakov 
se bo povpraSevanje po opremi za 
elektronsko obdelavo podatkov 
do lata 1990 vsako leto povedeva- 
lo za 10 odstotkov. 

V resnici so vellka zahodnone- 
mdka podjetja s Siemensom na 
delu marsikaj zamudlla V tehnolo- 
glji radunalnikov, elektronski ob- 
delavi podatkov in polprevodnl- 
klh. Toda to ne pomeni. da so 
objpala. Zvezno mlnistrstvo za 
raziskave In tehnologijo trdi, da je 
sploSna mednarodna konkuren- 
dna sposobnost ZRN prav tako 
vellka, kot je blla. V zunanji trgovi- 
ni je zahodnonemdko gospodar- 

blaga In storitev v vrednosti prl- 
bliino SOO milliard mark, kakih 30 
odstotkov bruto soclalnega prolz- 
voda. S takim izvozom je gospo- 
darstvo ZRN na drugem mestu na 
svetu za ZDA in pred Japonsko, ki 
je tretja. 

Vlada ZRN se zaveda tudi neka- 
terlh slabosti. Resno jemlje pri- 
hodnjo tehnoloSko konkurendno 
sposobnost in vellke zmogljivosti 
amerlSkih In japonskih podjetij. 
Tudi zahodnonemSka Industrija 
dobro ve, da se bo moralo gospo- 
darstvo zelo potruditi. de bo hote- 
lo V daljSem obdobju ohranlti 
mednarodno konkurendnost 
ZRN. Oditno je. da so pri razvoju 
in Industrijski uporabi Izsiedkov 
nemdka podjetja v nekaterih 
kljudih tehnologljah zaostaia. Naj- 
novejde raziskave v tern je mo- 
gode stmiti takole: poloiaj je do- 
ber, razvojno dlnamiko pa je treba 
razlldno presojatl. Oinamika je 
opedala prav v razvoju in proiz- 
vodnji integriranih vezij. 

VrMnost svetovne proizvodnje 
integriranih vezij se jesamo v treh 
letih (od 197S do 1981) podvojila 
in dosegla 14 mllljard dolarjev. 
Oelei gospodarstva ZRN znada 
samo 4 odstotke, delei Japonske 
nad 20 in delei ZDA dobrih 70 
odstotkov. 

»Projekt megabitn 

Siemens bo do leta 1989 Izdal 
2,2 milijarde mark za razvoj -su- 


perdipa-. S katerim misli napo- 
sled vsaj dohiteti ameridke in ja- 
ponske konkurenle. Razvoj na 
tern 'podrodju je tako nage) msko- 
kovit, da industrija pnbliino vsa- 
ka Stin leta podetven zmogijivost 
dipov, to je sillcijevih ploddic ali 
rezin. v katerih je spravijen -apo- 
mln- radunalnikov. Kdor pride pr- 
vi na domadi in mednarodni trg z 
zmogijrveiiimi cipl. pobere sme- 
tano. Siemens je doslej zamuial 
za konkurenti: t6 K RAM je dal na 
trg, ko so Japonci in Ameridani ie 
zdavnaj pospravill dobldkezradu- 
nalnlki in drugo elektronsko opre- 
mo. ki uporablja dip te zmogljl- 

Tudi pri nasiadnjem skoku, 
dipu s podetverjeno zmogljivostjo 
in 2 oznako 64 K HAM. je Siemens 
zamudil. S tern dipom si je priboril 
komaj 3-odstotnl delei na trgu. 
Toda zaoslanek za konkurenti se 
manjia. Zahodnonemika multi- 
nacionalka se je pn naslednjem 
dipu 2S€ K ie dokaj pnblliala 
Ameridanom In Japoncem. Ce bo 
zdaj gladko stekla proizvodnja v 
Slemensovi tovarni v Ceiovcu na 
temelju dipov 256 K. bodo skrdill 
zamudo za Japonci pribtiino na 
eno leto, za Ameridani pa smo 6e 
za nekaj nekaj mesecev. 

Nasiedna stopnja so dipi z 
zmogljivostjo 1 megabita. to je z 

vodnja naj bl se zedela leta 1987. 
od leta 1989 pa naj bi Siemens ie 
serijsko izdeloval dipe.z zmoglji- 
vostjo 4 megabitov in s tern doka- 
zal AmerikI in Japonski. da ZRN 
node ved zaostajati. 

V bonskem zveznem ministr- 
stvu za tehologijo so do nedavne- 
ga dvomili, ali bodo nemSka pod- 
jetja sposobna konkurirati na tern 
podrodju. Nekater) znanstveniki 
in gospodarstveniki so se ie spri- 
jaznili s tem.datiozahodnonemd- 
ka industrija kupovala megadipe 
pri Amerldanlh in Japoncih in jih 
vdelovala v elektronske. pa tudi v 
“druge elektrldne izdelKe. Toda 
■Siemens se je povezal z nizozem- 
skim koncemom Pnilips in z nje- 
govo zahodnonemSko podruini- 
co Valva. ki je najvedja proizvajal- 
ka dipov V Evropi (na drugem me- 
stu je prav Siemens). Mmisirstvl 
za raziskave in tehnologijo v ZRN 
In na Nizozemskem sta z denar- 
jem Iz driavne blagajne podpril 
•projekt megadIp-. Bonn je pri- 
maknll 31X1 milijonov. Nizozemci 
pa pribliino 170 milijonov mark. 

Deset prateih 
delckov V kubifcu 
zraka 

V Munchnu pn Siemensu ja 
pravo tekmovalno ozradje. Manj 
kot 5000 razvojnih dni je dasa do 
zacetka serijske proizvodnje me- 
gabltnlh dipov. Kljub mrzlidnemu 
razpoloienju so optimisti. Radu- 
najo takole: -Samo 10 takih pro- 

Nekateri so morda za doizmo no- 



su pred nami, drugl za doliino 
no$u za nami, toda mhde ^ ni 
zaiel serijsko izdelovati megaPIt- 
nih &lpov.> 

V laboratorlju na robu 
rniinchenskega satelitskega me- 
sta Neuperiach je Siemens prvi v 
Evropi izdeiai prototip i-megabi(- 
nega tipa, ki je manjii od 2enske- 
ga nohta in zajema na povrSini 60 
kvadratnih milimetrov milijon In- 
lormacijskih enot - bitov. (^ip 
more ohraniti v pomnilniku gradi- 
vo. ki obsega 70 gosto tipkanih 
strani. Toda laboratorlj je samo 
del oriaSkega napora, da Evropa 
ne bo vee zaostajala za Japonsko 
in ZDA. Vdor japonske zabavne 
mikroelektronike na njihov trg je 
uiinkoval na Nemce kot moSna 
injekcija. ki jih je streznila. Osnov- 
na Stemensova investicija v Neu- 
perlacbu pri MGnchnu je razvojni 
kompleks na 350.000 kvadratnih 
metrin povrSine, kjer dela 7000 
znanstvenikov In lehnikov s sode- 
lavci pri razvoju megadipov in 
druge mikroelektronske opreme. 
Ta >miselni* kompleks je 2e dobil 
vzdevek >Dataslbir5k<. Na njego- 
vem robu atoji nevsiljiva hala: pre- 
skusna tovama, v katerl sto raz- 
iskovalcev razvija superdip. 

Raziskovalcl vztrajno napredu- 
jejo. Na silicijeve piodCice fotote- 
hnldno nanaiajo v 12 do 15 pla- 
sleh >limice- nedtetih nevidnih 
transistorjev. »Tirnice- all poti ve- 
zij so 60-krat tanjSe od dekliSkega 
lasu. Najmanjil tresljaj lattko po- 
meia all prekine te poti. tako da 
propade cela serija dipov. Zato so 
stavbo razvojne enote in druge 
objekte sezidali na Sotastenv 
mehkem zemIjiSdu, ki slabo pre- 
nada Iresljaje. Ce vlakovodja zu- 
naj (ovarne prehitro potagne za- 
voro, je za megadip le nevamo, 
trdijo pri Slemensu. 

Toda to Se ni vse. Cipi so izre- 
dno obdulljivr za prah. Ce se praS- 
ni delec prilepi na tako lenko vez- 
je, kot je labrrint transistorskih 
poti na silioijevi plo56ici zmoglji- 
vostl 1 megabita all 4 megabitov, 
je to huda -prometna nezgoda-, 
zaradi kalere lahko propade vsa 
proizvodna aerija. To je tako, kot 
de se zvali vellka skala na progo. 
po kateri drvi vlak. 

V kubidnem melru mesinega 
zraka v MQnchnu roji 50 mllljonov 
praSnIh delcev. V tovamiikih dvo- 
ranah, kjer bodo serijsko izdelo- 
vali megabitne dipe. bo smelo bill 
V kubidnem metru zraka samo U 
desei deidkov prahu. TudI to je 
eden Izmed velikih Siemensovih 
dosetkov, kl je pogoj za uspeSno 
protzvodnjo megadipov. Trdno so 
odiodeni: leta 1969 bo prvi Sie- 
mensov 4-megaOitni dip v prodaji. 
S tem bo Siemens z ZRN in Evro- 
po vred vsaj dohitel glavna 
dezmorska konkurenta. In tako bo 
tekma trajaia Se leta in leta. Mor- 
da je skrajna meja nekje pri 100- 
megabitnem dipu. Poti vezij na 
njem bodo 600-krat tanjSe od de- 
kliSkega lasu. 


Velilcansko 

povpraievanie 

Strokovni sejem Electronica v 
Miinchnu je znova potrdll, da je 
mikroelektronika tisto podrodje, 
kl se verjetno nahitreje SIri, ne da 
bl se tega javnost na sploSno za- 
vedala. Avtomobllske tovarne v 
zahodnem svetu so lani poslale 
na trge avtomobile v vrednosti ka- 
klh 200 mllljard dolarjev, vrednost 
elektronskih izdeikov pa |e dose- 
gla okoll 300 mllljard dolarjev. Od 
kod nenasitna lakola po dipih, ki 
je presenetila celo proizvajalce? 

Danes ni mogode uspeSno pro- 
dajatl niti Sivainth strojev brez 
eiekironskega krmiljenja oziroma 
programiranih operacij. Za to so 
polrebni dipi, gradntki mikroelek- 
tronskih sklopov. Se man] je mo- 
gode danes prodajali na primer 
orodne stroje brez mrkroelektro- 
nike. Industrijskf roOoti nedeluje- 
jo brez dipov. Zato romajo na take 
sejme, kot je bile munctienska 
Electronica, konstruktorjl In raz- 
vojni Inzenirji z vsega sveta. Ogro- 
mno dipov je potrebnih v pisarnlS- 
ki elektroniki in tehnologiji obde- 
lave podatkov. Oelei dipov pri taki 
opremi doseZe do 40 odstotkov. 
Kakin 25 odstotkov dipov jevdela- 
nih V celoino opremo pri teleko- 
muntkacijskin napravah (od tele- 
fonov do satelltov). Naprave za kr- 
mlljenje strojev potrebujejo 20 
odstotkov dipov V celotni sestavi 
siroja, zabavna elektronika 16 od- 
stotkov . . . 

V nekaj letih se bo zagotovo 
povedaio povpradevanje po dipih 
tudi zato, ker jih bodo vdeiavali v 
kondne izdelke. kakrdnih danes 
ljudje Se ne slutijo. Industriji se je 
posredilo izdelati sestavne dele 
brez -noZic, to |e sklope brez 
prikijudnih Zic ali vodov. Te ele- 
ments neposredno nanesejo ali 
prilepijo na prevodnidke plodde. 
Hkrati se skokoma veda zmogljl- 
vost dipov. To pomeni. da se 
manjdajo prostornina. povrdina In 
teza elektronskih naprav. ki jih 
vdelujejo ne samo v satelite, am- 
pak tudi v krmilne naprave pri 
strojlh, motornlh vozllih in drugjh 
izdelkih. 

Zvezna republika Nemdija node 
izgubit'i tega trga. V Amerlkl 
spoittjivo govorijo o Slemensu, 
vendar niso prestradeni. Njihovi 
strokovnjaki ne dvomijo, da bo 
Siemens uspel. Toda to bo dele 
polovidna zmaga. Kondnl in ne- 
prekllcni razsodnik je tudi v mi- 
kroeteklroniki neizprosni trg, do- 
madi in svetovni. Ce bodo Nemci 
lahko tudi prodajali Izdelke z vde- 
laniml megadipi, si bodo lahko 
odrezall svoj kos svetovne police. 
Pri Slemensu SO prepridani, da si 
ga bodo. 


MIRKO 

TIPKA 
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RADIRKO 


Mirko ste seveda vi, radirka pa vai 
ZX Spectrum. In obema skupaj je 
namenjena prva kn/iga iz knjiznice 

revife Moj mikro: 

# 66 programov za ZX Spectrum. 

• 176 strani, 

9 176 kilobytov beeedila. 

9 akcijske in miselne igre. 

9 IzobraZevalnl programi, 

9 uporabni programi, 

9 koristni matematldnl programi 


Za knjlgo smo prihranili, Upilili In prirediU kar 
najveC znadllnih programov, da bl uporabniku 
mavrice predatavlli vae moinosll, ki mu lih 
ponuja programaki jezlk basic. Skratka: dve 
atvarl vam da la knjiga: nauii vaa programirali v 
baatcu, obenam pa vam zapuati mnogo uporab- 
nib programov in prisrinib Iger. Za vsak dinar, kl 
ga boale odStell poStarju, boste doblll na kupe 
kilobytov beaedila. 


Zato, Mirko, hopla na radirko! 


Ime in prnmek 

L//ica;nStenika. 

poSMa SI m krai 

Narofiam izvodov kniiqe 

■ Mirko tipka na radirko 

■ Vidi Pericu, kuca na gumicu 

(Oznadite. ali Zellte knjrgo v slovenskem ali srbohrvatskem 

Vsoto 1 100 din za an primerek bom plaial ob prejemu po$iljke. 

CE Z IZREZOVANJEM NAROCiLNICE NE Bl RADI UNiCiLI 
STRANI V REVIJI, NAROCITE KNJIGO PREPROSTO Z DO- 
PISNICO. 


CIRIL KRASEVEC 


SVE O KOMPJUTERIMA. Av- 
(orja: Mihajlo Dajmak in Andrija 
Kolund2i<:. ISO (rno-belih strani 
splojnih informacij o raCunalnikih 
in rafunalniStvu. Izdala NIRU Ex- 
portpress, Beograd- 


K njlge o radunalnlitvu so 
poiasi za£ele prlhajali na 
police kniigarn po vsej Ju- 
gosiavi{i. Zalo^niki so zaiutili la- 

pcev. Njihova ponudba so /e ra- 
zen redkih izjam vsaj zaenkrat 
omejila na sploSne prirotnike in 
knjlge o spectrumovem basicu. 

Na podroiju specialne literature, 
ki se ukvarja s posebnostmi re£u- 
nalnikov m njihove programske 
opreme, pa $e vedno (morda tudi 
Zal) kraljuiejo svobodni prevajalci 
m prodajaici fotokopij. 



Beograjska zaloiOa Export- 
press le posegla po svojem radu- 
nalniSkem dinarju s knjigo popu- 
larnih beograjskih avtorjev. V 
knjigi lahko najdemo precej zani- 
mivosti, reoimo odlomke iz govo- 
ra Cllva Sinclaira pred ameriSkim 
kongresom, iz Clarkove Odiseje 
2001 V vesol|u in iz Vojnib Iger 
Davida Bishopa. Na baslovnici si- 
cer piSe, da je knjiga posve£ena 
basicu za commodore in spec- 
trum, vender so bili naSteti od- 
iomki avtorju tega zapisa precei 
boij prezentni. Pa pustimo znan- 
stveno lanlastiko ob strani in po- 
glejmo, kai nam ponujata v branje 
in udenje Mihajlo Da;mak in An- 
drija Koiund2i6, 

Na samem za£etku avtorja razi- 
skuieta. koliko raCunalnikov je v 
Jugoslaviji. Glede na ilegalo, ki Se 
vedno vlada na tern podrodju, se 
morata zadovoijiti s Stevilko nekje 
med deset In slo tisod. V nadalje- 


vanju pa pobrskata malo po zgo- 
dovini radunainIStva In v skopih 
besedah orlSeta razvoj panoge. ki 
se je razvijaia s svetlobno bitrost- 
jo. Med potjo V leto X se za trenu- 
tek ustavita pri fenomenu Steva 
Wozniakain StevnaJobsa. Prijaz- 
no pa se spomnita Se stridka Cliva 
In njegovin -tisod- vzponov in 

0 uvodnlh poglavjlh torej toli- 
ko. Posvetimo se raje radunalniku 
in njegovim 2e spet -tisod- £a- 
rom. Najprej je treba spoznati ne- 
ka; dejstev in Sele nato pridejo na 
vrsto dari. Poglavia, ki sledijo. da- 
jejo bralcu osnovne podatke o mi- 
krora£unalniSkem sistemu. radu- 
nalnikovem pomnilniku. viSjih 
progremskih jezikih, kvaliteti slike 
in zvoka. o vmesnikih in perifer- 
nih napravab - vse od bizarne 
mikrotradne enote do modems. Iz 
suhoparnih dejstev nas avtorja 
vodita V svet igre in dels z radu- 
nalnikom. Bralcu nanizata moS- 
nosti za uporabo radunalnika od 
Igre do vodenia industrijskih pro- 
cesov. sodobnih knji2nic in radu- 
nalnlSko kontroliranih domov. 

Posebno pozornost pa namenita 
fenomenu radunalniSke komuni- 
kaclie. ki na Zabodu prekriva vso 
radloamatersko agonijo. 

Oruga polovica knjige je tisto, 
kar smo brali na naslovnici: basic 
za najpopuiarnejSa radunalnika 
pri nas. Sprehajamo se od tipkov- 
nice commodorja In spectruma 
prak standardnih ukazov basics 
do posebnostl, ki jih ponujata 
obravnava radunalnika. Zelo ns 
kratko se seznanimo z najnujnej- 
Simi podatkl o obeb radunalnikih 
in njihovih zmoznosti prek zelO 
raziidno zmogijivih basicov. Na 
koncu pa je Se nekaj besed posve- 
denlh prihodnosti in razvoju radu- 
nalniStva, od Sharpovega biora- 
dunalnika do umetne Intellgence. 

Knjiga Sve o kompjutenma je 
torej koristno branje za tiste, ki z 
ra£unalnistvom Se niso imeli stika 
all pa jib zanima, zakaj njihovi 
otroci cele dneve bul|ijo v televi- 
zljski zaslon. nameslo da bi po£e- 
njali pobalinstva iz ne tako davne- 
ga prejSnjega desetletja. Zanimi- 
va |e ssmo kot prva Informacijs o 
novi tehnologiji (v prvem delu 
knjlge) In vodnik pri nakupu radu- 
nalnika C-64 in spectrum (v dru- 
gem delu ). Predstavltev radunal- 
nikov je morda precej izenadena, 
deprav avtor zapisa meni. da je za 
virtuaino kvallteto commodorje- 
vega basica spectrum izgubil cel 
kup sicer dobrih in koristnih last- 
nosti. Slovenski bralci bcdo naj- 
verjetneje poiskall te Informaclje 
V kakSnl drug! knjigi, ki smo jin v 
tej rubriki ie predstavill. Drugim, 
ki jim slovenSdina nl ravno za bra- 
nje. pa najverjetneje ne bo preo- 
stalo old drugega. kot da si spo- 
sodljo knjigo v knjiSnIcI all odSte- 
jejo borih 950 din. 


OSVAJANJE PLANETA, ZA- 
Stita od POZARA I STO 
moZe TVOJE RACUNALO. 
Avtorji sinopsisn: Boris Mlinar, 
Branka Zezlina In Grgur Gudelj. 
Avlorji progiamov; Gbrdan Bar- 
lolic. Nenad Zezlina in Tomislav 
Petrovid. RadunalniSka kaseia za 
spectrum 48 K s iremi programi. 
Izdala in zaloZila: f'ilmoieka 16. 


P oleg ie kar tradicionalne 
ponudbe Zveze organizacij 
za tehnidno kulturo slove- 
nije je prISIa v knjigarno Mladin- 
ske knjige na Titovi v Ljubljani 
kaseta s tremi programi za spec- 
trum 48 K, ki 10 je podpisala Fil- 
moteka 16 iz Zagreba. Na kaseti 
so se znaSli trije precej razlidni . 
programi, ki so sorodni le po izo- 
braSevalni usmeritvi in kvaliteti. 

Kaseto oomo predstavill. ne da 
bi se preved ustavljali ob ekscesih 
naklju£nih kupcev, kl so zahtevall 
vsakrSne nemogode stvari. Neka- 


terl pa niti niso prISti po svoj 



Pregled vsebine zadnimo kar 
od zadaj. Zadnji program je ne- 
kakSna demonstracija z moZnostI 
hISnega radunalnika. Ob pogledu 
na pnre zaslone se filovek znajde 
pred dudnim vpradanjem. Kaj 
sploh node all daje program? V 
navodillhse da prebratl, daje pro- 
gram izveden kot standardnl llne- 
arnl program popularno-inlorma- 
tivnega znadaja. Oprostite, ampak 
branje teksta. ki ga lahko prebe- 
rem v vsakem dnevniku, ni na te- 
levizijskem zaslonu prav nid zani- 
mivejde. Strinjam se. da marsiKdo 
ne ve, kaj bi podel s svojim rafiu- 
nalnikom, vendar mislim, da ga 
bo ob pregledu programs &lo mo- 
de tvoie radunalo takoj prodal. 
Program ns zaslon popularno-le- 
Zerno naniza popularno-izobrade- 
valne Intormsciie. kaj podeti z ra- 
dunalnikom. Malo manj >popular- 
ne> pa so demonstracije gralike, 
animacije in zvoka. 


Drugi program, giedano s kale- 
rekoli strani. ima naslov Zadtita 
od poiara. Takdni programi se ve- 
likokrat najdejo na straneti za 
programe v radunalnidkih dasopi- 
sih. ki objavljajo lud> arkadne igre 
v basicu. Naloga Igraica je. da po- 
maga gasllcu Ptorijanu pri nanried- 
danju ustreznih gasilnih aparatov 
in kasneje pri gadenju poZarov v 
stanovanjskem poslopju. Izobra- 
Zevalna nola je v prepoznavanju 
in poznavanju gasitnega aparata 
za specifidna gasenja poZarov in 
poznavanju lelefonsKe Stevilke 
gasilcev. Ko program naloZimo v 
pomnilnik, moramo naiprej odtlp- 
kati teietonsko StevilKo gasilcav 
(93). prepoznali namembnost treh 
gasilnih aparatov. potem pa |lh s 
Florijanom pravllno razpostavili 
po hidi in gssitl poZare. Fiorljan 
med svojim zelo pomembnim 
opravilom celo plede breakdance. 
kar verjetno ni namemo. ampak 
samo posiedica Izbranega nadma 
animacije (beri programskega le- 


Prvl program na kaseti je Qsva- 
janje planetov. V navodilih piSe, 
da je to izobraZevalna Igra. izve- 
dena v oblikl orbltalnega leia. 
Program ponuja naslednja zna- 

ske simboie planetov; medseboi- 
no oddaljenost planetov in njiho- 
vo oddaljenost od sonca; nadin in 
hitrost gibanja planetov okrog 
sonca; astronomske in fizikaitte 
znadilnosti planetov; osnove 
aeronavtike in medplarelamega 
leta; nadin leta vesoijske ladje v 
polju gravitacije (Keplerjevi zako- 
nl). Navodila za uporabo progra- 
ma obsegajo test drobno tiskanih 
strani (ormata kaseie. Avtor zapi- 
sa jihje pazljivo prebrai. vendar je 

soljsklh ekshibicij pohodil tipko 
za resetlranje svoiega vsega hu- 
dega navaiene^ radunalnika. 
ideia igre je zanimiva. vendar iz- 
vedbe tako zaostaia. da bi pro- 
gram zasluZli nagrteo za naiboi) 
nepriiazen Izdan oroaram. 

Filmoteka 16 je najverjetrteje 
holela s kaseto prikazab delo svo- 
jih dianov. Po svojih modeh je po- 
skutela pomagati k populanzaciji 
in razvoju radunalnidtva. Upairto 
samo. da to nl profesionalna 6r- 
ma, saj ji le tako lahko zaZelimo 
vellko uspehov in poguma pri na- 
daljnjih projekllh. V drugem pii- 
meru pa jl svelujemo malo ved 
resnosli in spoitovanja do jugo- 
slovanskih kupcev. 
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VflS MIKRO, 


Mo/ mikro je edina radunalni- 
Ska revija. ki jo Se vedno kupujem, 

Clankov v enem kosu 7 Prebersm 
naslov in uvod. polem pa -Qlej 
nadaljevanje na sir. 11- ltd. Naj- 
bri nisem edini. ki popeni od li- 

2. Sle is kdaj brail dolgovezen 
op/s, kako dobra so kranjske klo- 
base all kako diSIjo vijolice? TakI 
so vaSi opisi novih iger sa bralce 
brez raSunalnika. SkrsiSaite jib 
(po doliini, ne po Stevilu). 

3. Zaradi pestrosll hardvera in 
softvera si ielim veS prispevkov 
la ‘Samovoe-. npr. prikljudliei/ 
poljubnega kasetarja na C-64. Do- 
bro sle zaCeii z A/D pfsfvomy*om, 

4. Radentax in FerSped ne spa- 
data V MM. Beremo vas zaradi 
Ysebine, ne zaradi poloSienih 
platnic in reklame. 

5. RazSirlte se malo iez svoja 
•mikro" zasnovo. OpiSile tudi kak 
manISl poslovnl sistem (Deitin tri- 
giavl). kaj iz lehnologlje, znanosli. 

6. Kaj pa kak slovardek angle- 
Sklh izrazov? RAM, Sip in display 
56 valjafo is za vsaklm vogalom, 
malo teije pajez -multltasklngl- 
in podobnim, vsaj za tiste, ki ne 
znamo angleSkjo. 

Anien Vsjc, 
Allendejeva N/A, 
Ljubljana 

K takini kontiruMIvnI kritiki 
satno nska) pojatnil (upamo, da 
smo V zadnJII) ttevllkah is naka- 
zaM amar razvoja, kl nam jo avs* 
tujs nai bralec): 

- nekatere ilanks mersmo 
hoiei, nobai prsnaiall zaradi 

- tudI zaradi ^pelaiisnih 
platnic in raklamx as Mo) mikro v 
enam tetu izhajanja ni podraill, 
lemvai as |a mogel calo odsba- 
lltl 

- razllrltav •mikro* zaanova 
ja nat cllj, hitlmo pa nalaii po£a- 
al, kajU dvlganja ravni bralcsv (In 
naa aamih) |a poatopan procss. 

Doaegel sem nekaj novih rekor- 
dov V Dacathlonu. To so: 

tek na 100 m: 9.52 

takna400m:'2a.7b 

skokvdaljavo: 10,41. 

Se vpraSanje: all se da Flight 
Simulation 2 prireditl' tudi za 
spectrum? 

Simon Frntli, 
Qllnikova ploiiad 7, 
Ljubljana. 

Na da aa. 

V majski SlevilkI sem prebral pi- 
smo lovariia Nenada Tsiaks In 
moram reil, da se ns strlnjam z 

Prsdvseni menim, da rubrtks 
Vai mikro sploh ni treba ukiniti, 
sajjev njej vellko konstnih infor- 
macij za ljubitelje raSunalnIkov. 
Prav lako menim, da tudi rubrike 


Ekskluzivno ni treba skralSali. saj 
je ana od redkih, v kalerih lahko 
zvemo za svetovne raduna/ntiks 

Predlagam vam, da (mordel na 
zadnjem ovitku samo na eni strani 
objavite rekiamo, na drug! pa lepo 
sllko kakSnega radunalnika (mac, 
IBM PC, amstrad, jack . . .), lako 
da z izrezovanjam lega iista ns bo 
vellke Skoda. 

Se nekaj: de ie morale objavlja- 
11 reklame. naj bodo vsaj poveza- 
ne z raCunainiSkim svetom. Prosit 
bl vas, da bi veC pisall o amstradu 
In objavljatl programe zanj. 

All se V Angliji pri nakupu am- 
sirada dobi softversko darilo za 
too funtov (omenjeno v MM, St. 
4)? Se to dob! tudIvZR Nameijl? 
Je mogoia v Nemeiji kuplil am- 
strad In all so v tern prlmeru navo- 
dila V angleSdinl? 

Prosim vas Se, de mi nekoliko 
pojasnlte tale stavek: -Basic so 
naredlll v znanem podjelju Loco- 
motive Software in se Ie malo raz- 
llkuje od Microsoftovega v Am- 
stradovi Izvedbi.- (Navedeno po 
MM. SI. 2.( AH to pomani, da am- 
strad in schneider nista zdruilji- 
va? Se pri posameznih ukazih 
razlikujeta ? 

Branko Nikltovld, 
Zlatiborska 16. 

Caiak 

Vaa braica, kl so nam pisall v 
zvszl z smatrad/echnelderjem. 
proalmo, da prabarajo eianek To- 
maia Koiarja v laj Mavlikl. 

Moj mikro mi je zelo vSei In bi 
vas prosll, da mi odgovorile na 
tole vpraSanje: kje lahko kupim 
prazne kasete za ZX spectrum 7 
Endra Pshar, 
Mariala TIta 28, 

Rabunalnlkl dslajo a kakrinl- 
mlkoli kasatami za giasbo. Ta 
lahko kupHa v prodajalnah alak- 
Iro maiarlBla In v blagovnlcah. 

PiSem vam. ker se zanimam za 
nakup radunalnika commodore 
PC 10.0 n/sm sfe pisali v mariev- 
ski Stevilki, V zadnjih dveh Stevll- 
kah pa ni bilo o njem niti besede. 
Zakaj 7 Mar zato, ker ni Imel nlhCe 
priloinoati, da bl kdaj dlje delal z 
njim, all gre za kaj drugega 7 Rad 
bl, da bi objaviii kakSen test o 
njem, ker sem prapiiian, da ni- 
sem edini, ki se zanima zanj. Ra- 
iunainlk potrebujem za natanine 
in hitre matematlirw Izraiune in 
risanje silk, ki bi jih pozneje poslal 
V tiskalnik. Ob raduna/niku name- 
ravam kupitl tiskalnik 803. All 
usireza prolesionalnim potrebam 
(mtsllm na hilrost tiskanja, kvali- 
teto alike In enostavno ravnanje z 
njim)? 

Upam, da od vas ne zahtevam 
prevsd In da mi boste ustregli, po 
moinosti ie v iunijskl Stevilki. 

Nabojia Skrblna, 
Dimitrova 23. 

Skopje 

Prabertta rubriko Prsdslavl|a- 


tekutafe 
vrtca DU v 


Eksplozija uvajanja mikrora- 
iunalnikov/a segla tudi v uiilni- 
ce delavskih univerz. Ob snova- 
nju razllSnIh programov dopol- 
nilnega izoOraievanje in radu- 
nalniSkega opismenjevanja smo 
na DelavskI univerzi Mariborpri- 
pravill tudi ledaj uporabe mikro- 
radunalnika za pradSoiske otro- 
ke. Seveda so tudi novice izraz- 
lldnih driav o uporabi mikrora- 
dunalnikov kot didaktidne /gra- 
ds prispevale k takSni odioditvi. 
Zavedail smo se. de so otrod 
doma mnogokral ptapuddenr 
sami sebi in igradi, kl jih izziva. 


KRii-KRAl 

LOaiKA 

avtorja Dansla Rebolia 
URA 

avTorys Joiela Nemca. 

Na zadetku smo pridakovah, 
da bodo otrod vrsoko moiivirani 
in pri delu koncenirirani. Ven- 
dar smo biii med izvaianiem 
programs kl/ub temu prasene- 
deni. Molivacije ys bila Se po ved 
tednih zelo v/soka. Zaradi vehke 
vzfray'nosf/' pn reSevanju nalog 
pa smo moral! posedi po drugih 
obitkah zaposlitve. 

Posabno pri individualnem 
delu so priSle do izraza marsika- 
tere prednosli uden/a z mikrora- 
dunalnikom. Otrod so bill zelo 
samoiniciativni. KaOar zaradi 
preteike naloge mso dobili na- 
grade (pesmice), so se KrtiU lai- 



ri sestavi programs so sode- 
ill radunalnISki strokovnjaki, 
psihologi, vzgojitelji in pedago- 
gi. Ko smo preudarjali, kakSno 
sfroyno In programsko opremo 
Imamo na razpolago, smo ugo- 
'V, da bomo lahko uresnidlti 
ednje cilje: 

iUOBUBNO LOGIONO 

. .. -:mi&uanj£ 

VB&JB JEZIKOVNO ZNANJB 
PRIMBREN ODNOS DO MIKRO- 

raCunalnika. 

la zadetku so otrod spoznali, 
kakSen je videtl redunalnik, ka- 
ja je diovek v pretekllh de- 
aetletjlh razvijal. zakaj ga upo- 
rabljamo. Kmalu so se otrod 
najptej skupinsko, nato pa po- 
samezno lotill didaktidnih pro- 
gramov. 

CICIBANOVA ABECEDA 
CICIBAN STEJE 
CICIBAN RaCUNA 
avtorja Davorja Bonadida 


je in se razveselili nagrade, ki ni 
izostala. Uporabl/eni radunalni- 
Ski program/, ki jih lahko kupi- 
mo tudi V knjigarnah. so rezultat 
data nadar/enih in prizadevnih 
radunalniSkih strokovn/akov. 
NJihovi programi sicer ne izha/a- 
jo Iz udnega programa male So- 
le. vendar za zadstsk ponu/a/o 
veliko. 

Prvlh izkuSen/, ki smo si jih pri 
tern tedaju pridobih, smo toliko 
bolj veseli, ker smo bilisamouki, 
say usrrezne literature o uporabi 
mikroradunalnika v predSolski 
dobi ni. Zavedamo se. da nas 
daka na tem podrodju Se mnogo 
de/a, opazovantu udinkov, po- 
sledlc, prsdnosfi in pomanjklji- 
vosil uporabe mikroradunalnika 
kot didaktidne igrade. 

Nsvsnka Jarabak, 
VO Lgubart Vodeb. 

Eva Zakotnik, 
Delavaka unherza Maribor 


Moj mikro berem od zadelka le- 
gs leta, lorej odkar ste ga zadeli 
izdajati tudi v srbohrvalskem jezi- 
ku. In mislim, da sle odiidni (ne 
samo po kva//fef/ papirja). 

Ker ste z drobnimi hardverskimi 
nasveti pomagaa ie mnogim bral- 


cem. sem vas sklenil tudi sam za- 
prositi za to. Imam ZX spectrum. 
Njegov maii zvodnik (ki ye videli 
kot mikrofon) ye zares Sibak. in de 
je V sobi ved Ijudi, se skoraj ne 
siiSi. 

IzdelavB dodatn 


tega o/adevalca 
Moj mikro S3 



vaSiwnmo. 


in zvo6nika po mojem mnen/u ni 
alegentna reSitev (na mizi so vsaj 
ie ena ikatia, kabli... nerap). Nai- 
bolje bi bllo. ko b( biio mogoSa 
dobiti ton izspectruma prekzvo&- 
nika V leiavizorju. Toda bm do- 
datnega kabla za avdio signal od 
izhoda radunalnika do tonskega 
prado/aiavalca televizorja. Povrh 
tags vsak tetavizor nima avdio 
vhoda, konaktorji niso siandardi- 

Uisiim, da je reiitev v eiekiron- 
skem veziu. ki bi vkomponiralo 
avdio signal v video signal 

Zdi se mi, da so v prvin Slevil- 
kah Sinclair Userja, ki sem jib pre- 
natal, propagirali takino eiektron- 
sko vezja, ki se vdela v spectrum. 
Toda Anglija je dalei, tu la tudi 

da vas s tern dolgim uvodom 
nisem razjezil, bi bilo to vse, kar 
vem. Za listo nalvainejSe pa se 
obraiam na vas: prosim vas, da 
objavila sbemo modulatorja, ki bi 
Ivdelan v ikatio spectruma) omo- 
goeal ton iz TV zvoinika. 

Mislim, da bi s tern navduSili 
Steviine iastnika maibnega radu- 
nalnika, ki bi s lonom iz televizor- 
ja postal nekoiiko veijl oziroma 
glasnejSl 

Modulator bomo opitall v enl 
prihodnjih ilevilk. Dotlej pesku- 
sita dobiti Ion iz zvoinika v kaae- 
tofonu, Kaaelolon povetita a 
spactrumom (vtlinlel MIC In 
EAR), potem pa prlllsnlte Upke 
za inemanje, start In pavzo. <±a 
na gra. prltisnlte aamo tipko za 
anamanja In start tar a pratom 
portnita kaval|6sk v kasatofonu 
nszaj, lako da bo kaaaloton 
•anemal' v prazno, 

UradntStvo, 

pisma obidaino nasiavijam s 
•spt^tovani-, toda ko beram vaio 
revljo, lega zares na morem, 

Z vesallem sem pridakoval izid 
prve itavilke vaSa revije. Ko sem 
ga kupii, sem bit zares neprijelno 
presenadan in razodaran. V kate- 
rem jeziku piSele? Je.brvatsko- 
srbski ali srpskobrvatski? Kolegi- 
ca, ki se poklicno ukvarja z jezi- 
kom, je prevedia nakatere vade 
tekste V oba variant! naSega jezlka 
in oba sta bill drugadni od tistaga, 
demur Vi pravile srbobrvaSdina, 

Spat sem se zmotil in kupii peto 
dtavilko vaSe revije. Poiiljam vam 
prvlh 18 strani, pa presodite saml 
Ker imam dir na ^Bnajstniku, ni- 
sem moget brail naprej, pa tudi ne 
zasluilta, da bi bit zaradi vas 

Mar res tako malo spoSlujeie 
drugs narode Jugostavi/e? 

Brsnko Zlamallk, 

novinar, 
Taborska 23, 

Zdi aa. kot da bi apoilovani 
kolega Brsnko Zlamallk (all gie- 
damo njegovo ima v Imprasumlh 
Sama In Trenda?) na prabral 
uvodnika v nail msjaki ilavllkl. 
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Mirko popravlja s mlirko 

Braid knjlga MirKo tipka na radlrko so nas opozorllt. da se nam |e 
Izmuznilo nekaj napak. Naprej je tiskarski ikral zameiel strani: 
stran 68 bi morala biti za stranjo 161 kot nadaljevanje in konec 
programs Slstam llnearnih enaib. 

Pri programu Padalac na strani 1S manjka spremenijivka v vrstici 
100. Pravilna vrstica je takale: 

100 INPUT -HITROST LETALA (1 do 100)-; s: LET s=101-s 

Pri programu Domino manjkata v vrsticah 640 in 8235 oznaki 
vratle za GOTO. Vrstica 540 se pravilno konia takoie: THEN GOTO 
540. Na koncu vrstice 8235 more pisatl: GOTO 6290. 

Pri programu Barve (str. 138) je pomanjkljiva vrstica 370. Pravilno. 

370 PRINT: AT 1*2+2, 2;c$(i);aS;AT i*2+3,2:a$;AT i’Z+S.O; PAPER 
0: INK 7: BRIGHT 0:1; 

Program Kotliek za samohvalo objsvijemo ponovno: 

Za napake se opraviiujemo veem bralcem knjige, predvaem pa 
avtorjema Kotlika za samobvalo. kl ju po pomoti nismo objavill v 
Kazalu. To sta MIhsel Parc in Vladimir Baumklrhan Iz Ljubijane. 


3. Je mogode v VIC-ZO uporab- 
Ijati programs za CMB-S4 ‘> 

4. Je mogode vse perileme 
enole za CMB-64 uporabijali tudi 
z VIC-20 in obratno? 


S. Se iabko iastnik CMB-64 po- 
vele z lasinikom VIC-20 po kakS- 
nem modemu 7 

& Kaleri modem za Commo- 
dorjeve radunaimke je najceryeiii, 
koiiko slane in kje ga prodajajo (v 
AvstrijI all ZBN/? 


TIakarake napake, na kalara 
urednlltvo iai na more vplivati in 
zaradi kalerlh se bralcem znova 
opraviiujemo. pa razsajajo tudi 
po izdail V sloveniilni. Tula Je 
eden od dokazov. 

Sam naroden na Moj mikro In 
sem bit do majske Slevilke zado- 
voljen z njim. Potem se je pa zade- 


tlovenakl Slevil 
iel oglas v srbobrvaSdlni (oglaSe- 
vBlac iz ^iempatra pri Novi Ooriel). 
na strani 56 tri male oglase vsrbo- 
brvaSdini, potem pa Se v lislingih 
programov precej besedila prav 
tako V srbohrvaidinl. 

Ko sem prebral majski uvodnik, 
vkijudno z opravidilom, sem ta pa- 
pir potladil pod MAVRICO in po- 
skuial pozabitl 

Kmalu sem dobil junijeko ilevil- 
ko In na strani 4 1 naSel program 
meseca. Verjetno vam ni treba po- 
sebej razlagati, zakaj nisem bilza- 
dovoljen z njim. 

Rad bi videi alovenako juiiisko 
ileviiko, kakor tudi nimam nid 
proti srbobrvaSki, moti pa me me- 
Sanje v jugosiovanidino. 

S'cer sem zagrizen kontraban- 
tar In sem bit zelo vesel prvegs 
dianka v junijski Stevilki. Odgovor 
Radu iz Ceija: uboge zverinice 
bodo zadovoijne s dIoveSko ribi- 
co. Pomagam Iabko tudi Tomiju Iz 
Ljubijane. dakaj peinajsi minul in 
potem pojdi na S. Videi boi naj- 
lepio alike Kontrabanta 2. 

Bralce pa proaim, da mi razioii- 
jo. kako Iabko dobim vremensko 
napoved. Zeleno rego sem ujel, v 
Beogradu pa nisem nidesar opra- 
vll Z Beogradom imam slabs iz- 
kuSnje ie iz prvega Kontrabanta, 
ko se nisem mogel reSiti iz labi- 

Na koncu ielim Maiemu Mikru, 
da bi Se naprej tako pridno raslel 
Mltjs Slarman, 
Goriika 3 
Ajdovidina 

Ker moj primer gofovo ni osam- 
Ijen, vas prosim, da objavlle to 

Sem eden od mladlb zanesenja- 
kov, kl kupujejo vaio revijo, radu- 


nalnika pa nimajo. Morda boste 
pomisllli, da nisem dislo pri pravi, 
vendar preberite pismo do konca, 
Nakup ZX-61 (sicer edinega radu- 
nalnika, za kalerega Imam denar) 
bi se mi zdel pod dastjo. Kralko- 
malo dvomlm, da ima la radunal- 
nik kakSno prihodnost, pri njem 

lastnostl. Rad bi imel spectrum ali 
StiriinSesIdeselico, ker pa ne za 
enega ne drugega nimam denarja 
in nil! zvez v tujini, sem se odiodil 
za VIC-20, Pred kratkim sem bit 
pri prijaleliu in me je odaral nje- 
gov CBM-64. Zato bi rad primerjal 
VIC-20 in CBM-64. Prosim vas, da 
ml odgovorite na vpraSanja: 

1. Je mogode VIC-20 raziirili 
64 K (z dvema moduloma 32 


K)? 

2. So polrebne Se kakine razSi- 
ritve. da bi se VIC-20 in CMB-64 
izenadila ? 


IgorKi 


Onkraj naie zahodne meje bl 
vam odgovorlll, da nimats nitl 
spectrum nid commodore $4 
kakine cvetoie prlhodnoab. Pri 
nas Je aeveda drugaie, 

1.— 2, BIstvena razllka mad 
VIC 20 in CBM 64 Je V video In 
zvodnem dipu, ne v pomnilniku. 
Pomnllnik VIC 20 Je aleer mogo- 
ie raziirtti za 20 K, vpraianje pa 
Je. kaj apravtti ija neter. 

3. Oa, toda aamo preproati 
programi v basleu (brez ukazov 
POKE ltd.). VIC 20 plie v 23 vratic 
a aamo 22 znaki, drug! radunslni- 
kl pa vsaJ z 32 (40) znaki. 

4. UporabitI je mogode dlaket- 
ni pogon, kaaetnlk In vmeanlk za 
Uakalnlk, ne pa moduiov za igre 
In drugih bolj zaplelenlh dodat- 
kov, kl ae navezujejo ns novo 
atrejno opremo. 

5. Lahko. 

6. Modem lahko kupite vvaaki 
zahodnonemiki trgovini z raiu- 
nalnlki. Izbira je velika in aa bo- 
ate morall odkrftll aaml. 


HARDWARE SERVIS 

Dodatki za ZX spectrum 

• SINTETIZATOR QOVORA 

• VMESNIK ZA IGRALNO PALICO 
z vgrajeno reset tipke, 

•LIGHT PEN 

• RAZ6IRITEV SPOMINA 

iz 16 K na 48 K (128 K. 256 K. 512 K) 

• VMESNIK 2061 

ZB krmiljanle elektrUnlh alrojev, 
iamic. light show, HO aiatem ltd. 

• MINI MODEM 

za Izmenjavo programov preke telelonskih llnlj 

• RESET TIPKA 

• SERVIS OKVAR 

Dodatki za ZX 81 

• RAZSIRITEV SPOMINA NA 64 K 

Dodatki za COMMODORE 

• PADDLE - analogni joystick 

• SIMONS BASIC - kartica 

• LIGHT PEN 

IZDELOVANJE OODATKOV PO NAROCiLU 



Na koncu ia naavat: VIC 20 In 
ZX 81 niala primema za raeno 
dale, na primer urajanje beaadM. 
Ca aa hodata naudIU oanov pro- 
gramlranja, vam be ZX 81 boll 
korlatll, Za Igranje igric vam pri- 
peredamo eemmodere 64, spec- 
trum 48 K. amstrad CPC 464 all 
atari 800 XL 


V lei rubriki In v rubriki CudoviU 
svet dodatkov vellkokrat pripora- 
(ale bralcem. naj razne dodaike 



ra ZX specirvm naroiijo pri Sinc- 
lair Researchu v Camberleyu. 

Sam sem tia postal narodilnico 
za interface I In microdnVe, pa 
sem po dveh tednih dobil piamo, 
kater^a kopiio prilagam. V njem 
pravii'o, da zaradi pogodbe s svo- 
jim zastopnikom v Jugoslav/// - 
tskro Commerce - ne morejo Sa- 
mi dobaviti blaga in da nai se obr- 

Zanima me. all Iskra res dobav- 
ija la dodaike in po kakSnl cent. 

Branko Clbaj, 
Mdnska pot 6. 

Crnude 


PokllCBli amo lakro Commerce 
in sliiail; >BIII aino enkratnl 
uvoznik apectrumov 16 K In ni- 
amo zastopnik Sinclair Reaearc- 
ha.< PrI SInclalru tega oditno ie 
ne vado. Kdo neki jlm be ape- 
redll? 

de smem, bl vss vpraSal, kaj Je z 
mojim spectrumom. Ko ga vkiju- 
tim, se na zastonu namesto bale 
barve pokaiejo rjava barva in ne- 
kakine irie. Mi iahko povesle, za 
kaj gre, kje bi ga popravil in kako 
dolgo bl dakal na popravilo? 

Boitjan Cugmaa, 
Dobrava 4 a, 
Slovenske Konjlce 
Nailovi servliov so v okvirdku. 
Kako dolgo boS dakal, pa sevada 


SERVISI 

Na nad pozlv servisarjem ra- 
dunalnlkov, nai as oglasijo, 
sirto doslej doblli naslednis 
noslove: 

Vlnko Barbarid, S6000 Sla- 
vonskl Brod, tel. (055) 236-702, 
V Zagrabu tel. (041) 529-849 
(spectrum 1B I 48 K) 

Marko Kodila. Breznica 45. 
84374 Zirovniea (spectrum) 

Aco PeCarovskl, elektrolnia- 
nlr, Gradski ziO - kula 12, Stan 
40, 91000 Skopje (spectrum) 

Pranc Hojs. ssrvis raiunalni- 
dke In zabavnas elektronike, 
Ptujska 78, 62000 Maribor. tel. 
(062) 513-995 (modeii Commo- 
dore od PET 2001 do CBM 
6096, C-84; ZX 81, spectrum' 
vedina perlfarlje) 

Spectrum Computer Servi- 
ce, 65000 SlavonskI Brad, tel. 
(065) 241-738, (055) 231-344 
(spectrum) 

JdzsafToth, I. Ustsnka 17/A, 
24000 Subotica, tel. (024) 44- 
293 

Tine TurnSek, Elektronika 
servis. Druitvena 35. 61110 
Ljubljana, tel. (061) 319-539 
(spectrum) 

Zeljko Dukld, Senjak 0-2135, 
75000 Tuzia, tel. (075) 222-861 
(commodore, spectrum) 


A/a ogiasnl desk! obvestilo. V 
sredo popoidne bo predstavllev 
raiunalnika SINCLAIR ZX SPEC- 
TRUM. 0 raiunalniSb/u sem ie 
nekaj brala, sliSala. Kaj Ie to bo? 
Radoyednosi bom poleSlla, ie 
bom Sla na predslavitev. 



V pasebno vese/ye pri delu v 
krolku so nam raznovrstne igrice. 

ZaCeli smo se sezrranyan s pro- 
gramskim jezikom BASIC, ie spi- 
Semo enos(avne/de programe. 0, 
kakSno veselje ob drobnih 
usoeiJihl 


Sola je kupila dva specfruma. 
Na predstavitvi nas je bilo valiko 
radovedneiev. Tudi nekaj lovari- 
iic in slarSev je prISIo. 


Simona Skul,6. b, 
0& Tone SallSkar, 
Cerklje Ob Krki 


NekdanjI uienec naie Sole 
Izdaj Student raiunalnIStva) SaSa 
Pucko nasje ob raiunalnikih tako 
navduSH za delo z njimi, da nas je 
zdaj precej rednih obiskovalcev 
raCunalniSkega kroika. Med res- 
nejSe Iahko Stejem kar 12 uCen- 
cev in uienk (na Soli nas je 20^ z 
viije stopnje. 


SPECTRUM HOUSE - ZX gpeoalisll 


V ntSem er>cikli>pM,enem Utalogu 
rSPECTflUM SOFTWARE WORLD-. 


Na zadnjem sestanku je bilo tu- 
di nekaj uiencev iz ietrlege raz- 
reda. Mentor jih le sprejel, ker so 
dobri malematiki in kalejo poseb- 
no yoljo za delo z raiunalniki. Ne- 
posredno pa so se navduSili pri 
pouku. say so Imell uro malemali- 
ke ob raiunalniku. 


TRUM HITS a CLASSICS - danlo: 



KORAK DLJE 
S SPECTRUMOM! 

Programski paketi za strokovnjake: 

STATISET 01—03 s 24 program! 

LINSET 01 $ PERTOM, TRANSPROGOM 

in LINPROGOM 1 in 2 

GEOOET z 12 programi, reSevanje po 

standardnih trigonomterienih obrazcih. 

Vkiju6eno: priroOniki z navodiii in pri- 

meri. 

NrwDAliA 

Draglie BraBovana B/10, 21000 Novi Sad. 


PRODAJAMO 
RACUNALNIKE 
PO IZVOZNIH CENAH 
SINCLAIR SPECTRUM 16 K 
SINCLAIR SPECTRUM 48 K 
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS 
COMMODORE 64 
COMMODORE C-16 
COMMODORE PLUS 4 


Periferna oprema za commodore: kaseinik PM- 
C16. pogon za gibki disk 1541 
Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS 801-MPS 603. 
igratna palica 

Periferna oprema za Sinclair spectrum: micro- 
drive, intertace 1, tiskalnik seikosha GP-500A. 
igralna palica s Kempstonovim vmesnikom 

METROMARKET, 

Ul. F. Filzl 4, tel. 993940/631064, 993940/66841, 
TRST 

GENERALTECNiCA, 

Trg S. Antonio 6. tel. 993940/62730. TRST 
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satflii^ soft 


SATANSOFT 

PROFESSIONAL 


Ns bo vam 2al, te vzamete do- 
plsnico In naro&ite brezplaten 


programs za ZX specirui 
QLIn064. NOVOST: QL bar 
a In software, kabll. mlkro- 
kasele... Top ten programov 
si oglejte v drugin oglasih. Ma- 
slov. kl al ga vel|a zapomnltl je: 
Satansoft-Pro, Pod hrasd S, 
6lOOOI.|ubljana. TM-459 



PUHEK 


POSLOUm PROGRAHI ZA C-6A 


(AS ZEZLATO-ZATO Nf 0DLA$AJTE 
5T0PITE g KORAK S CASON DAKS 
POKLICITE NAS IN NE B9 VAN ZAL 


TEL.: (OSD Sl-140 - POPSLDNE 



LIGHT- PEH 


NQUO!Hf)JHOUEJSE! 


LtONT-PEN 

DEW PR06RAH NA tASETI 
DEW * PROri ORAFUA 
NA DISRETI 


4I8D Nl 
• OH N» 

tlSM NR 


NA$LOU:UtHT*PEN, PRI IMST« f 
01211 U.SENTMID 


TEL.: (081) 51-140 • POPOLDK 



• SINCLAIR 

Gretje kvah mIkroraAunaIni* 
ke, zato vgradita kit, ki bo po* 
daljial AlvIJenJa vaiaga 
Spactnima all ZX 81. Vgr^ 
nja V it obatoIeOI uamamik. 
Elakirenaki malarial, tinol. 
navodila za amta^a in za 
profaslonainca. 900 din po 
povzatju. 

Gragor Drolanik, BraOldava 
4, 63000 Cal)a 
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Labixini 


C epei le na hodniku. ki ni bil 
me kai i/iiii Od Hovaka in 
iirok la dvo/e vrel. in sku- 
Sal se je spomniti. kako se sploh 
piSe. Noga je ime! teike, ko! da bi 
bil prehodil dolgo dolgo pot. Ste- 
neizdrne kovma. medkatenmiga 
je mrazHo. je medio osvellievala 
trepetafoia svetoba. kl jl ni mogel 
spaziii izvira: toda zavedal se la. 
da bo moral razplesli pomemb- 
neiSa vprasan/a od le razavell/ave. 
Na obrobie je odrinil ludi sknv- 
nostni lihi in enakomerni zvok, ki 
se le bii oglasil pred nekaj ire- 


poiaslila rok. nalo nog: jel le sop- 
sli in Skiiili. Ko se mu /e zid dola- 
knil paica na nogi. je ukrivil hrbel 
- ni se hotel umaknili, temvec le 
skuSal potisniti oviro nazal. 

Skripan/e ja ponehalo, toda zid 
se /e spel pomaknil naprej. brz ko 
je diovek hotel za/eli sapo. Zadr- 
zal je lorei dih in se Se moineje 
oprl. Zaman: nasprotni pntisk se 
le okrepii in nenadoma ga ye pah- 
nilo vznak. Koi/inska pregrada ye 
pospeSila hitrost - zdai je napre- 
dovala kol Siurek. ki hili v si/oio 


Hodnik ye bil Sirok zares naten- 
ko za dvoje vrel, ka/li desel ms- 
Irov od eioveka in lik pred njim 
sla ga zapirala popolnoma enaka 
izhoda: na vsakih vretih ye bil vde- 
lan rdeikaslo osvell/en gumb, 
pod njim pa je nekaj irk sestavlja- 
lo eno samo besado. ki yo ye ilo- 
vek zaman skuSal prebrali. Sicer 
pa si ni upal priznati, da ga je 

lal vratom: od njlh je velo nekaj, 
ker mu je jemalo pogom in ga ye 
navdajalo z obiulki siabosti. 

Zadovoljil se ye torej a sonflirs- 
nyem mraCnh sene v svojem spo- 
minu. toda misli na preleklosi so 
se mu Izmikaie in bezale od njega 
kol ribice. ki se jim ponoii, posre- 
Preni'm od meseCine, pribhia 
podvodni lovec. Zdelo se mu je. 
da je bii v labirihtu hodnikov iz- 
bral napaino pot. Odkar je zadnji- 
krat zavil. mu je Ime. preleklosi. 
vse uhajalo. kol da bi mu kaka 
centrifugaina sila izpraznila duha. 

bo maice odponi. poiskaii odeep 
in spel krenili po pravi poll? Ko- 
maj si je poslavil lo vpraSanje. ie 
ye na goiem hrblu zaiutil hladni 
dotik kovine. isll neprijetni obiu- 
lek ga ye spreielei. ko ye razSIril 
roke. in ludi z glavo In rameni je 
zadel obkomno. kosejenazadnje 


Pianii ye pokonci in se zasukal. 
Kjer se je prej odpiral neskonien 
hodnik. je bil samo Se zid. irna 
stena brez steherne odprtine. 
Hodnik. zaprt na enem koncu in z 
izhodoma na drugem. se ye spre- 
menll v erno. medio osvelljeno 
Skatlo. dolgo kakih deset melrov. 

Ciouek ni opazil. da je tiho Skn- 
panja medlem utihnilo. pai pa se 
gajezavedei. ko se je spel oglasl- 
lo: stena se le tedaj premaknila in 
lala po polzje drseli naprej. 

Nesrecnei ye ves osupel le lopo 
Strmel V sleno. Drhtai/ica se mu ye 


Omam(yen, brez raiinoleija in 
ves zasopel se je clovek nazadnje 
vdai: zasukal se ye in se z dolglmi 
koraki napotil proti obojim vra- 
tom. Opotekal se je. izdajale so ga 
noge. boiele so ga misice rok. lo- 
da slopal je poprstih. kotda bise 
bal. da bo z najmanjsim Sumom 
pospeSII priblizevanje kovinske 


\a koncu kratke poti ni bil vac 
vroiiien. lemvei ga je Ireslo od 
hladnega potu in sklepelal ye z 
zobmi. Cieprav se je bolj ah manj 
obviadal. ye moral dvakrat pome- 
ilknill. preden ye prebral oba na- 


Pod prvim gumbom na vratih ye 
bila izpisana beseda VOOA. pod 
drugim beseda ZRAK. 

Medlem ko se ye srhijivo Skrlpa- 
nje se kar pribliievalo. ye zbral vse 
duSevne moil in skuSal irezno 
razmisllti. Poglejmo. Irak ulegne 
pomenlll praznlno, vellko vlSIno. 
amrten padec. Hudiia, aajnezna 
leleli, Se na nogah se komaj dril. 
Zna pa plavatl. In voda je polreb- 
na za ilvljenie. Mar n! vae ilvlje- 
nje priilo iz morja ? Kajpada (ve- 
ga, da se bo ulopll. Akroloblja 
proll hldrotobljl. 

Kovina mu ye ^e dosagla gleinje 
in z neusmiljeno odlocnostjo ga 
je poliskala naprej. CHovek ye 
slegnrt roko. da bi odpri vrata. oz- 
naiena z besedo VODA. ko ga je 
nenadoma sprelelela drugs misel. 

Tudi zrak je polreben za iivlje- 
nje. V njegovem telesu je ie do- 
volj vode. da bi mogel prebill 
vsBj ie en dan, ieprav se je po- 
Sleno oznojil: pai pa bi brez zra- 
ka naikasneje v petih mlnulah 
amr! ozirome bl mu odmril vsaj 
mozgani. 

Brz ye prilisnil na gumb. ozna- 
ien z ZRAK. in se opotekel iez 
prag. Vrata so se zalopulniia za 

Ni omahnU v praznino. pa ludi 
na proslem se ni znaSel. Kraj, v 


akierem je bil zdaj. je bll kratko- 
malo Se eno nodmk. nalanko take 
irn kol prejinji. 

Od mssamce olajSenja in pobi- 
tosti se ja ilovek iepo nekaj kora- 
kih zgrudil na kolena. Nekaj Casa 
je le globoko dihal. potem pa se ye 
zravnal in zeCudeno opazil. da ni 
skupna stena mad vzporednima 
hodnlkoma ne irna ne kovinska: 
videli je bila iz debelega slekla in 
skoznjo ye zagledal srebrnkaste 
ribice. majeene lignje in rahio fos- 
forescenene mehkuZce. kl jih ni - 
prepoznal - Svigali so v imikasli 
vodi. segajoii skoraj do siropa. 

Ceslitalsi ye, ker ye (n ekstremis 
odpri prava vrata. 

NaCeioma ja kdo naki pozna 
naiela vesolja ?! bi hodnik. na ka- 
lerem se ye znaSel. moral bill dva- 
krat oiji od prejSnjega. vresnictje 
bll prav toliko Sirok. Na nasprotni 
sirani od vode ye bil torej za polo- 
vico Sirii. 

Olovek je tik pred sebo opazil 
dvoje novih vral. obojih z vdela- 
mm gumbom. ki je rdeCkasto ia- 
rel. pod njim pa ye bilo nekaj irk 
based, ki ju ni mogel prabrati. 
Prebral ju je sale tedaj. ko ga je 
neizprosni hiadni zid znova prisi- 
lil. da se ye priblizal vratom. 

Na njih je pisalo OGENJ in 
ZEMLJA: nagonsko je pri(jso/7 na 
gumb drugih vral V enem samem 
preblisku je takole preudaril: 
Ogenj me bo ubil: naj ml nihie ne 
prlpoveduje. da v mojem telesu. 
kot sicer v vseh zMh blljlh. gorl 
nekakien nolranjl ogenj. Pai pa 
al bom mogel v zemljl, ludi ce 
napolnjuje vao proalornino hod- 
nika, pravoiasno izgrebsli pot. 
se preden me bo dohilel aid, 

Vrata so se odprta navznoter. 
mogei ye vslopili Ikomajda ye upo- 
Casnil korek) in nato so se vrata 
za njim spat zeprla. 

Za hip ye menil. da se ye uStel. 
kajti spreminjajoii se oOsevi na 
stenah so v hodniku uatvarjali vtis 
goreCega gozda. Kar pa ni zaznal 
ne vonja po osmojenem ne vroci- 
ne. ye doumel. da seva rdeiina 
skoz prozomo steno s sosednje- 
ga hodnika. na kalerem so se od 
lal do strops vili vehkanski plame- 
ni. Ozraije v njegovem hodniku ye 
bilo precej sveie in ni veC jiodil 
po skoraj povsem gladki kovini. 
temveipo tleh iz butane mzamrz- 
njene prsti. iz kalare ye vel jedek 
vonj. Clovek je brez preaeneienja 
opazil. da je hodnik prav tohko 
sirok kol prejSnja in se konCa z 
enakima izhodoma. Tokral ye y>p- 
iasi slakel proti njima In v svePs- 


bi plamenov ze prej prebral napi- 
sa na vratih: DEMONI na eni. Tl- 
GRI na drugi stram 

Ob leh besedah ga ye spreietei 
srh IZ razliinih razlogov. Oemoni 
ti pai izvabijo nasmeiek. ie iivii 
V racionalnem svelu, in ludi ligra 
se li ni ball. Ce si dovoij oborozen. 
Nekaj drugega pa ye. ie se znaj- 
des sam. go! m brez oroija v labi- 

Poleg laga ye bila izbira. pred 
kalero se ye tokral znaSel Slovak, 
drugeine narave od prejSnjih. 
Pred lo dilemo se mu ye zazdelo. 



da ye zaSel v nakakSen pravljiien 
svet Ker pa ni bilo prav mi od 
lislega. kar se mu ye dosiej pripe- 
lilo V P/odnya<cu hodnikov. nami- 
iljeno Ipremiina stena ye bila Se 
otipijivejSa od vsega drvgegaj. ye 
imel dovalj vzrokov za bojazen. 
da so tudi demoni resmCni. Spre- 
leleia ga ye misel. da se mora za 
preiivelje zahvalili ^oij sreii in 
inluieiji: vrata. oznacena z besedo 
ZRAK. bl se mpraya odpirali v 
prazno. ZEMLJA pa bi ga mogla 
zaduSili in zasuli Tokral se je mo- 

A kako naj sklepa ? V glavi je 


iutil prainino. Potem pa /e pogle- 
dal Sea ramo, ka/l: zasliial ye zna- 
no zlo^SCa Skripanje. Stena se /e 
tokrat premikala hnro kot Se niko- 
li in bila ja samo Se pel metrov 
dale£. Clovak ye planil naprei in 
misli so se mu pfe/i/fevale. Demo- 
non n reanicl nl, lo ye zgolj plod 
praznoverja. Pa /e res ponsod ta- 
ke? Zuna) la rdedkaslo zarece 
jece ae ilrl veaolle. katerega ne- 
skonSnoat presega iloveiki urn; 
morda so k/e demoni, kl so na- 
red, kol pone njihono ime, da me 
raztrgalo na koiike 7 Tigri pa so 
resnidnt. Toda spominjam se. da 
se /e nekomu posreillo z gollml 
roiesmi ubill llgra. (Ne, lo /e bll 
leopard.) A nee llgron? 

Pregrada ye zadela oDeni. Z mi- 
slijo, da demoni nemara obaleja- 
]o In da utegnejo ubill eioveka, 
vendar se bo samo norec po 



laalnem preudarku poslanll po 
robu nee llgrem, ye pritisnil na 
gumb. oznaien z DEMONI. in se 
znaSal zapn na drug! stram. 

Tokrat se ye spe! zbal. da se ye 
uStel. Nekaj matron od njega, sre- 
di tiodnike, ki ga ye osvelljevala 
peSaipea tui. sla stall ogromni 
ffistfyi zveri s snilenkaslim koiu- 
hom. Njune nelike zelene o<5/, v 
kalerih je siial demonski razum. 
so bile uprie vanj: n/una dolga 
repa ste pometala po tleb: njune 
miSice so se srhijino napenjele in 
n/uni zobie so praskali po konin- 


njunega ireta pa so vreli glasoni. 
ki so bill boll grozeci od Skripan/a 
premiene pregrade. 

Slednja je eioveka skoraj nemu- 
doma polisnila naprej. Se preden 
sejezenedal. kaisezniirndoga/a, 
ye z Plodnim pogledom in zgrblien 
planil proti Cezmerno poi'eSsfii- 
ma panterjema. Pokazala sla 
kremplje. dolge in u*tri^(yene kol 
handiar. in s sirasnim rjonenjem 
razgalila dakane. Bilo ye, kot da bi 
dve imi trooenli zaigrali salansko 
simloniio. 6e se eiovek ni Hotel 
ustavili kot vkopan, si ye moral 
ponavljati, da nima pred aabo er- 
nlh panler/ev, kl sla neeja od ll- 
gron, lemnee zgolj demona. 

Ko ye stekel mod njima, je eulil 
le njuno vrodo sapo in najaieno 
diako. S pogledom je posireni 
oSinil hodnik s TIGRI in skozi sfe- 
klo ZB hiSonidel diunglo. oOsiyano 
z meseeino, diunglo. v kelerl so 
SB plazlle tigrasle maike. oeitno 
sestradane in le malo manjSe od 
demonon. Polem. s pregrado (in 
ne demonome) za petami. ye za- 
gledal dnoie vral. na kalerih sta 
bill z rdedkaslo osnelljenimi irka- 
mi izpisani besedi RESNldNOST 
in NERESNICNOST. 


Zadnjlkrat sem s pridom Izbral 
neresnldnosl, ye pomislll. Uorda 
bl bllo dobro, de bl nadaljeval ob 
tej poll. Toda demoni so zgolj 
podnrsla ene od nrsi, kl aeelan- 
Ijaio zvrsi -nadnarannih blllj", V 
kraljeslnu neresn/cnegs bomo 
nalelell tudi ne nerazumnost. 
palhoze. neSfefe haluclnacije ne- 
sonisnlh In od realnosti ponsem 
odrezanih duhon. na kopico ml- 
krokozmon, blodeeih brez clija In 
stidnih lodk. Medlem ko bom n 
kraljeslnu resnldnega, naj ga po- 
cilra nrag, nalelel zgolj na llgre. 


Pritisnil ye na gumb RESNlC- 
NOST tik preden ga ye hatela 
zmleli Siena. Kakor hitro je pre- 
slopil prag, je na vral na nos sle- 
kel po hodniku proti nasledniim 
vratom, ne da bl gledal. ka/ se 
dogaja na hodniku. oznadenem z 
besedo NERESNidNOST: kaiti an 
sam pogled mu ye za prozornim 
zidom razkril psihedelidno vrenje 
barv in razvral obiik, ki bi mogla, 
vsB] lako se mu je zdelo. skalih 
urn vsskomur. ki bi jih predoigo 
opazoval. 


dENJE in HIPNA SMRT. 


Konec zabave, je pomislll. Pa 
sem V slepi ullcl, a kaj zalol Po- 
mysMino.- pravijo, da je celo muk 
nekod konec. Da, smrl . , . zakaj 
jlh ne bi skrajielkar s smrtjo? To 
ae ml zdl logidno. Toda pravkar 
sem se odiodll za resnicnoal, 
mudenje pa je reanldno, medlem 
ko je amrl neresnldnosl na dru- 
gs, Ireljo all n-lo polenco. Data- 
ne ml ena same moinosi, da pre- 
iivlm mudenje, a nobens, da pre- 
ilnim smrt Tavtoleglja. 

NIaa me ie ugnall, je pomislil, 
ko ye pritisnil na gumP z napisom 


MUCENJE in ko se ye premidni zid 
Skripeie se pribliievel. In v skraj- 
nem primeru se bom mogel ie 
vedno upiratl, kol sem se uplral 

ZnaSel se lev drugem hodniku. 
tokrat zelo mrainem in brez pro- 
zornega zidu. Nasproli mu je pri- 
haial nekakSen anlropoid eli ro- 
bot, precej podoben gorili, I'endac 
gorili brez glave. Stvor so trdno 
nosile dokaie lace, zadai ye ople- 
lal z dolgima prednjima okonci- 
nama, zdaj yu ye skiepai, kol da bi 
koga davil. Bil ye ves iz kovine in 

gih kavijevie b'lo nameslo prslov 
na roki. Prava inkviziciiska omara, 
obmjena kot rokavica. 

diovek je poiakai na Irenulek. 
ko sla roki opietli. natopa lezvso 
modio sunii robola v prsni koS. 

Robot SB ja podasi prevrnil 
znak, s Ireskom padel na tia in 
obieial na hrblui noge so vozile 
bicikel V prazno, dolgi roki pa sta 
V enakomernem rilmu glasno lol- 
kli po tieh. 

Clavek, ki ga ye preganjala pre- 
midna pregrada, je podakai na 
trenutek. ko sta se roki skrdiii. na- 
lo pa se je pognal proti naslednji- 
ma izhodoma. Na enem ye bil izra- 
zito datjii napis kot na vseh prejS- 

VECNI PRtPOR V OSAMI. 
UDOBJU IN SRE6t. ye prebral pod 
prvim gumbom. Pod drugim pa 
preprosi napis 2IVLJENJE ALI 
SMRT. 

Zadnjlkrat, je pomislil, da sem 
zavrnllsmrt. Mar ne bl moral tudi 
zdaj ravnall lake? 

Za n/im je bilo sliiali strganje in 
kovinski hrup: Skripanje premid- 
ne pregrade Se je meSalo z ropo- 
lom avtomaia, kalerege bodice so 
sirgale po podu. 

Pripor V osami, udobju In sredl, 
Pljanost, pa kalerl nlmai nikoll 
madka. Sam z neskondnosljo 
vznesenlh misll, z vednlml In du- 
dovlllmi eanjaml. Toda disle 
samI tlvljenje, naj bo lakine all 
drugadno. je ved vredno. 

Ko se ye ropol nevarno prlbhial. ye 
hlastno pritisnil ne gumb ^IVLJE- 
NJE ALI SMRT. Planil ye v prosfo- 
ran aWy, tiakovan z enakimi ploS- 
dami in pokiit z dolgim plalnom, 
skozi katerega ye presevala samo 
viiolidna svetloba. Lovil ye sapo in 
doigo stal na mestu ne da bi se 
ganil CistoblizuniegaiezapisaT 
no mizo sedela zenska v belem. 
kol vsaka skrbno urpiena bolni- 
Ska sesira. in urejala nekakSne 
gralikone. $ele ko je diovek spet 
priSel do sape. je dvignila pogled 
k njemu in mu ponudila zeleno 
mapo. rekod: -Dober dan. Ti do- 
kumenti vsebujejo vase ime in 
osebno preleklosL prebrali jih ba- 
ste. kadar vas bo volja. - Pocakata 
ye, se rahio nasmehnita in dodala: 
-All (mate kako vpraSanje ?- 


-Mislim. da ml ye glade zadn/ih 
Stinh razeepov vse yasnp,- ye od- 
govoril in namrsdil obrvi. -A kakS- 
na usoda mi ye bila namentena ob 
prvih dveh’’ Ah bi umri. de bi iz- 

•Nimam pravice odgovoriU na 
lovpraSan/e. Razeepov levetiko.- 

Podasi se ye pnbliiai pisalni mi- 

-Zdile se mi zPegani. • ye rekla. 

ZamiSlieno ye pnkimal. -Ntsem 
prestal muden/a. ki ga ye napo^'e- 
dal napis. Na hodniku ye bil zgolj 


• Vam je leiko usfreei. Mar vam 




Ovignii je leva pest, si ogladal 
osmero okrogith ran. iz kalerih ye 
podasi kapljala kir. in zadulil lopo 
boledino. Plem ko ye vzel mapo, ki 
mu 10 ye ponujala, je opazil, da 
ima zenska namesro ene od rok 
protezo iz sive kovine. opremije- 

dobnimi paikovim nogam. 

Komai se je polaslil mape. ie jo 
je zadei listah. kajti prevzela ga je 
nora radovadnosi: toda obviadal 
seje, vtaknil dokumenie pod roko 
in se naiprej podasi. nato pa z 
dolgimi koraki oddaljil, <cayt; na 
koncu alri/a /e opazil baiustrado 


Trdno se je z rokami naslonil na 
topio in gtadko predko, nato pa ja 
s pogledom zaobiel pokrajino. ki 
se ye odpirala pred njim. 


Na svello rumenem nebu je za 
zaobljenimi gridi. oadaljenimi ka- 
kih pelnaysf kilometrov, zaha/alo 
vijolidno sonce. Njegovi zarki so 
Skriatno oPervafi dolino. ki so jo 
pokrivala polja. Skriatno rdeda 
drevesa in v enakomernih razma- 
kih, prozome cevi. po kalerih so 
se prelakale rolnaie tekocme, na- 
menyene odiino za gojenie alg. 1/ 
ozadju je vijugasta reka lekla pro- 
ti meslu, katerega valjasle in do- 
kaj nizke strehe so bile paslalnih 
barv. Tu in tarn je opazil dvonolce 
in bit/a s Sestimi nogami. podoO- 
na kentavrom; zasliial ye rahio 
#vrgo/enye in Se liS/o melodijo 
bobna, donedega v zapletenem 
rilmu. Pianat je bit videti gosto- 


Kmalu bo zvedel ime in spoznal 
zgodovino tega novega sveta: 
kmalu mu bo dragocena mapa 
razkrila njegovo lastno ima in raz- 
loge oziroma Strahova, ki so ga 
prisilili, da se je zakopal v (emacni 
lerapeviski hodnik. iz katerega ye 
pravkar priSel: da kmalu bo mogel 
poiskali 6o/msko sestro. da mu 
bo obvezala roko, deprav /a bila 
boledina. ki ;o je tutil. nenavadno 
pomirievalna 


Toda za zdaj lebil disto zadovo- 
hen z vedenjem, da zivi in da ye 
diovek. 
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mCRMMUl KVIZ 


Vec kot sto nagrad 


Za OsJevne ure poeitnl^kih dni smo vam pripravill malce 
razvedrila. Na prvi pogled Saliivega, vender je vmes tudi nekaj 
hekerskih orehov. Nalaid smo nasiavilt pasti. kaiti nagrade. ki 
jih ponuiamo. niso od muh. Kar preglejte seznam; 

1. nagrada: potovanje za dve osebi na slovlti tondonski rabu- 
natnliki sajem PCW Fair (v septembru), vse stro§ke plada ured- 

2. nagrada: brazplaben radunalniSkl tebaj za 16 reievalcev 
(dva dni ob koncu tedna, za nagrajence zunaj Ljubljana priskr- 
bimo vozovnice za vlak in oskrbo s prenoiiSbem): udeleienci 
bodo glade na stopnjo znanja razdeljeni na vab skupin 

3. nagrada: svetlobno pero za ZX spectrum, ki ga podarja 
Hardware servis, izdalovalec rabunalni$kih dodatkov (AljoSa 
Verovbek. Verje 31a, 61215 Medvode, tel. (061) 612-546) 

4. nagrada: 50 majic z napisom Moj mikro 

5. nagrada: kemlbni svinbnik z napisom Mo| mikro za 50 
reSevalcev 

6. nagrada: knjiga Uirko tipka na radirko za 20 reSevalcev 


V pobtev za trebanje pridejo vsi braid, ki bodo reiitev poslali 
do IS. avgusla na naslov MoJ mikro, Titova 35, 61000 Ljub- 
ljana, z oznako >Nagradnl kvizo. Toda pozor: pravilnost odgo- 
vorov bomo preverjali same pri Zrebanju za prve tri nagrade. To 
pomeni, da se lahko potegujete za druge nagrade tudi teda], be 
se boste kje zmotllll 

In kako odgovarjatl na vpraSanja? 

Na kuponu, ki ga objavijamo na teh straneb. prI vsakem 
vpraianju preprosto obkroZite pravilni odgovor. Kupon nato 
izreiete in ga v pismu all naJepljenega na dopisnico poSljete 
naiemu urednibtvu. Pri Zrebanju nikakor na bomo upoStevali 
odgovorov. kl ne bodo oznabeni na kuponu - moral! boste pab 
trtvovati konbek Mojega mikra. 

Vellko zabave in be veb srebe. zlasii za tiste, kl se nameravajo 
resno potegovati za prve tri nagrade! 


^ 

Kupon NAGRADNI KVIZ ! 


Ime in prilmek 


Naslov (ulica, hibna bt.. pobtna $t.. kraj) 


Obkrozi pravilni odgovor: 

1 abed 2. abed 3. abed 4. abed 
5. abed 6. abed 7. abed 8. abed 
9. a b c d 10. a b c d 11. a b c d 12. a b c d 
13. a b c 0 14. a b c d IS. a b c' d 
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1 . Mozibeknasllkidela 
reklamoza: 



2. VkodIZ-eOobstajaukaz 
za vrabanje Iz 
podprogramov. 

Mnemonik zapiSemo takole: 
a) CFR (come from) 

d) GOB (go back) 

e) RET (return) 
d) VTS (vrati se) 

3. Katari rabunalnik ima 
najveb tipk na tipkovnici? 

a) spectrum 

b) QL 

c) commodore 


6. KaJJanasllki? 



a) digitaini gramolon 

b) Atarijev laserski CD-ROM 

c) mikrovalovna pebica 

d) laserski video disk 


7. Kajienaslikl: 



4. Rabunalnik na 6. strani 
junijske btevilke Mojega 
mikra Je: 

a) xerox 

b) apple macintosh 

c) grafibni terminal tectronics 

d) terminal Kolpe 

5. Fotograflja je Iz: 

a) pustolovske Igre Kontrabant 2 

b) narisana s koaiapadom v C-64 

c) fotogralija gobeiina 

d) grafika v applu 2 e 


a) gibki disk 

b) napravazamazanjepalabinkz 
marmelado 

d) vebslojnl pomnilnik podatkov 
in podatkovnih zbirk 

8. Vkateri uatanovl so 
razvili prvi domebi 16>bitnl 
rabunalnik? 

a) InStitut M. Puprn 

b) Fotokemika Zagreb 

c) Inititut J. Steian 

d) VT6 Marlbor 





9. Kateraznanaoseba iz 
raCunalnlSkega sveta ie na 
sllki? 



a) sir Clive Sinclair 

b) dr. Ivan Bratko 

c) Jack Tramlel 

d) Zoran Modll 

10. V katerl deiell smo 
potnall naslednjo 
totografi)o? 


12. Kako selmenuietvo) 
prljatolj V pustofovftdini 
Hobbit za spectrum In C*64? 

a) Qandalf 

b) Skadi 

c) MIrko In Slavko 

d) CacolonI 

13. Katera znana firma 
uporabija ta zaiCItni znak? 



a) Sadje zelenjava 

b) Apple 

c) Microsoft 

d) Fructal 

14. Kakosebriae 
informacije v EEPROM? 

a) se ne da 

b) z UV svetlobo 

c) elektronsko 

d) z ukazotr NEW 



a) SlonokoiCena obala 

b) Wales 

c) Mad2arska 

d) Zimbabve 

11. Naslikl)edel 
rafiunalnika jugoalovanske 
prolzvodnja: 

a) jastreb 

b) orao 

c) gaieb 

d) tipkovnica ines 


in Large Scale 
Look out Software 
:s Leading Sy- 
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' OZIMNICA 
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HUJSAIMO 

friroCnik in kaseta za 
ZDRAVO HUliAME IN- 
zaaanjSanie aretita 
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KOTliEK za HIKEHIE. 


0 REM, zavarovano 
s speedlockom 


MATIC KRAGEUI 
ANTE UGLESiC 




Stevilnimi lastniki m 


_ kinivsajenkratvsvo* 
ji hekerski karierl po$teno zaklel, 
ko se mu ni posreeilo presneti 
programa a prljateijeve kaaele. To 
naju je pretreslo prav do area. 
Brez razmiiljanjasva pri2gala ma- 
vrico, vstavMa mlkrotraftnik St. 3 in 
previdno odfedirala: LOAD 
•taspro-. Trdno svaskle- 
nila, da izkoreniniva takSne vrste 
paovanje mad hekerji. 

Stopria sva do prijateija, znane- 
ga softwerskega pirata, kl sicer 
slovi kot strah in trepet vsah sve- 
tovnih programakih hiS, in ga po- 
prosiia za nasvet. Po prijaznem 
kratnijanju med petimi (krvavimi) 
o6mi nam je razodei svoje mne- 
nje. Priporoiil je, naj zaCneva kar 
pri Speediocku, eni rajkompleks- 
nejliti mavridnih zaS6it. saj, kot 
pravi, o uporabi kontroiornih kra- 
terjev, pokanju sislematskih pre- 
nesijivk in druglh prastarih zasei- 
tati txijda ie vrabci Pivkajo. Po 
tehtnem preudarku sva se kijub 
dejstvu, da takih zaSPit is iep Pas 
nisva opazlia v komerciainih pro- 
gramih (prav od Pasa ietepih svinj 
naprej). odioPiia, da Dova Pivkala 
z vrabci. Pa zaPniva pri Homerii 


Kopiani programi - 
nai nacionalni 
iport 

Kot pri vseh drugih raPunaini- 
kih so biii tudi pri mavrici progra- 
mi sprva nezaSPiteni proti pirat- 
stvu ail pa je biia zaSPita zelo pri- 
mitivna In lahko. prebrodljlva. He- 
kerji so hitro ugotovili, da ukaz 
MERGE V nasprolju z LOAD usta- 
vi program v basicu, ki bi se sicer 
sam starlal. in obviadali progra- 
me, ki so bill imuni za prekinjanje 
(BREAK). Tudi programi, ki niso 
imell uvodnika v basicu, od koder 
bi se startala strojna koda $ klici 
USR. jim niso delali vePjib pregla- 
vic. Posneli so jih na drugs lokaci- 
je V pomnllniku, kjer so lahko ne- 
moteno brskall po njih in jih brez 
teZav presnell. 

V tern Pasu so se zaPeli pojav- 
Ijati univerzaini programi za pres- 
nemavarje. Kar slabo nama po- 
slane, ko se spomniva na KEY, 
enega naipopularnejilh med nji- 


ml, kl ga rekateri mazohisti ^ 
danes radi uporabljajo in sadist! 
Se raje prodajajo. Programske hi- 
Se so naredile korak naprej v zaS- 
Piti. Njihovi programi se odslej ni- 
so pretakali mimo inlerprelerja za 
basic prek ukaza LOAD, temveP 
so Orezgiavo drvell v pomnilnik 
kar prek strojne ruline, ki je blla 
poprej na obiPajen naPin vPItana 
v raPunainik. Tedaj so zaPell kot 
gobe po deZju poganjati novi In 
boljSi kopirni programi, kl so 
zmogll tudi to. Za namePek so 
kljuParji izdali nov kljup, KEY-H, ki 
je V kombinacijl $ Keyem Se danes 
eno najuPinkovitejSIh odvajal. 
Prav goiovo je bil to najboij po- 
srePen poskus boja proti softver- 
skemu piratstvu. 

Izdeiava koplrnlh programov je 
posiala pri nas is nacionaini 
iport. Zato se ne bova spuSPala v 
razlago, kako presneti programs 


brez njih, saj ima 2e skoraj vsak 
lastnik mavrice vsaj enega od 
boIjSih (JakliPev MULTICOPY In 
Turkov LSD). Poglobila se bova v 
razdlranje programov, imunih za 
slednja. 

ZaPnimo s programi, ki so zaS- 
Piteni 2e s svojo doliino. LogiPno 
je, da tudi programi za kopiranje 
zahlevajo v pomnllniku prostor in 
ga lahko odstopijo drugim pro- 
gramom le tollko, kolikor ga osta- 
ne. Zgoraj omenjena programa 
imata poseben ukaz za zelo dolge 
programs (MAXBY T oz. VLP). 
vePkrat pa tudi to ni dovol). Takrat 
si moramo pomagatl tako, da raz- 
delimo program v dva all veP de- 
lov. To lahko storimo z Ze priprav- 
Ijenimi programi (LSD-X, SATAN- 
COPY) all pa si tak program napl- 
$emo ssmi. Stvar je sila prepro- 
sta. Vzamemo zbimik (najbolje 
Gens), ga vPitamo In napiSemo: 


S ORQ 60000 

10 LD A, 2SS 
20 LD IX, 16364 
30 LD DE. 6912 
40 SCF 
SO CALL 1366 
60 LOOP LD A, 191 
70 IN A, (264) 

80 HRA 
90 JR C, LOOP 


isto kot zgoraj 


kllc ruline SAVE v romu 
vmitevv basic 
Program asembliramo in jms- 
namemo kot •program 1*. Nalo 
ga popravimo tako. da vstavimo 
naslednje vrstice; 

20 LD IX, 9472 

j zapetek rama - dolilna silke 

30 LD DE. 49152 : dolZina programa 

110 LD IX. 16364 : zaPeteK rama 

120 LD DE, 42240 : dol2ina programa - slikt 


IW UU A, zoo 

110 LD IX, 16364 
120 LD DE. 6912 


zaceieK preveoeiie no 

nastavimo flag byte 
zapetek rama (screen) 
dol2ina screens 
priJgemo carry flag 
kiic rutine LOAD v ror 




Tako popravijen program spet 
asembliramo In posnamemo kot 
-program 2-. Resetiramo raPu- 
nainlk In vPitamo program 1. Od- 
tipkamo RANDOMIZE USR 60000 
In zavrtimo kaseto tako) za glavo 
(headerjem) glavne kode. Pe gla- 
va sploh je. Ko se vsa siika izriPe 
in raPunainik neha vPiiavati, lah- 
ko ustavimo kasetofon, vstavimo 
prazno kaseto, pritisnemo gumb 


za snemanje in potlaPimo radirko 
z naplsom ENTER. Ko se siika 
posname, vPitamo program 2 in 
ponovimo postopek. Omeniti je 
ireba Pe to, da flag byte ni zmeraj 
255, kot je napisano zgoraj, je pa 
praviloma tak. 

Program je tako razdrt v dva 
dels. Treba je le Pe narediti hea- 
derje in program v basicu, ki jih 


bo vPItal, all pa narediti loader na 
podoben naPIn, kot so narejene | 
zgornje ruline. Naj vam bo to do- 
maPa naloga. | 


Vniversalnega 
oroifeja proti 
Speediocku ai 

Zadnje Pase so vse bolj pogosti 
programi, ki se ne vPitavajo z ruti- 
no V romu, paP pa Imajo svoje , 
rutine (all bolj uPeno loaderje), ki 
program nalagajo na drugaPen I 

naPin, najvePkrat z vepjo hitrost- | 

jo. Za take programs Pe ni univer- 
zalnega kopirnega programa in | 

gaverjetno tud) ne bo, saj se loa- ' 
derjl medseboj precej razlikujejo. I 

Eden najboij razPirjenih. ki ga : 

uporabija is precej programskih I 

hip (Ultimate, U. S. Gold, Ocean, ' 

Imagine), je zloglasnt SPEED- 
LOCK. Prav lemu bova poevetlla 
nekaj veP prostora. , 

Kako so programi, ki so zaPPite- { 

nIsprogramomSpeediock. sploh i 

sestavijeni? Najprej se vpiu uvod- ' 

nik V basicu. kl sknva v sebi ves 
loader: lemu sledijo en all veP de- 
lov brez glave (headerless), ki se 
vPitavajo s prlbliZno dvojno hi- 
trostjo. 

Poglejmo si skrivnosti uvodnika 
v basicu. Ko ga vPitamo, poskusi- 
mo BREAK. RaPunainik naPe zie 
namere Ignorira s tarn, da posta- 
ne neobPutljiv za dotik (berl: br- 
ce). Poskusimo z MERGE ' Tudi 
tbkrat ne bo Pio. Najenostavneje 
je, da vPitamo program MULTI- 
COPY, pritisnemo L (load), vPita- 
mo uvodnikin pohodImorMIrkiV 
(view) In A (abort). Ko smo to sto- 
rill, posnamemo program s prlti- 
skom ns tipko S (save) na kaseto. 

S tern podvigom smo si zagoiovili 
kopijo uvodnika, kl se ne bo star- 
tai. Resetiramo raPunainik in vPi- 
tamo uvodnik. Zdaj lahko po mill 
voiji brskamo po programu. 

Najprei opazimo vrstico 0 s 
stavkom REM, kl nam pove, da 
Imamo opravka z zaPPilo SPEED- 
LOCK. Naj zveni Pe tako straPno, 
remov se paP ni treba bati. Cisto 
na koncu te vrstice je kontroini 
znak za barvo Pmlla. ki skrije vse 
drugs vrstice. Najboij elegantno 
ga zafrknemo z uKazom LUST. Za 
tak hec moramo Imeti kajpak prik- 
IjuPen tudi tiskalnik. Ta Ignorira 



prav vse kontrolne znake, sknte 
marsikja v itlnh vrsticah. si 
tega iz kakrSnihkoll razlogov ne 
morete prrvoititl. se boste pa£ 
morali polgrati z vsebino lokacij 
237b5 in 23756. Povesta nam Sta- 
vllo prve vrstice bastca <£e ste 
uporabljall Interface 1, se la na- 
slova pomakneta nekoliko navz- 
gor), kajli vse vrstice tmajo tu Ste- 
vllko 0 in jih je brez tega posega 
nemogobe editrrali. 

Program smo tore] razgalili in 
pred seboj vldlmo pet vrstic. Naj 
vas takoj potolo^iva - od vseh 
petin vrstic je pomembna le ena. 
Vse druge so tu le zato. da vam 
naienejo strah v kosti in preverja- 
jo vaSo hekersko poSienost (ki ste 
se ji napol odpovedali tisti trenu- 
tek. ko ste zaCeli bratl ta blanek). 
Prvi vrstico smo omenilr 2a zgo- 
ra|. drugavrstica nastavl barve za- 
slona pred vCItavanjem, o zadnjih 
treh pa pozneje. 



Najprej si je treba priti ns jasno 
z nebim: loader m sknt v teb treh 
vrsticah. ampak v spremenijivkah, 
ki so se s programom vred posne- 
le V pomnllnik. In ka] potemtakem 
pomenijo tiste vrstice v basicu? 
Odgovorlia vam bova z vpraSa- 
njem: Kako se po vaSem mnenju 
starts rutina, kl je shranjena v 
spremenijivkah? Nikjer v basicu 
ni bilo videti kllcev USR. kajne? 
Njihovo nalogo so opravili tisti 
poki. Preakobimo tretjo vrstico in 
pogledamo betno. Prav nib pa- 
metnega nam ne obeta. Kdor se 
koNbkaj spozna na sistemske 
spremenljivke. bo kmalu ugotovil, 
da je vse to lepa potegavSbina. 

Naj vam razloiival >V program- 
ski vrstic! je vsaka Stevilka Izra2e- 
na nagprei s kodami ASCII lislih 
Stevilk. Sledi koda 14, ki pove, da 
bo nasiedniih pet bytov zavzel za- 
pis tega Slevila v obliki s plavajo- 
bo vejico. Ko po2enemo program, 
se interpreter za basic zanima le 
be teh pet bytov. Ued editiranjem 
se btevilo s plavajobo vejico po- 
pravi v vrednost, ki jo doloba v 
programu vidna Stevilka. Tako 
lahko vstaviVno vrstico z la2noble- 
vilko, popokamo nekaj byto - in 
nihbe ne bo vedel, za.katere bte- 
vilke resnibno gre. Prav to so na- 
radili pri Speedlocku. Oa pa bi 
bilo pravo vrednost be te2e dog- 
nati, niao popokali v obliko s pla- 
vajobo vejico celega btevila, pab 
pa so mu dodali kakbno desetinko 
ali stotinko (POKE 23727.1,0). 
Kdor pozna plavajobo vejico, ve, 
kako enastavno je izrabunatl celo 
vrednost in kako zoprno je rabu- 
nati z nekaj decimalkami. Ce si 
natanbneje ogledamo tisto vrsti- 
co. opazimo. da poka na naslove 
sistemske spremenljivke ERR SP 
vrednost sistemske spremenljivke 
VARS. Manj ubeno bi se to silbalo 


nekako takole: be pride do napa- 
ke. kamor btejemo tudi sltuacijo. 
ko se program izvede, se pro- 
gremski btevec postavl na vred- 
nost, kjer se zabnejo spremenljiv- 
ke, in program se izvaja od lam 
naprej. Ker smo 2e prej ugotoviii, 
da je loader v spremenijivkah. ni 
treba posebej poudarjati. de se bo 
s tern startal loader. Zdaj vemo, 
kako se loader starts, niti po nak- 
Ijubju pa nam be ni jasno. kako 
deluje. 


V rabunalnik vbitamo uvodnik v 
basicu (llstega, kl se ne starta 
sam) in nekam na sredo rama na- 
lobimo disasembler (Mons). Zdaj 
lahko pogledamo, kjer se zabnejo 
spremenljivke (PRINT PEEK 
23627 + 256 • PEEK 23626). Ko 
tako zvemo. kje le2i loader. po2e- 
nemo disasembler in pogledamo, 
kaj se skriva v spremenijivkah. 
Pripravlte se na razobaranje! Vse, 
kar se bo dalo videti, bo le kopica 
ukazov, kl obraba registre med 
seboj. Tu in tarn se najde kakbna 
logibna funkcija. za namebek pa 
so vrinili celo vrsto llegalnih uka- 
zov (v Mojem mikru so bill 2e opi- 
sani). Kolibkaj logibna je zadeva 


le na zabetku. potem pa se sprevr- 
2e V pravo moro. 

te be niste obupali, si poglejte 
program v obliki CHRS. Tam bo- 
ste videll marsikatero grdo bese- 
do. Ce boste brez tebav prebrodili 
ludi to prelzkubnjo, ste na odiibni 
poti in nedvomno eden najbolj Ir- 
do2ivih hekerjev, ki se ne ustrabi- 
jo be tako neumnih programov. 

Ko se na dolgo in blroko napol- 
nijo vsi registri. pride na vrsto blo- 
kovna instrukclja (Idir), ki preko- 
pira loader na vibje lokaclje, kjer 
ne bo motil vbitavanja programs 
(ali bolje: vbitavanja ne bo motilo 
njega). Zdaj ko vemo, kako se je 
loader preslikal gor, moramo iz- 
vohati, kjer se starta. Samo na ta 
nabin bomo vedeli, kje ga je treba 
ustavili in gledati naprej zgornjo. 
presllkano kodo. Ce be tako ibbe- 
te jump ali call, vam jambiva. da 
ga ne boste nabll. Takoj vam raz- 
io2lva, zakaj? 


ZvijaeasRET 

Ko klibemo podprogram z uka- 
zom CALL, mora rabunalnik ne- 


kam zabeleblli. od kod je bil pod- 
program klican, saj v nasprotnem 
primeru ne bi vedel. kam se vrniti 
Ob ukazu RET. Pri mavrici (In ve- 
bini drugih strojev) se vrne v sklad 
(sistemski, sevada). 

Ko torej poklibemo podpro- 
gram. se V sklad nalo2i vrednost 
PC+3 (zaradi dolZine ukaza 
CALL). Ob vrnitvi pa rabunalnik 
priredi programskemu btevcu 
vrednost. ki ie2i v skladu. Tako se 
program nadaijuje na tern naslo- 
vu. Ta zakonitosi pa se da upora- 
biti tudi V druge namene (prav to 
so storill tudi avtorji Speedlocka). 
Ce npr. poloZimo vrednost 60000 
V sistemski sklad (LD HL.60000 m 
nato PUCH HL) in naietimo na 
RET, se bo ta obnaSal koi JP 
60000. Prav tako se z RET starta 
Speedlock. Ce la RET preusmerl- 
' mo na disasembler, lahko vidimo, 
kaj sa bo dogajalo s programom 
zgoraj. S pomobjo logibnih funk- 
cij se bo pobteno spremenil. 

Poglejmo ga tako spremenjene- 
ga In razkrila se nam bo skrivnosi 
Speedlocka. Ce ste se mubili z 
razdlranjem loaderja zato, da bi 
brskall po njem m se besa naubili 
iz njega. je vaba naioga opravlje- 
na. Ce ste se namenili presneli 
program z normaino hitrostjo, 
vam preostane le be to. da preu- 
smerite jump na koncu loadarja k 
rulini za SAVE, ki je bila opisana 
zgoraj. Dolilne in zabeine naslova 
posameznih delov (be jih je veb) 
so napisane v loaderju na nasled- 
nji nabin: LO IX. zabetni naslov In 
LO DE. dolblna. Treba je Izdelati 
be loader, ki je Identiben saverju, 
le klic V ROM spremenimo iz 
CALL 1218 V CALL 1366, na kon- 
cu pa dodamo jump, ki smo ga 
uniblli V Speedlocku. 

Ko boste preizkusili program, 
se vam utegne zgodiii. da ne bo 
dalai. Ne obupajte. kajll program 
je napisan tako. da preverja vred- 
nostl registrov, ki so se prenesle 
iz loaderja. Ker pab nimata veb 
ohginalnega loaderja. bodo vred- 
nostl teh registrov nepravilne in 
program bo kratkomalo bmoknll. 
Ta preverjanja registrov so pravi- 
loma na zabetku programov. zato 
je najenostavneje, da tarn polbba- 
te krivca. Obibajno so to pogojnl 
skoki na naslov 0 in ukaz RST 0 
neposredno za pogojnim sko- 
kom, V nekaterih programin pa je 
to urejeno s skoki v vsebino regi- 
strov (npr. JP (HL)), kjer se je tre- 
ba polgrati s tracerjem (Mans). 

Nekateri najnovejbi program! 
(Wizard’s Lair) so zavarovani na 
oba opisana nabina s povebano 
hitrostjo In z dolblno. Na ta nabin 
nam zasedajo prav ves prostor, 
kamor bi sicer stiabili nabe rutine 
(za SAVE). Za take programs je 
treba zdrutiti znanje iz obeh zgor- 
njih pogiavij. 

Pljunite torej v mobgane In zab- 
nite razbijati (programe. seveda). 
Vso srebo vam beliva in hekerski 
pozdrav. 



WilREDI SI SAW, 


Vse, kar potrebujes, je POKE 


N aslovov. na Katerih se v 
igrah za ZX spectrum 
{mac|Suje $tevilo Zlvijeni. 
ni posebno teiavno najti. Najboij 
enostavno gre takole: treba je po- 
gledatl. Koliko Jivljenj Ima igralec 
na za&etku Igre. In z opcijo G v 
disasemblerju Uons iskati ukaz 
LD A.n (n je itevllo zivijenj na za- 


Igrah mora bill za eno vefije). Za 
tern ukazom mora bill LD (AD- 
DRESS), naslov pomnilriSke lo- 
kaclje, kjer se v Igri shranjuje §te- 
vilo iivijenj. Potem prav take z 
opcijo G iSCemo ta naslov po 
pomnllnlku. aiizu r{ega je po na- 
vadl ukaz DECIHL) all DEC A in 
LD(ADORESS), A. Namesto tega 
ukaza je treba vpisati NOP, vPa- 
sih pa OR A all OR(HL) zaradi 
reseiiran|e zero flaga, V nekaterih 
Igrah je to urejeno z Indeksnima 
registroma, tako da je Iskanje ne- 
kollko oteZeno. 


PrvB tabela pokov jenamenjena 
siabilm poznavalcem spectruma. 
Poke vna$amo na Ze vellkokrat 
opisan naPIn. Pritlsnite MERGE 
" " In poZenIte kaselnik. Ko se pri- 
kaze sporocllo OK, ustavlte kase- 
tofon In pritlsnite LIST. Ce se ne 
vtdl nl£, spremerlte barvo Crnlla 
(INK), Ce je basic skrlt v vrsticl 0, 
pavtlDkaju POKE 23756,t. POKE 
za °nesrnrtnost« all veCje Ctevilo 
Zivijenj vplZIte tik pred ukaz 
PRINT USR, RADOMIZE USR Ipd. 
Pritlsnite RUN In spet poZenIte 
kasetnik. 


V drugl tabell so pokl, ki jih je 
teZe vpisati zaradi zaCCite progra- 
ms in jIh prIporoCamo samo bolj 
izkusenim spektrumoveem. V 
mnogih Igran se s traku nalaga 
Silrirana koda, ki se potem z (obi- 
Cajno) skrito rutino vrne na prave 
naslove, Zato je treba odkritl res- 
niCno kodo In potem vpisati poke, 

Pri commodorju najprej naloZi- 
te program. Potem vtipkafte PO- 
KE, pritlsnite RETURN in poZenite 
program z ukazom RUN all z 
ustrezno SYS kodo. 


Spectrum 48 K 


Commodore 64 


WAREDI SI SAM. 


Z gosjim peresom v izlozbe 


ZIQA TURK 
MATEVZ KMET 


IVE;'c 


lure, igre. Kaienh praded je Manic 
Mirer. Jet Set Willy je Se po dveh 
letih na drugem mestu na na$l 
lestvlci. iste ba2e pa so Se Qhost- 
Pusters. Sabre Wulf. Knight Lore. 
Tehnician Ted. Everyone's Wal- 
ly ..in kup drugih novih Iger za 
spectrum, ki vsak mesec pridejo v 
Jugoslavijo. Intelektualnl In flzlfni 
napor pri igranju sta ravno prav 
majhna. da igro lahko igrajo tudi 
otroci, animacija in grafika pa sla 
dovol) preprosti. da programlra- 
nje ni prele2ko (Izvzemimo Jlti- 
matovi ign Alien in Knight Lore). 


0 drugl skrajnosti, ko je zares 
ireba dokazati mo^atost in poblti 
horde vesoijskih napadalcev. go- 
vorijo drugl prispevki v naSI reviji. 
Tu se bomo nauPili napisati igro, 
k|er ne zmaga tisti z najhltrejSIm 
prstom na sproPilcu, ampak Igra- 
lec z najvep domipl|i|e m soli v 


Po dolgih urah iretja orehov in 
neprespanlh noPeh v Parobnem 
svelu paiPkov, vil In zmaiev marsl- 
katerega raPunalnIPkega navdu- 
senca zamika. da bi tudi sam na- 
redil prograrrt. ki bi njegovim ko- 
legom zagrenil zivijenje. Ideje so 
dostikrat dobre. manjka paznanja 
ID casa. da bi jih uresnipili. V vseh 
pravih pustolovskih Igrah je os- 
novna logika podobna in zato je 
uporaba programskih pripomoP- 
kov mnogo bolj smiselna kot v 
akcijskih igrah. kjer je program za 
naPrtovanie iger (games desig- 
ner) prej omejilev kol pa prava 
pomoP. 


••Instant” 

pustolovScina 

Za naPrtovanje pustolovskih 
iger je veP programov. Pri nas so 
znani Dungeon Builder. Dungeon 
Master in The Quill (Go5|e pero). 
Prva dva sta dobra ie za zelo pre- 
proste proiekte, namenjene kveP- 
lemu hiSni uporabi. Gosje pero pa 
)e zastavijeno dovoli sploSno. da 
lahko z njlm napISemo pravzaprav 
karkoll, kar zahteva interaktiven 
pogovor ploveka z raPunalnikom. 
Pomembna lastnost je se ta. da je 
program napisan tudi za C-&4 In 
IS igro V nekai urah mogoPe pre- 
sellti V drug raPunalnlk. Z nekaj 
malega domiSijije lahko naredlle 
program za uPenje. kako uporab- 
Ijati rapunalhik. program za kvali- 


tetno risano pustolovsko igro. z 
nekaj popravki v sistemu pa celo 
strip, risanko ali program za uPe- 
nie kemiie. 

Program Kontrabant 1 je v celo- 
ti napisan z Gosjim peresom, za 
Kontrabant 2 pa je bilo treba The 
Quill razdrell in vstaviti podgro- 
grame, ki napravijo igro drugaPno 
od drugih. V nesprolju z nekatari- 
mi drugimi programi za "pisanie 
iger> je programe. napisane s si- 
stemom The Quill, Oovoljeno pro- 
daiali na Irgu. PocItniSko delo. ki 

sezadnje pusti tudi kakSno sest- 
mestno Stevilo nahranilni knjizici. 

Ker je mad vami gotovo nekaj 
pesniSkIh duS, ki bi se hitro doml- 
slile skrivnostne zgodbe. tezje pa 
scenarlj prelile v raPunalniku raz- 

ko opisali delo s programom The 
Quill In moznosti za njegove raz- 
Sirltve. 


Sistem 

Logika vsakega programa. ki se 
pogovarja z uporabnikom. temelji 
na nekai osnovnih elementih. 
Brez slovarja nas raPunalnik ne 
bo razumel, saj mu besede v sio- 
venSPini ali angleSPIni ne pomeni- 
|0 niPesar. V Quiliu lahko defimra- 
mo 256 razliPnIh poimov, vsakega 
med njimi z neomeienim Stevilom 
sjnonimov. Seveda ni treba pose- 
Bei poudarjali. naj raPunalnik raz- 
ume kar najvec besed. a vPasih je 
Se pomembneise. da je za vsako 
besedo razumijivih Pirn veP sinp- 

naredili, hitro zquPijo pnvlapnost. 

Razumevanje besed je tudi za 
vePje raPunalnike trd oreh. Neka- 
tere v tujini in pri nas zelo dobro 
ocenjene Piste postolovske igre 
(Lords of Midnight) namesto uka- 
zov z besedami uporabljaio kar 
pritiske na doloPene tipke. a s tern 



The Quill dopuSPa. da stavek 
sesiavimo z dvema besedama. 
Besede razIlKuje po prvih Stinh 
Prkah. Omejitev znamo sicer po- 
praviti. a za potrebe pustolovskih 
iger sta predmet in glagoi navao- 
no dovolj. 

RaPunalnik dela natreh ravneh, 
Deloma se obnaSa neodvisno oO 
tega. kaj poPoemo mi po drugi 
strani pa mora odgovarjati na na- 

l|a. RaPunalnikova logika le zbra- 
na V dveh tabelah. stalusm za ne- 
odvishe akcije in dogodkovm za 
izvajanje naSih povelj. Tretja tabe- 
la prostorsko ornep moine akcije. 
ki |ih zahteva druga sxupma po- 
datkpv. V pustolovski ign so to 
lokaoije. V izobrazevalnem pro- 
gramu lekcije. v programih tipa 
Eliza pa teme pogovorov 

Ker je The Quill v prvr vrsti na- 
menjen pisanju pustolovskih iger. 
so tn baze poOatkov (in Se nekaj 
drugih. bolj specifiPnih] orgamzi- 
rane lake, kot to pisateiju igre naj- 
bolj ustreza. Nasiednji odstavki 
himajo namena. da bi nadomestili 
zgledno urejeni prIroPnik. Ki ga 
dobite s programom Morda pa 

program nalozili s kakSne zapra- 
Sene kasete. 


Prijazen 

urejevalnik 

The Quill ni pravzaprav niP dru- 
gega kot ureievalnik neke zelo 
posebne baze podatkov. Avtorji 
so se potrudili. da bi se uporabni- 
ki poPutili Kar se da doma (ben. v 
basicuj. Napisan le vceloti vstroj- 
nem jeziku in je sesiavijen iz dveh 
delov, urejevalnika in programa. 

Punaihiku hkrati seveda Daze po- 
datkov. 0 katerih smo ze govorili. 
med izvaianjem pa ureievalnik ni 
potreben in lahko v tistem delu 
pomnilnika shranimo npr poOat- 


Prvo. kar nas pn The QuilIu pri- 
legne, je enoslavno delo z njim 
Program nas voOi z menuji. V 
glavnem menuju izbiramo med 
deli baze podatkov. ki jo Zelimo 
urejatl. shranjevanjem na kaselo- 
ion, testiranjem pustolovSPine. . 

V podmenuju. k|er popravliamo 
Konkreien del datoteke. le upo- * 
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rablien klasibni vrsti£ni urejeval- 
nik Dasica. rekako tako kot z jka- 
zom INPUL LINE a£ 


Baza po<latkov 

Baza podatkov v The Oulllu je 
sestavljena iz ve£ delov: 

1. Slpvar (vocabulary): v pro- 
gram vnesemo vse besede. ki jih 
bo raPunalnik >razumel-. Razlif- 
nih besed je lahko do 255. vendar 
lahko Ima vsaka neomejeno Stevl- 
lo sinonimov (rpr. VZEMl, P06E- 
Rl, JKRAOl). Oa bi bila poraba 
pomntlnlka £lm marjse, si Uavri- 
ca zapomni samo prve £tlri £rke. 
Besede so oznaOene s StevMkamI; 
sinoniml Imajo iste Stevilke. S Ste- 
vMkaml od 1 do 13 ozna£:mo ve- 
lelnlke, ki ozna£ujejO smer. 

2. Opisi lokacif (location text): 
to so tekstl, ki jih ra£unalnlk izpi- 
Se, ko pridemo na novo lokacijo. 
Tudi lokadj je lahko do 255. Tek- 
stl se izpisuiejo le, kadar je na 
lokacljl -svetlo*. 

3. SporoOlla (message text): 
tekstl. kl jin Mavrica izpISe, ko ne- 
kai naredimo. Npr. na ukaz LIBIJ 
ME bo ra£unalhlk odgovorll: >Te- 
ga pa ie ne bom storll, saj si mo| 


4. Opisi predmetov (object 
text): Imena predmetov (tudi teh 
je lahko do 255). kl jih raCunalnIk 
izpise. £e na lokacijl. na kalero 
pridemo. -zagleda- predmet. Po- 
zor: Ime predmeta mora bill v slo- 
varju (£e ielimo. da naj rafunal- 
nik razume ukaze v zvezi z njim) 
in tern delu baze podatkov. Opis 
predmeta bo Izpisal. kadar bo 
sporofit. da ga vidi. 

5. ZaCetne lege predmetov (ob- 
ject start location): Stevilka loka- 
cije. kjer bo predmet leZal na za- 
£etku Igre. Predmet lahko na za- 
Cetku tjdl nosimo s sebo), ga Ime- 
mo obledenega all ga pa sploh nl. 

6. Tabeladeianj (event table): tu 
so opisane akcije ra£unalnika. ki 
se zgodijo na nai ukaz. £e so iz- 
polnieni doloCeni pogoji. Tako 
akcije kot pogoje definiramo v 
obliki. kl bo spreminjaia obliko 
datoteke (zaslavice in lege posa- 
meznih predmetov). ' 

7. Tabela dogodkov (status ta- 
ble): izvaja se ne glede na naS 
ukaz. torej jo bO raCunalnik pre- 
desal vsakih nekaj trenutkov: £e 
bodo pogojl izpolnjenl. bo Izvedel 


8. Tabela premikov (movement 
table): to je posebna obllka tabele 
dejanj. v njej pa s prvimi 13 bese- 
daml doloeimo. s kakinlml ukazi 
se premikamo med prostorl. all 
preprosteje povedano. v katere 
smeri peljejo poll Iz posameznih 
prostorov. 
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Zastavice in 
dodatid 

Statusno In dogodkovno tabelo 
obllkujemo s preprostim vdela- 
nim programskim jezikom. Ta 
pozna ukaze in funkcije. kl jIh prl- 
kazuje tabela. 

V Igri potrebujemo tudi nekaj 
spremenljivk, da z njimi ozna£imo 
Stevllo potez. nabranih to£k In 
predvsem podatek. all smo nekaj 
ze storill all ne. Uporabniku je v 
The Oulllu na voijo 30 takih spre- 
menljivk: 11 jih je za natanCno 
doloCene podatke In se ve£lnoma 
spreminjajo same; 19 je neodvis- 
nlh in jih lahko uporabimo za 
ugotavijanje. da je igralec odkle- 
nll vrata, pritgal lu£. dobil toCke 
za reSItev kakSne uganke... Zad- 
njln pet raje pustite pri miru. upo- 
rabljajo jin grafi£nl podprogrami. 

Program Ima Ze pripravijenlh 
nekaj sistemskih sporo£ll, kl jih 
sam izpISe, £e je to potrebno 
(npr.: V to smer nl poti. Tega ne 
morem storlti.). V originalnem 
programu so la sporoOiia seveda 


pol manj prostora v pomnllniku. 
PDCASSO ni V prosti prodaji In je 
namenjen le razvoju nova pro- 
gramske opreme. Ce sie napisall 
dovoij dobro igro. pa vam ga bo- 
mo radi posodlll. 


Kako torej do igre? 

NajveC je vredna dobra ideja. 
Knjlga pravijic lahko ob kozarcu 
malinovca postane ustrezno 
ogrodje za pustolovS£ino. Se bolj- 
£e ideje kot ob malinovcu se rodi- 
jo V OobrI druZbl In zaboju piva. 
PIkantne risane pustolovSeine Ju- 
goslovanl Se nimamo. morda si jo 
bosle Izmisllli prav vl. 

Ko prIblIZno veste. da bo v Igri 
nastopila BdeCa kapica. da bo vse 
poino temnlh gozdov in pohotnih 
volkov. je najbolje, da zaCneie pl- 
sati od Konca naprej, ka| le treba 
po£ell. da bi igro kon£all. Cisto na 
vrhu velikega lisla zapiSIte, da je 
treba RdeCo kapico zvabitl v po- 
steljo In jo pojestl. Seveda ne gre. 
da bi jo vzdihovaje jedll vpnCo 


prill do konca. in £e neskon£no 
opicam daste pisalne stroje. bo 
menda ena napisala Hamleta Po 
drugi strani se zavedajle. da mo- 
rajo bill vse poirebne poteze lo- 
glCne, njihovo reSItev mora bill 
mogo£e deOucirali iz igre. 

Ogrodje za igro torei imamo in 
zabavni del opravlla se tukajle ne- 
ha. Dogajanje je treba le Se posta- 

rlsati dovolj zapleten labirint in za 
nekatere prehode postaviti dodat- 
ne pogoje. Vtls o velikosti labirin- 
ta se lahko drastiCno zboIjSa. £e 
vstsvite kakSen maihen del. ka- 
mor je zelo lahko priti. in Ce so 
vse sobe natanko enake. poti pa 
po moZnosti nakIjuCno razpore- 


Treba je samo Se vnesti pro- 
gram V The Quill in testiratl igro. 
Pustimo do raCunalnIka tudi mlaj- 
Semu bratu. prijateljem m drugim. 
opazujte. kaj po£no. kaj bi radi 
naredili ali povedali. pa radunal- 
nik tega ne razume. in to v poznej- 
$1 verziji popravne. 



V angieSCini. vendar jih lahko 
spremenimo z malo -pokanja-. 

UporabnIkovI grafiCni znaki 
(UDG) so na zaCetku baze podat- 
Kov. Korlstno jih lahko uporabimo 


Sllke so pomemben element v 
pustolovsklh Igrah. Iskanje -no- 
vlh- silk je za Igraica dodaten mo- 
liv, grafika olajSa orlenlacijo v 
prostoru In ne nazadnje postane 
igra zaradl silk ZlvahnejSa in zari- 
mivejSa. V nekatere programe za 
na£rtovanje pustolovsklh Iger je 
moZnosI risanja sicer vdelana. a 
SO toliko slabSi od The Quilia, da 
je bllo pametreje napisatl pose- 
ben program (PIXASSO) za rlsa- 
nje silk in shranjevanje v zelo 
kompektnl obliki. Sllke v Kontra- 
bantu 2 zavzemajo popreCno 
300-400 zlogov. z zboIjSano ver- 
zijo programs pa bo mogoCe vsaj 
tako dobre slike narlsatl tudi na 


babice. Pravijo. da je juha iz stare 
kure najbotj mastna, a babice vse- 
eno ne bi popapall: zato bl jo bllo 
smiseino zvabitl Iz hISe. npr. v ki- 
no. Seveda pavsakfilm za babico 
nl primeren In Sa do kart se teiko 
pride. Se1eZebopreprl£ati Rde£o 
kapico. naj se push pojestl ... Ka- 
ko do karte? Jasnol Kupiti jo bo 
treba pri blagajnl v kinu. Priti do 
blagajne pravo£asno ne sme bill 
lahko. Morda se bo treba malo 
vrivati. si pomagati z zvija£o . . . 

In tako naprej. dokler ne zmanj- 
ka Idej. Pravllna pot do kor£ne 

pozabiie dail Igralcu moZnosil. da 
naredi tudi kaj narobe. Za£etek v 
ign mora bill enostaven. sicer 
otroci ne bodo Imell pravega ve- 
selja. Protl koncu mora igra po- 
stajati vse tezja In zanImivejSa. Ne 
pozabite. da bo Sla Igra skozi 1. 1. 
test Infinite Monkey: tlso£e ljudi 
bo poskuSalo na liso£ nadmov 


Veselo na delof 

Ova meseca £asa imate. Idej ste 
goiovo poini Ze sedai. z Rde£o 
kapico se da pa sploh po£eti mar- 
sikaj. Qe misllte. da ste si zamisllil 
zares dobro igro. nam povejie. Do 
konca poletja pnOakujemo vaSe 
pustolovSOine. seveda opremlje- 
ne z zemljevldi in reSitvaml. Ce se 
nam bo zdela ideja dobra, vam 
bomb pomagali. da bo izdelek pri- 
£el tudi na police trgovin. Po Zeljl 
vam bodo dostavili ie program za 
risanje PDCASSO. da boste lahko 
dodall sllke. s kateriml bo neslada 
ob skrivnostni igri popolneiSa. Za 
dobro avanturo izpolnjujemo tudi 
Oisto nemogoCe Zelje. kl se nana- 
Sajo na delovsnje sistema . 

Z malo prlzadevanja in nsarskih 
sposobnosti Imate veliko moZno- 
sti. da se vaS izdelek pojavi na 

Moj mikro izdaii v OlIZnji prihod- 



NAREPI SI SAIW, 


WL + 2 M = AI + 10 M? 

Ali; White Lightning in dva meseca dela med pocitnicami = arkadna igra in deset 
milijonov (starih) din? 
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A ll zgornje vrstice resni£no 
drie? To sem s« vpraSal tu- 
di sam, ko so v uredniitvu 
MM predlagah. dabi obpredstavi- 
ivi graflinih paketov Wll in MLza 
lulijsKo Stevllko revije pripravll 
podrobneiSi ilanek 0 delu z WL z 
nekako takinim naslovom, kol ste 
ga zgorai lahko prebrali. Pa sem 
konec korcev naslov la puatil, ka- 
krSen je, dodal sem la vpraSaj. 
Besedo •dela- v sredinr teksta pa 
sem vslavil kar Iz lislega pregovo- 
ra -brez dela nl jela-. da ne bl 
komu Simla v glavo misel, da bi 
vzel s seboj ra poPItnice v polo- 
valki mavrico in kaseto z WL z 
namenom. da se bo vrnii dorrov 
ves Sportno porjavel z arkadno 
igro. za katero se bodo zalo 2 niki 


Nalijmo si Pitega vinal Hakcer- 
]U, ki ima dobra, izvirne ideie, ki 
mu dvomesaPno sedenie ob tip- 
kovnici raPunalmka ni delo, tem- 
veP zabava. lahko mirne duSe pri- 
poroPimo takSno vrsto poletne 
zaposNtve. Oe bo vztrajen in mu 
bo uspelo dobiti prioriteto pri 
jporabi druZinskega lelevizorja - 
kar mu ob poletni shemi TV pro- 
grama. kakrSnega smo vajenl, ne 
bl smel bill prevellk problem - ne 
da bl se ob tern na Zivljenje In 
smrt skregal s svojo druZI-no all 
-CO (komentarje. kot je ‘Ves dan 
prePepi samo ob svoiem prltisn|e- 
nem raPunalniku-. je paP treba 
priPakovati). bi njegov izdelek z 
WL moral bill dovolj dober. da ga 
bodo niegovi prijateljl kar pohva- 
llll, obenem pa povedali. kaj vse 
mu Se manjka. Po naPelu -veP 
l|udi veP ve in zna> mu bodo zelo 
dobrodoSII tudi pomoP in nasveti 
koiega glasbenika, rlsarja ell celo 
sosedovega mulca. kl ima vsak 
dan pisto rdePe oPI od druierja z 
raznimr Willyjl, Wulfi in podobni- 
mi Ghostbusterji In bo prav goto- 
vo najostrejSI kritik tovrstnega de- 
la. Po nekajkratnih izboljPavah in 
spremembah bo igre vesel tudi 
zaloinik In hacker se lahko rade- 
la honorarja. kakrSnega bl sicer 
tudi morda dobii, Pe bl ta dva me- 
seca bil zaposlen v kakSni bolje 
stojePI delovni organizaciji. 

S svojo nenadno Iransformaci- 
|0 iz do sedaj anonimnega hac- 
keria v aviorja pa se bo moral fant 
spoprljetl sam. Prijatelji ga bodo 
trepljall po ramah ali pa si bodo 
holeli sposoditi pri njam ('Dai no. 
sa] vemo. kollko avtorjl zasluZi- 
|ol'). V oPeh Zenskega sveta mu 
bo ob prabranem Imenu na kase- 
tah V Izlozbl lokalne knjigarne kar 
vidno zrasel ugled, a sprijazniti se 


bo moral z vsakdan)imi oPitanji 
izvoljenke. kako preblje kakih de- 
selkrat veP Pasa ob raPunalniku 
kot pa z nio. Na cesti ali v biteju 
ga bodo ustavijali Ijudje. za katere 
sploh ni vedel, da ga poznajo. In 
mu Pestitall. kako le njegov pro- 
gram veliko boIjSI od vseh tistih 
drugih bedastih iger in kako je Ze 
bil skrajni Pas. da se je tudi -pri 
nas- kdo lotil tovrstnih stvari. Ce- 
lo nekateri kritiki ga bodo never- 
jetno hvalili. a ga bodo zato drug! 
do kraja poteptali. Naenkrat mu 
bo uspelo Izvedeli. kako bi kdo 
drug napisal takSno igro. Vsem 
tistim pa, kl jim ni bilo Zal. da so 
Igro kupili, bo navduSenje malce 
splahnelo, ko bodo morda Prno 
na belem k{e prebrali. kakSne po- 
manjkljlvosti vse Ima. In da se mu 
navsezadnje ne bo zgodilo kol 
meni (naj se ml lipkovnica zata- 
kne in pri pripl raSunalnik reseti- 
ra, Pen! to Pista resnlca). da me|e 
kai kmalu po objavi moje prve ka- 
seie po telelonu poklical neznan 
moZak In me prav lepo prosll, Pe 
mu lahko popravim njegov pokva- 
jeni raPunalnik.. . 

Lollmo se torej dela. Ker Imamo 
prav gotovo v glavi cel kup Idej, 
jih bo najbolje Plmprej spravitl na 
papir. Spoznali bomo. da se bo- 
mo moral! sprijazniti z metodlP- 
nim delom, saj dobre arkadne 
igre ne bomo mogli izdetati brez 
skrbnega naPnovanja. Kljubtemu 
bo na koncu naSIh skip, idej in 
konceptov na papirju precej veP 
Kot pa raPunalmSkih Izpisov. 

Ko se bomo dodobra seznanill s 
prIroPnIkom za WL In doblll vpo- 
gled V njegova moZnosti in omeji- 
tve. bomo korcept igre lahko 
opredellll ze bolj nalanPno. Ob 
primerih iz priloZene knjiZice se 
bomo mogoPe Se Pesa spomnlli. 
Oa pa na samem zaPetku ne bo 
ostalo vse skupaj -v zraku-, bo- 
mo stvari. kl nas zanimajo, takoj 
preizkusiii v raPunalniku. Pn tern 
se nam bo Se kako maSPevalo, Pe 
bomo strani, kl jIh takoj ne bomo 
razumeli. preskoPili. Skoda bi bl- 
<0, da bi bil zato naS Izdelek rev- 
nejSi kot sicer. 

Da bo treba programlratl v fort- 
hu. se razume. de tega jezika Se 
ne poznamo, bo treba sedeli pri 
raPunalniku. dokler nam ne po- 
stane dober znanec. 

Ce se nam bo uspelo medtem 
dokopati do vsaj grobe zasnove 
programa (naiprimernejia bo ka- 
ka oblika slrukturnega zapisa. 
morda nekohko bolj prost zapis 
struktur iz pascaia. pomagala pa 
nam bosta tudi diagram poteka in 
blokovna shema glavnih delov 
programaj, se bomo lahko spravi- 
II s seznamom ukazov fortha In 


WL k pisanju izvirnika. 

Programirali bomo vselej od 
zgoraj navzdol proti vedno vePjim 
podrobnoslim. Peprav bomo zara- 
di ZnaPilnosti fortha morall vtip- 
kati program ravno v obratnem 
vrstnem redu. da bodo vse klica- 
ne besede pravoPasno dehnirar.a. 
Vsak zakljupen del programa naj 
bo posebej beseda v forthu. ki jo 
bomo prav lahko sproti preizkusi- 
ii. Cle do sedai Se nismo Imeli pn- 
loZnosti Izdelatl kakSne obseZnei- 
Se programe. se bomo sedaj na 
lastni koZI prepriPall. kako po- 
membna je dobra dokumentacija. 
Brez lasnih podatkov 0 delovanju. 
vhodih In izhodih vsake besede. 
stanju sklada in s komentarjl 
opremljene tabele programskih 
spremenljivk nam bo teZko prep- 
prlpati mavrico. da ne bi poPela 
vseh mogoPih stvari, ki jih sploh 

Ko se nam bo vePkrat posrePllo 
ustvantl vePno zanko v programu 
In se bomo naveliPall vsakokrat 
izKijuPitI raPunalnik in ponovno 
vse skupaj naloZIti vanj, si bomo 
sestavlli pomoZno besedilo v pre- 
kinltvenem naPInu delovanja, ki 
nas bo ob prltisku na doloPeno 
tipko vrnilo k loplemu startu WL. 

V zaPetku bomo preizkuSali 
program z nizom manjSih spritov, 
da bo V pomnllniku ostalo dovolj 
prostora za izvirni program. Qe- 
nerirali jih bomo kar z besedo v 
naSem programu, ki jo bomo v 
dokonPni verziji izbrisali. Konec 
koncev pa bomo iznsali tudi pra- 
ve sprite, jih vkIjupMi v izgotovljen 
program In shranill na Kaseto do- 
konpno run-time verzijo arkadne 
Igre. 

Pa SI poglejmo, kai vse nam 
omogoPa WL. Jedro paketa je 
skupina grafIPnih rutin za delo s 
sprill in gralipno informacijo na 
zaslonu. V forthu \e zanje detlni- 

Pe vam |e ljubSej. vse skupaj so 
imenovall pri Oasis Software IDE- 
AL (Interrupt Drive Extendable 
Animation Language). 

Podatke 0 vzorcu (Pixels) in 
atrlbutlh najveP 255 sprilov (pra- 
vokotnih sllpic poljubnih dimen- 
zli) ima WL shrnjene ne kortlnu- 
iranem obmoPju spomlna. Od nji- 
hove vellkosti je odvisno. koiiko 
jih bomo dejansko lahko stisnill v 
mavrico. Olmenzije spritov niso 
omejene. Omisllmo si lahko npr. 
sliko pokrajine, vePjo od zaslona. 
po kateri se med Igro gibljemo, 
vendar se moramo zavedatl, da 
zavzema velikost povrSine zaslo- 
na skoraj 7 K zlogov pomnllnika. 

Skupina ukazov za ustvarjanje 
novih spritov, brisanje starih in 
njihovo retokacijo v pomnllniku 


nam bo najbrZ pnSla najbolj prav 

V pomoZnem programu, s kalenm 
bomo izdelali vse slipice za igro 
Med razvojem igre pa si bomo z 
njimi po potrebi naredili nekaj 
manjSih spritov za testiranje. da 
bomo poleg njih lahko imeli v 
pomnllniku Izvirni tekst nasega 
programa Le take bomo lahi<o 
program med preizkusanjem 
sproti spreminjali. 

Za mehki pomik je na razpolago 
cela mnozica ukazov. Pomik je 
moZen navzgor ali navzdol. levo 
all desno. v Kombmaciji pa lahko 
doseZemo poljubno smer. Korak 

pik. Atrlbute pomikamo loPeno. 
Pomikamo lahko podatke v pra- 
vokotnem oknu na zaslonu ali pa 

V spritu. Ravno pri raznih pomikih 
nam bo pnSla prav ugodnosl. da 
lahko katerokoil besedo izvajamo 

V prekinitvenem napmu, torej 
vzporedno z drugim delom pro- 
grama. TakSne udobnosti. da lah- 
ko prepustimo pomik vesoija v 
ozadju prekinitvenemu progra- 
mu, medtem ko po ukazih 5 tip- 
kovnice sestreljujemo sovraZni- 
kove ladje. programerji v basicu 
niso navajeni. 

Ukaze. ki nam podatke v spritu 
all okno na zaslonu izbriSejo. iz- 
polnijo s tekoPimi alnbuti. mveni- 

pndom uporabiii pri vsaki arkadni 

igri. 

NajmoPnejPe oroZje WL pa so 
prav gotovo ukazi. ki krmilljo pre- 
naSanje gralipne vsebine med 
sprit! In zaslonom. Alnbuti se spet 
lahko prenaPajo loieno. vzorec 
pik z Izvora pa lahko na tarbi pre- 
krije prejpnji vzorec all se z njim 
logibno spoji (ALI. IN. ekskluzivnl 
ALI). Tar£a ali izvor sta ob tern 
lahko okno na zaslonu all spritu. 
Podatke enega sprita lahko tudi 
zasukamo v drugi sprue Inverznih 
dimenzij all pa sprite povebamo 
na dvojno velikost. V zbirki 
ukazov ne manjkajo generator 
nakljuCnin Stevil, testiranje podal- 
kov ali znakov ASCII na zaslonu In 
testiranje pritlska tipKe na tlpkov- 
nici. Liporablienih je tudi obllo ru- 
tin IZ mavriCnega ROM. kl v glav- 
nem delujejo hnreie. kot fie bi jih 
kllcall Iz basica. NaStejmo jih le 
nekaj: BEEP, AT, BORDER, 
OVER. FLASH. BRIGHT, PAPER, 
INK. CIRCLE. DRAW. CLS. 

MoZnosti. da bi klicall WL kot 
podprogram v basicu, verjetno ne 
bomo izkorisMi zaradi poCasnosti 
basica in prostora, ki ga zavzema 
Pab pa nam bo priSel zelo prav 
kakPen krajpi podprogram v basi- 
cu. kl ga bomo kllcall Iz WL. Se 
posebej. ker ukazov za delo s tra- 
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Da WL, raja puslimo tipke rafiunalnika pri 
miru. Ob prav poseOno ponesreftenem in re- 
roanem urejevalniku (editonu) teksia lavirne- 
ga prograina si bomo tudi pozneje Se veDkrat 
teleli. da bi jih naspioh pustili pri iriiru. 

Vsa grafika. ki jo mislimo spraviti ra za- 
slon, je shranjera v spominu kol niz pravo- 
kotnih sli6ic (sprites). Sliiice bi rta] potrpez- 
Ijivo, tobko za to6ko, izrlsali s prilo2enim pro- 
gramom Sprite Generator, ki je v navodilih 
precej zmedeno razlo^en. Oe ^elirno doKon- 
4ali SvO) program. Se preden bodo osembitnr 
ra6unalntki priSII povsem iz mode, imamo 
dve mo2nosti: da si generator priredimo ta- 
ke, da lahko sprejema slike (SCREENS), izrl- 
sane z drugimi gratifinimi programi (PAINT- 
BOX. QRAFPAO), alt pa si V ta namen sami 
sestavimo program. 

Program, ki bo uporabljal te slidice. lahko 
napiSemo v torthu (WL| all v zbirnem jezikj 
(ML). Ce bi raja programlrali v viSjem pro- 
gramskem jeziku in fortha ie ne pozramo. si 
bomo pred tern preditall Se kakien udberik o 
forthu. sa] nam sam opis ukazov v navodilih 
verjetno ne bo dovolj. Bralcem. ki fortha re 
pozrajo, V informaoijo: forth uporabija re- 
zervni poijski zapis (Ijublteljl HP kalkulalorjev 
ga dobro pozrajo). v njem programiramo st- 
eer dudovito modularro, vendar (skregano S 
teorijo programiranja) od spodai navzgor. 
Rezuitat je zeio kompaktna koda, ki se lahko 
meri v hitrosti z zbirrim jezikom. Vendar je 
pptrebro ludi pri kondni (stand alone) verziji 
imetl V RAM skoraj ves forth, deprav je naS 
program dolg le eno vrstico. Poleg tega pa 
vam za zaSdito programs pred tujimi odmi re 
Do treba preved skrbetl, saj so IlstIrgI progra- 
mov V tern jeziku dez nekai dasa rerazumijivi 
tudi avtorju, de |ih ni po nakljudju opremll s 
celo goro komentarjev. 

Pri WL je sicer moino uporabljati podpro- 
grame Iz basica all pa rapisati orogram v 
basicu in klicatl WL kot podprogram. Pred- 
stavijamo pa si lahko. Koliko je tak nadin 
jporaben, kadar potrebujemo filter odziv in 
malce ved prostora za slidice. kot ga imamo 

Ko Domospoznali. da z WLzaradi pomarj- 
kanja prostora vedjega programa spioh re 
moremo napisati. in si kupili Machine Light- 
ning, WL rikar re zavrzimo. Prav nam bo 
prISel pri izdelavi pomo2nlh programov za 
risanje slidic, saj le ML prIloZen prav tisti 
generator spritov, kot smo ga 2e spoznali. To 
pa je tudi vse, kar lahko graiamo pri ML. 

Marsikdo si bo kupll ML samo zaradi odlid- 
nega prevaialnika (asemblerja) z zaslonskim 
urejevalnikom. kakrSnega smo vajeni pri ved- 
jih radunalhikih. Maoro assembler je povsem 
profesionairo rarejen, vse ukaze ima defini- 
rane kol macro, tako da jih lahko poljubno 
spreminjamo - dodamo lahko npr. vse nele- 
galne ukaze. Prevajalnik pozna tudi pogojra 
ravodila (conditional assembly) In navodlla, 
ki nalo^ljo poljuben del prevoda kamorkoll v 
spomln all pa nalaganje prevoda spioh izklju- 
dijo. Tako lahko prevajamo tudi vedje progra- 
ms, ki Dl jih sicer morall razdellll na ved 
delov. Spreminjamo lahko tudi lokaci|0 de- 
lovnega spomina prevajalnika. Ob vseh ten 
moiroslih je prevajalnik zeio hiter. 



P rijatelju. ki se profesloraino ukvarja z 
radunalniki. je bilo dovolj vpradanj 
znancev, kako to, da doma ie nima 
radunalnlka, pa s> je kupll mavrico. Ker so v 
slutbi ravno tedaj stabillzacijsko zaklenili da- 
toteke z demonstraeijskimi Igricami. se je s 
prirodnikom v roki lotil sestavijanja svoje pr- 
ve in tudi zadrje arkadre Igre zanjo. Kaj 
kmalu pa so njegove Ideje In algorltmi podle- 
gli podasnosti basica In born! grafiki UOQ. 

Prav takdrim zagrancem je skuSala firma 
Oasis Software ze pred kakinim letom ustre- 
di z grafrdnim paketom White Lightning, pred 
kratklm pa z novim paketom Machine Light- 
ning (V nadaljevarju WL, ML). 

2e tako], ko bomo odpril zajelni prirodnik. 
nam bo postalo jasno. da z WL ne bomo 
mogli kar mimogrede ustvariti profesionalne 
igre. WL nl nekakSer -game designer-, s 
katerim uspe povprednezu v najkrajSem dasu 
narediti sto deset iradic Donkey Konga. tem- 
ved V osnovi prevajalnik za hitri, celodtevildnl 
fig forth z mnozico besed (grafldnih ukazov) 
za delo s slidicami - spriii. 

Navodil je kar ISOsIranl drobnega tiska na 
temno zelenem papirju, ki naj bl oremogodll 
fotokopiranje. Morda to ni moino v Angliji, 
mi pa SI bomo naredili (otokopi|o (ns ne 
preved modernem siroju to gre), de preden si 
bomo Ob branju navodil pokvarlli odi. 

Poleg navodil je v kompletu knjIZIca z zeio 
dobrodoSlimi dokumentiranimi primerl, ki 
nam bo pomagala. da bomo prirodnik laZe 
rozumeli. Obenem bomo v njej nadli mnogo 
uporabnih idej. V obsetnih navodilih nam 
bodo povsem odvad opisi posebnih ukazov 
jezika forth. Vendar prirodnik ni le zaradi 
lepdega. Zapravijali bomo das. de se bomo 
lotlll programiranja po sistemu: najprej po- 
skusi. potem preberi. Ookler nam ne bodo 
jasni vsi pojmi v prirodniku in celolna zgrad- 
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V priro6nlku. Ce pa Domo sKuSall prevesti 
zelo dolg program, nam bo prevajalnik zaOel 
lavljati napake v rratem programu, kl jlh 

Oelo z moritorjem (debugger - disassem- 
bler) je precej bolj urejeno, kol smo bill naje- 
ni npr. pri MONS 3. Programske napake bo- 
mo zato odkrili temu primerno hitreie in laie. 
To. da program nl ralokatlbllen (priloieni sta 
dve verzi)i. za vliji In nl2)i del spomina) In da 
pozra le Sestnaistlikl Stevlldnl sislem, nas ne 
bo vet motllo, ko bomo z njim poiasi sladlll 
poteku programa (trace), nastavijali do 10 
prekinitvenih to6k (breakpoints) celo v ROM 
all pa zaustavlll program v zanki Sele takrat, 
ko bo ie stoenkrat preletel prekinitveno 

PrI ML bomo poleg prevedenega programa 
potrebovali 3 K zlogov grafiCnlh rutin. Te 
rjtine opravijajo enako funkcljo kot graflCm 
ukazi pri WL. Pisane pa so tako. da same 
sebe spremtniajo rn s tern zasedajo dim manj 
prostora. 

Del programa lanko deluje tudi v prekinr- 
tvenem nadinu (MODE 2). Tedaj potrebu|emo 

V spomlnu Se drugo kopijo gralidnih rutin 
(skupaj 6 K zlogov). Tak del programa se bo 
izvajal navldezno nkrati z glavnim progra- 
mom. Enaka moinost je tudi pri WL. Preklm- 
tveni program nam resnidno poenostavi pro- 
gramiranje. Z njim lahko npr. enakomerno 
premikamo pokrajino na sllkl, medtem ko se 
glavni program ukvarja z ukazi s tipkovnice 
in morda Se s premikanjem smrkcaali Qarga- 

WL in ML labko kupimo tudi za C-64. Zanj 
obstaia celo BL (Basic Lightning), ki je vklju- 
den tudi v paketu ML. da svoj program preiz- 
kuslmo V basicu. preden se lolimo zOirnika. 


Kupile: 

. . . WL, de znale ali ielite programirali v 
forthu in oi ieleli sesfaW/at; ne pravei zaple- 
tene programs s hitro gratiko visoke loCIji- 

. ML. da vam zbirni jezik ni luj in ielila 
sastavijati programa z gratiko v rangu prole- 
siona/n;n izdelkov. 

ML. de polrebuiele aober pravajainik in 


JURE SKVArC 


P isalo se fe leto 1943. NemSka industrija 
je izdelovala orjaSke kolidine oroija in 
Jlh poSiljala na fronte. Toda za tono 
jekla je potrebovala ved kot sto ton vode - in 
prav to podrobnost so izkoristili Britanci za 
enega svojih najved)ih podvigov med drugo 
svetovno vojno. Sklenilieo podreti jezove na 
treh velikih nemSkih rekah. 

To je bil tiste dase zelo velik problem, saj 
so jezove dobro dditlli. prileteti pa je bilo 
treba ponodi iz daljne Velike Britanlje in se 
pri tern izogibati sovrainikovim nodnim lov- 
cem. IzveObo nadrta je ovirala de ena teZava: 
na akumulacijskih lezerih pred jezovi so bile 
postavijene protltorpedne mreie, tako da na 
torpediranje ni bilo misliti, z bombamj pa bi 
jez teZko zadeli. Britanci so se domisllli nena- 
vadne reditve. Izdelali so bombo v obliki vaija, 
ki se je z natanko dolodeno hitrostjo vrtela 
okoli svoje simelrale. Treba jo je bilo spusliti 
s pravdnje vidine, letalo pa je moraio biti od 
lezera ravno prav oddaljeno In je moraio lete- 
ti z natanko dolodeno hitrosto. 



Nadrt je zahteval veliko Izurjenost posadke 
In nekaj domiselnlh tehnidnih prijemov. Prav 
vldino so dolodili tako, da so na dva oddalje- 
na dela letala pritrdlli reflektorja. ki sta bila 
usmerjena navzdol pod dolodenima kotoma. 
Letalo je bilo v pravi vidini ravno tedaj, ko sta 
se preseka stoZcev svetlobe Iz obeh reflektor- 
jev In z vodne gladine dotikala. Za dolodanje 
razdalje so uporabili kar stolpa na jezu. Nare- 
dili so posebno merllno napravo; ki je morals 
pokriti oba stolpa v trenutku, ko je bilo letalo 
v pravi razdalji. Vidimo torej, da niso Britanci 
Nidesar prepustlli nakljudju. 

To je tudi nada naloga v igri Dambusters 
(Unidevalci jezov). Igralec nadomesti vso po- 
ssdko dtirlmotornega bombnika lancaster 
MK III. Letell moramo dimbolj naravnost protl 
cilju In se spretno izogibati slepedim reflek- 
torjem In balonom, ki se hodejozaleteti vnas. 
Pomagajo nam Stirje instrumenti na sprednji 
ploddi: vidinomer, kompas (ta kaZe tudi smer, 
ki jo dolodli navigator), umetni horizon! in 
merilnik hitrosti. Skoz okno si lahko ogledu- 
jemo ludi na pravem horizontu, saj letimo 
ponodi. Ceini strelec mora streljati na dtevil- 
ne cepeiine In neprijetne reflektorje, kl nas 
kaZejo nemdkemu flaku. Blizu jezu prevzame 
deini strelec mesto metaica bomba, saj je 
treba bombo prej zavrtetl na pravo hltrost. 
Repni strelec Ima najved opravka z nodnimi 
lovcl, kl se vedinoma prlk^ejo od zadaj in 
nas veselo mitraijirajo. Na sredi jih je kaj 
lahko sestrellti. 


Zelo pomembno viogo ima navigator. Na 
enem od destih zemljevidov, ki kaZejo del 
Evrope. mora oznaditl trenutno smer lets. 
Pilolu se je treba potem ravnati le po oznaki 
na kompasu. Zemljevidi kaZeio obrise drzav 
in mesla vojadkih postoiank. industrijskih 
kompleksov, radarjev, letslidd. civilnih obmo- 
dij ter seveda jezov. Vsak trenutek si lahko 
ogledamo tudi trenutnl poloZaj letala In kriZ- 
ca z oznako mesta. kamor nas je poslal navi- 

Mesto tehnika je za nas pomembno le ta- 
krat, kadar zadenjamo let z letaliida. Tehnik 
mora pravlino pritiskatl na plin ter skrbetl za 
zakriica in koless. Izkaze se. da je to zelo 
leZavna naloga. 

Ns zadetku Igre izblramo med pribliZeva- 
njem jezu, zadetkom leta nad Rokavskim pre- 
llvom In vzletom z matidnega letalidda. Pri 
prvi varianti nimamo leiav s sovraZmkom. pri 
drugl z vzletenjem, pri tretji pa moramo trpeti 
vse tegobe posadke v bojnem letalu. 

Igra je tehnldno zelo dodelana in dokaj 
zvesta simulacija. Posebno dobra je gratika, 
ki je pri bllZanju raznim objektom (letalom, 
balonom, jezu) tudi tridimenzionalna. Znane 
zvodne sposobnosti C-64 so izkorlddene 
srednje dobro. sai slldimo le brnenje motor- 
jev In streljanje. Treba pa je pnznatl. da igra- 
nja veseiih viZ ne bi bilo v duhu simuiacije. 
Program je de najbolj podoben preprosiemu 
simulatorju leta. kl Ima dodatne vioZka v obli- 
ki streljanja In metanja bombe. Se enkrat se 
le pokazalo. da je diovek najbolj domiselen 
pri unidevanju vsega Zlvega in mrtvega. in 
treba je redi. da so dambusters dobra vaja za 
take podvige. V kratkem lahko izpod tipkov- 
nic mojstrov programiranja in markelinga 
pridakujemo nova izdelke. kl krepijo diove- 
dkega duha in ga Zenejo k novim zmagam. 
Sljajna predloga za uspednico bi lahko biia 
bitka na Neretvi. Zanima me le. kdo jo bo 


CIRIL KRASEVEC 


S e ena super nova igra za spectrum. Moj 
mikro je nekako preskodil okvire prepi- 
sovanja Iger iz tujih dasopisov. Oolgi 
roki za pripravo dasopisov v Angllji all v Nem- 
diji nam gredo na roko. da tako lahko pred- 
stavimo. najvedkrat de hitreie kot v AnglijI, 
nove programe. Takdne predstavitve SO na- 
menjene predvsem seznanjanju nadih bral- 
cev s tekodo produkcijo programov na Zaho- 
du. V tej rubriki najdete lahko tudi starejde 
Igre, kl so padle v roke neutrudnim ponodnja- 
kom. tako da so jlh preigrali po dolgem in 
podez. na koncu pa nadll de kakden POKE za 
neskondno Zlviienj in izrisali natanden zem- 
Ijevid, ki de kako pomaga lenuhom pri 
igranju. 

Pa se prepustimo rate nademu najljubdemu 
delu, sedenju v send ali za dankom. Pivo se v 
teh zares toplih mesecih de kako prileZe. Po- 
mlsllte, kako bi biio, de bi nadi -hitrl* nata- 
karji stregli v kakdni angledki pivnici, kjer 
vrdki drsijo po danku s 100 /uro. 'No ja,~ 
Ooste rekli. -tarn so IzveZbani natakarji. 
Stranke pa so tudi bolj zmerne kot pri nas.- 
Motite se. Todaji (tapperji) moraio nahraniti s 
pivom cele horde pozredneZev. Ce pa se zgo- 
dl, da mora kakdna stranka dakatl malo pre- 
dolgo, vesela druZba zapeljetodajapo danku. 
Predstavl|a|te si veselje, ko se debeludni to-^ 
dajdek po trebuhu pelje mimo popivcevl * 
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Igrica Tapper je prav^aprav arKaara avan- 

lec imavlogo loCaja, ki mora i/Stinfi razhenih 
lokaiip nafiramii lokaioce Irume >cav6o(ev, 
ipoftne navOusence. punkerie m vesoliske 

eaicek znaiPe v samoti. nairaie ugiba katere 
ptocevinke soae ne Onzgaio V niegovem lo- 
kaiu le tuOiSoaa Banpit. ki ramenoma "klon- 

OOrazu Za ziriago » ign |e irePa samo hitro 

kozarec Ce se na Sanku poiavi flenar. le 
narrerjen piesalkam na odru ToPai ga mora 
pobrati. ra odru pa se pojavita zivanni plesal- 
ki. aoraviieni take, ko( zahleva okoNca Ob 
pavzah le se igra s alodevcnkami, ki pnna^a 

Tapper je rarejen zelo dobro. Ammaciia je 
za spectrum i/ec kol odiicra. Slike so ransa- 
nezeib precizno, glasba date najvec. kar ma- 

sai mdrate igro, kot je Tapper vsaj videti.^da 
se bosie prepnfiab, s nakSnim spadki ste se 
igraii do sedaj 



U/aCei/lmcMAy 


, Tapper 

I Tip: arkadna igra 

Radunalnik: spectrum 
Format: kaseta 
Cana: 7,95 funta 

Zilotnik: U.S. Gold Ltd., Unit 10, 
The Parkway Industrial Centre, Hene- 
age Street. Birmingham 67 4LY 
Povzetek: Zanimiva arkadns Igra za 
plvce, Ijubitelje piva in sode. 

Ocene: 9/9 


CIRIL KRABeveC 
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grbavem zvonarju iz notre- 
;erkve gotovo poznaie. Igra, ki 
leriki pnpravila hiSa Synsdfi, v 
a O S Gold, je dokaz. da pro- 
]i |0 $e lako dobro igro nekai- 


Krat boIjSo huncnback le zares pravo 6udo v 
primerjavi z istoimenskimi zvarki za vse raCu- 
nalnike Spremljaio ga trikanalna zvodna 
podlaga. zelo precizna gralika m spodobna 


Quasimodo ima velike probleme. Sile zla 
so mu ukradle In carobne dragulie. Niegova 
naloga je, da se oborozen samo z neomajno 
vdljo in mod|o dokoplje do draguljev in |ih 
vrne na niihovo mesto. Njegovo Oelo ni lah- 
Ko, je pa gotovo lake narave, da si ga bo 
dioveitvo po nieir zapomnilo. 

Igra se dogaia na Ireh nivoph. Na prvem se 
le treba otresati napaOaicev. ki hodeio po 
lestvah zasesli grad. Drugi nivo. Kamor pnde- 
le. de vam uspe dobiti prvi dragul], se dogaja 
vzvoniku. Plezab je treba po vrven zazvono- 
ve in odknli drugi Oragulj. Tretji dragul; je 
seveda sknt na Iretiem nivo|U, kamor pnOete 
lakp. da z Orugega ie enkrat prehodile prve- 
ga in drugega, nalo pa se znaidete na gra;- 
skem obziOju. Tam vas fiakaio boji z vojaki 
slra 2 ar;i, puddicami in vrodim ol|em 

Na prvem nivo|U sveluiemo. da mecele lo- 
povske Krogle boi| pn robovih in se sknvate 
pred sovrainimi puiCicami. Na drugem nivo- 
ju morale bin pazlpvi pn doskoku na ploidad 
Po vrvi se spusdajte naianko v pravem trenul- 
ku (za lo bosie potrebovali prece; vajei Na 
tretiem nivo|u pa se nikar ne ukvagajte z 
vsemi stra 2 ar|i, saj ni treba pobili vseh. 

Radunalnik je res korisina zadeva: z npm 
se lahko na svoje odi prepndale o legendah. 
ki jih V dolgodasni ioli berete iz starih kn;ig 
Quasimodo le padsimpalidna igra in de seze 
morale igrati. |0 boste pre; ali sle; zasledili 
tudi v svoji zbirki programov za zgubljanje 



Retunalnlk" 

Formel: kaseta. diskeia 
Gena- 9 95'14.95 lunia 
Zaloinik: U S Gold 
Povzelek: Grbavec * eommodorju 
ool;Si kol diugoo 
Ocena: as 


Quasimodo 



Flight from 
the Dark 

TIprpustolovScins 
Radunalnik: spectrum 46 K 
Formal: Kaseta 
Gene: 8.9S lunta 
Zalotnik: Five Ways Software 
Povzetek: Sarrtotnl volk se maidule 
Mrtinim go^odaijam. 

Ocene: 4/8-9 


CRT JAKMEL 


resnemavanie le -a •"pc zaca.ra 

se znaioe ne^^a z menom gnrFrp^ 
Ker raooveonosi r'e pa t -u -aaga-r 
oalie Sleoi -C '984 =WS- Pc ne«a ma- s n 
zapelijaiih (8 zadeva presnela Pog e mg za 
kaj gra 


CRT JAKHEL 



shore Odmakni lapisenic mse sprehoc po 
labirintu pravilna sombinacija le 
NNNENWWSS OOpn vrata m vstopi Pober 
vse. treba bo dvakrat Na iaoio se vmei 
lako. da oodrgnes amu'et a» poleines 

gre le z zunanje strani Zda; <ma$ ocaia 

Natakni si odala Na nebu pide da ivO|C 
oruiino straigo Doglighters in ca t' lankc 
pomaga Al kwasarmi Sv'tek je cvcna Karra 
(piSe le "GreenianO'i prah ;e neznanega 
namena cevka zao'SKa. :e ;o poireseS iz 
vrede plane veier de pa poieS lizoice* do- 
stanes modneiSi 

2. Nasleohje postaie M na Kan, Tr^pa e 
ill vzhodno Stin vozusda od Locha prided 
do sendne voiline s cerkvico Tu poKieKri 
oP nagrobniku m mpii pa :> oo Oom oopn 





Prvih deset Mojega mikra 


Software Projects spec 
Activision 
Microsphere 
U. S. Gold 
Ultimate 
Ultimate 

Melbourne House 
MIkro-Qen 


Poslali ste nam 759 glasovnic. Med njlml smo ilh za naqrade 
izireball pet. 

Prvo nagrado, vmesnik kempston za Igraino pallco z vdelano 
tipko za reset, podarja Hardware servis, izdelovalec radunalniSkih 
dodatkov (AljoSa JerovSek, Verje 31a, $1215 Medvode, tel. (061) 
612-548). Nagrado dobi: Mirko Kneild, It bulevar 185/1 11070 
Novi Beograd. 

Orugo nagrado, kaseto Kontrabant 2 (darllo Zaloibe kaset In 
ploSC RTV Ljubljana, dobi; AleS Kaviek, Pokljukarleva 8, 61000 

LljiMlAna 


Tretjo, detrto In peto nagrado. knjigo Mirko tipka na radlrko, 
dobljo: Bojan Gajit, Pleterje 87, 62324 Lovrenc na Dravskem I 
poljui David Pednik, 63330 Uozirje 29S: Ante Skondro, 80206 
Prolog. 

Tudi prlhodnjl mesec vas dakajo lepe nagrade. Na dopisnico 
napidite svojo najljubSo Igro, zravert pa Ime, priimek In naslov. 
Glasovnico poSI|lte do 15. fullja na naslov: Mo] mikro, Titova 35 
61000 Ljubljana. 


Recimo, da ponavadi odgovoris na pn/o z 
Yes in na Orugo z No. Kai pa, de sezmotiS . . 7 

Intellgenca; dogoOkl hitiio kot bllsk. Da 
bod za spoznarje varnejdl. posludaj ta nasvet: 
nikoli se ne zadrZuj v prostoru, polnem dkra. 
tov (a gang of Gremlins, Oh, I nave compa- 
ny!). vse poteze trikrat all veCkrat premisli, ne 
podajai se v negotove situaeije... Skratka, 
zapomri si naslednje: £e lahko gre kaj naro- 
be, bo tudi Slo (Murphy). 

Todkovanje: binarno. Takole je: premagad 
napaOalce all pa tudi re. Cmi humor. . . Bese- 

3. Praksa: z jekleno voijo in s precejdnjo 
porabo pomirieval sem sestavll priloZeno 
karto in izpisal vendek nasvetov, zato sta oba 
primerno uboga. Morda tr bosta le v pomod. 

Na zadetku (v spalnici] jo ucvri navzdol. 
sicer Pod kaj hitro viflel konec tgre. Potem 
poberl mee in obglavi naibllzjega dkrata (zal 
mi je, V tei igri je samo mnev Gremlin dober 
Gremlin), poberl lelekomander. Pojdl v kuhi- 
njo, pritisni gumb. Rezultal; kuhan Gremlin v 
pedici. Tistega na medalcu ne mored odstra- 
nlli, zato pojdl ven in skoz glavna vrata na 
74 Moj mikro 


cesto. tj. Drive na kartl. Na jugu |e garaZa s 
sneZnim plugom in lestvijo. Lestev lahko po- 
bered, ker |Q bod potreboval. Potem na sever 
do kriZIdda (Road). Ns zahodu je Y. M. C. A. 
(Young Men's Christian Association) z baze- 


Town: 

SOmBE 


Dept. store: 


"A&iM— HsJzB— 



nom, ns severu podtni nabiralnik, ki mu ne | 
vem pomena. torei je de naipametneje nada- , 
Ijevati na vzhod do Crpalke. Tu vstopi (Enter 
petrol), pojdi v luKnio (Enter pit) in poben 
opremo. Svetllka la pomembna, ker so Gre- 
mlin! (vsa; V filmu) menda o0£utl|ivi za svetlo- 
bo. Oalje proti vzhodu, V krdmo ni pametno 
vstopati, ker je poina sovraZnikov. trg na se- i 
veru pa ne pelje nikamor. Zato pajdi naprej I 
do konca ullce. Tu sta kinoin trgovma. Vkinu I 
je projektor, kl ga ne mored poDrall. trgovma I 
pa je povsem Oruga pesem, gie; ^arlo za I 
Department store. V Hardware dept najded i 
vrtalnik. Zago, dtevec in vtiinico. Preiddi ste- I 
vec, dobid lepilni Irak. UgotoviS. da nosid | 
preved. Sam se odiodi. kam bod stvan nesei. 

Ce pa si pustolovsko razpolozen. raziskuj po 
Stopnicah navzgor in okoli (Stairs). Na vrhu 
SO stropna vrata. SpustI lestev. splezaj. Ugo- 
tovid, da je tudi streha slepa pot. Kaj zdajT Po 
Zel|i! 

4. Sklep: de se imad za ijuPiteija avantur. 
poiddi kak drug program, da ne bodo Ijudje 
po cesti s prstom kazaii za taPo Poskusi 
Kontrabant 2. . 
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DOBRO JE, DA IMAM SVOJEGA PARTNERJA 

MOI PART^ER Skupa) s prograan . KAJSEZGODI CE’ ■ naoiovanie 2a Uskaimk Lanko male svojesa 
FILEPLA^ MICROPLAN MEMO- m spremiianiD poaiov-iiM dogodkov PARTNER-ia 2 O^'ema aisket" 'T'a 
PLAN in TISHTIP so pnoiavlieoi izpis ofl/ocil 10 dfugo enotama povezete ga laoko 

lake Oa |in lahko uporaoiiajo vsi MEMOPLAN le p-iiaieijsko p.oprosl ooflamo tud. z lepomsoim a' 

Oeprav na podrodlu 'atunaloistva m uCmkovit uroievalnik Oosedii Nie- mninCmm iiskaio.kO'P 
niso dovoll leinaojtni. gove znioznosk so lohksno da omp- Vssm uporaOmkom fatunain.kov 

HLEPLAN |9 nepogrosljiv priporno- goCa sotasno oOlikovanie pelin eioj PARTNER la na volio raz.aiana 
cek za enoslaven vnoa podaikov m flokomemov vzOrZavalna sluZOa v maslin Snom 

obiikovanje preglflOnic ki ao nu(no Program TiSKTIP |p posebna verzifa po Jugoslakiiun Solanja v izobraZa- 
polreone za riitia poalovnp oflio- za Hale ki zelijo satro oDickovau m vamm caninh iSkRA delta Novoai 



Clive pripraviiati Desediia nepesreono za 

MICROPLAN le sislem pianirania na Iploaiavek v iiskaim 
linancnem podroCiu k. ale ga ZB Mdi PARTNER ima '38KB nolra- 
dcigo Cakaii Omogoca analizo njega pomminika. diskeino enoto 
r1 MB) in disk OOUBi 'er prikliuCek 


NasiQv 



upd'Bbi PARTNER-jt 1. 
BeogriOu. Sarajavu in ! 
naSim oodoCim parinarje 


Iskra Delta 

p.p. 581 

61001 L|ubl|ana 




